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Bienvenue dans |e nouveau fichier de VirtualDub 1.5+.

L'ancien fichier d'aide contenait habituellement certains conseils d'ordre général sur lafagcon de créer une vidéo,
maisj'en suis arrivé ala conclusion qu'un tel fichier demande trop d'efforts soutenu et que mes efforts dans ce
domaine se sont davantage dirigés a expliquer a quoi servaient les options plutét que d'indiquer lafacon de Sen
servir. Par conséquent, le fichier actuel consiste a expliquer de fagon compréhensible le mode d'emploi des boites
de dialogue de configuration de Virtual Dub.

Traduction: les Manuels d'Aide en Francais

Finalisation et Intégration en partenariat avec SparadOx (www.trad-fr.com)

Il n'y a pas de rubrique d'aide des menus. C'est laraison pour laquelle le traducteur (votre serviteur) a crée ces
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Virtual Dub help

Aide de VirtualDub

En cas de blocage...

Boites de dialogue:

Filtres vidéo

Cay est, vous vous étes arrange pour bloquer VirtualDub!....

VirtualDub e de diagnostiquer la cause immeédiate d'un blocage dans
|la boite de dialogue de Blocage Initial qui saffiche; c'est habituellement
tres utile pour déterminer la cause de votre blocage. En prenant

Contréle flux vidéo Connaissance du contexte, notez ce qui suit:

Profondeur couleur

vidéo

Plage vidéo
Compression vidéo
Filtresaudio

Entrel acement
audio

Compression audio

Conversion audio
Volume audio
Parameétres de

capture
Préférences de

capture
Volumedela

capture
Préférences

. L'analyse n'est pastoujours correcte. Parfois, un raté entraine le
CPU nulle part et I'analyseur rapporte une mauvaise information.

. Virtual Dub rapporte la cause immeédiate du blocage, ce qui
n'indique pas toujours lavraie raison, si la panne est différée.

. Despilotestiers peuvent étre la cause d'un blocage de Virtual Dub.
Cequi inclut les pilotes de capture, codecs vidéo et audio.

VirtualDub génere un fichier de rapport de blocage (cr ashi nf 0. t xt)
gui peut étre utile pour 'auteur du programme lors du diagnostic d'un
blocage, comme il est dit dans |a boite de dialogue de blocage.
Cependant, avant de soumettre un rapport de blocage, veuillez essayer les
étapes suivantes:

« Mettez Virtual Dub a niveau avec sa toute derniere version
disponible. Les versions les plus récentes solutionnent toujours les
bogues. L'option de menu Aide | Journal des Changements... vous
informera des solutions apportées.

. Essayez delereproduire. Les blocages qui ne se produisent qu'une
seule fois n'ont pas besoin de solution.

. Supprimezlespilotestiers. Si vous utilisez des codecs audio et
vidéo, essayez ne n'utiliser aucun codec et voyez Si vous constatez
une différence. Les codecstiers sont la premiére cause des
blocages de VirtualDub et ce seratrés utile sl vous pouvez
identifier le codec en cause, de sorte que la cause profonde du
probléme sera plus facile a découvrir. De méme, essayez de mettre
ajour tous les pilotes par leur derniere version, car le bogue qui
VOus arrive peut déja avoir été reglé.
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Remarque S I'info contextuelle de Virtual Dub vous indique
gu'une instruction non supportée par votre CPU a été
exécutée par un codec particulier, ce codec étant en
cours d'utilisation, dans 99.9% des cas, |e codec n'a
pas sondé correctement le CPU pour exécuter un
code optimisé. Virtual Dub n'a aucun controle pour
cela et vous devrez, dans ce cas, consulter le support
technique du fabricant du codec. Assurez-vous que
votre CPU rassemble le minimum nécessaire requis
pour ce codec.

. Déterminez si un parametre particulier est impliqué. Si un filtre

particulier est nécessaire au déclenchement du blocage, vous devez
le connaitre.

Veérifiez vos entrées. Beaucoup de blocages de codecs sont dus aux
fichiers AVI ayant été endommagés au cours du transfert depuis
Internet. Vous devez suspecter ceci S un blocage répétitif se
produit sur une image vidéo particuliere.

Ne pas surcadencer |e systeme ou vérifiez sa température. Un cas
de blocage rare, mais désagréable, se produit avec un CPU
surcadencé (overclocking), ou pire, un CPU en surchauffe (les
ventilateurs ne sont pas audibles). S votre systeme est surcadence,
veuillez essayer de diminuer la cadence de I'horloge a des vitesses
correctes pour le CPU et |a carte mere avant de rapporter le
blocage.
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VirtualDub help - Diaogs: Video filters

Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue: Filtres video
Encasde | Filiy=s __J |\31

blocage...

B2 320 296160 271 reduction [high quality) 0k
Boites de 296x160 296160 brghtnessz/contrast [bright +0%, cont 100%)

dialogue: Annuler

Filtres vidéo Sjouter. .

Controle flux Supprinmer
video -
Profondeur b onber
couleur vidéo et |
Plage vidéo
Compression
vidéo

Filtres audio
Entrelacement
audio
Compression
audio . Référence desfiltres vidéo
Conversion

audio Lesfiltres vidéo transforment |les images vidéo sous forme de séquences, en redimensionnant le cadre
Volume audio del'image, ou en appliquant laréduction de bruit. Le systéme de filtre vidéo de Virtual Dub utilise des
Paramétres de chaines de filtres, qui sont établies avec la boite de dialogue Filtres Vidéo.

Dezcendre

capture

Préférencesde  14ille desimages

capture Chaque filtre vidéo de laliste est affiché avec lataille d'image vidéo entrant dans lefiltre et la
Volumedela taille d'image vidéo produite par ce filtre. Les chaines de filtres vidéo peuvent étre crées en
—ggpture dehors de toute exécution vidéo, et quand lavidéo est modifiée, lataille d'image d'entrée et de
Préférences sortie pour chague image sera modifiée en rapport.

Remarque S aucune vidéo n'est lancée, VirtuaDub calculerales tailles d'images comme si
une entrée 320x240 était présente.

Nom et paramétres du filtre

Chaque entrée de filtre présente le nom du filtre attenant alataille dimage, ainsi qu'une liste
des parametres du filtre. Laliste des parametres est spécifique du filtre et n'est affichée que
pour aider a examiner la chaine du filtre.

Découpage

L e découpage peut sappliquer au début de tout filtre en sélectionnant I'entrée et en cliquant sur
le bouton Découpage.... Une fois le découpage des bords effectué, I'image rognée sera
répercutée au niveau de lataille de I'image entrante pour cette entrée defiltre.

Remarque Lapartierognée ne devrajamais avoir une largeur et une hauteur nulle ou
négative.
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Ordre desfiltres

Lesfiltres sont exécutés de haut en bas; utilisez les boutons Monter et Descendre pour
déplacer lefiltre sélectionné en haut ou en bas. Les tailles dimages sont recal cul ées
automatiquement en fonction des déplacements desfiltres.

Charger lesfiltres

La boite de dialogue Ajouter des filtres possede un bouton Charger... pour gjouter d'autres
filtres vidéo. Ces filtres vidéo doivent étre écrits spécifiquement pour VirtualDub et posséder
I'extension de fichier . vdf .

Remarque  Lesfiltres vidéo chargés a partir de cette boite de dialogue ne sont effectifs que
pour la session en cours. Si vous voulez que ces filtres soient chargés en
permanence, déplacez les dans le sous-dossier pl ugi ns\ du répertoire du
programme Virtual Dub.
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Virtual Dub help - Diadogs: Video frame rate control

Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue: Contréle de la
frequence d'image video

En casde : o . . i
| OTTLrO EN N N e e NTGE RO T2 E S B8 el e __J J '
blocage...
Ajuztement de la fréquence de la zource
Boites de {* Mo change [current: 23.976 fps)
dialogue: " Changer en | images par seconde
(" Changer afin que les durdées vidéo et audio coi22.976 fps)
Filtres vidéo Remargue: Changer la fréquence dimages occasionne une désynchronisation audio/video.
Controle flux Conversion de la fréquence dimage
vidéo ¢ Traiter tous les images " Convertir en fp |
Profondeur {7 Traiter toutes les 2 images [réduit par 2)
couleur vidéo " Traiter toutes les 3 images [réduit par 3)
R oy
Plage vidéo R&duire par
Compression [rverzion du zignal widéo [suppression d'atténuation 3:2)
video ¢ Aucune [progressive)
Filtres audio " Reconstruire d'aprés les trames - adaptatif B
Entrelacement " Reconstuire d'aprés les tames - manuel
. (" Reconstruire d'aprés les trames brouillées - manuel
audio
Compression
audio k. Antler
Conversion
audio

Laboite de dialogue Contrdle de la fréguence d'image vidéo vous permet de modifier la

Vol um‘e audio fréquence d'image de lavidéo, de réduire le nombre d'images, ou de supprimer le 3:2
Parameétres de pulldown.

capture

Préferencesde  Ajuster lafréquence dimages

capture Si la source vidéo présente une fréquence d'images erronée ou ne possede pas de
Volumedela fréquence d'images a l'origine (séquence d'image), vous pouvez en spécifier uneala
capture section Ajustement de la fréquence source. V ous pouvez entrer une fréguence, ou
Préférences permettre a VirtualDub de choisir automatiquement une configuration "méme

longueur", de telle sorte que les pistes video et I'audio se termineront en méme temps.

Remarque  Aucuneimage n'est gjoutée ou retirée avec ce parametrage, et si lavidéo
est synchronisée avec |'audio au préalable, elle le sera apres avoir changé
lafréguence dimage. De méme, si lavidéo n'est pas synchronisee, vous
pourrez régler le probléme avec ce paramétrage.

Remarque  Lesfréguences entrées manuellement seront arrondies ala période la
plus proche en micro-secondes. En particulier, vous ne pourrez pas
entrer une fraction NTSC exacte (30000/1001).

Décimation de lafréquence dimages
La Décimation extrait des images de la source aintervalles réguliers. C'est tres utile
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Virtual Dub help - Diadogs: Video frame rate control

pour la production de vidéos "miniatures’ de petitestailles, et pour baisser la fréquence
d'une vidéo sansintroduire de saccades a cause d'une fréquence inappropriée.
L'intervalle de décimation doit étre un entier positif.

Télécinéinverse (3:2 pulldown)

Le 3:2 pulldown ou téléciné inverse, est le procédé par lequel 1a fréquence d'image
matérielle (24 fps) est convertie en fréquence NTSC (29.97 fps). Ce qui se fait par
découpage des images du film dans des champs, et élimination de ces champs par la
suite selon un modéle d'alternance 3,2,3,2.... Cette méthode produit cing images en
sortie toutes les quatre images en entrée, selon un model e caractéristique de trois
images successives, suivies de deux images entrelacées. Le flux de 30 fps résultant est
alors |égérement ralenti pour atteindre 29.97 fps.

Letélécinéinverse (IVTC) essaie de récupérer le flux de 24 fps d'origine en analysant
les images entrantes et en supprimant les champs dupliqués. En mode adaptatif,
VirtualDub tente d'estimer la position du modéle 3:2, alors gu'en mode manuel, vous
devrez spécifier la compensation et la polarité. Dans les deux cas, la fréquence
d'images entrantes est diminuée de 20%, changeant une fréquence de 29.97 fps en une
fréquence de 23.976 fps.

L e troisiéme mode, reconstruire a partir des champs estompés, gére le cas ou une
vidéo asubi alafoisletéléciné et les champs estompés, en général alasuite d'un
rognage de lataille de lavidéo. Dans ce cas, lesimages d'origine ne peuvent pas étre
récupérées harmonieusement avec les champs, mais par un calcul sur une simple
image. Les images reconstruites présenteront davantage de bruit ainsi que des images
fantdmes, mais en cas de succes, le résultat sera une vidéo progressive en douceur.

Remarque  Touslesmodes IVTC de Virtual Dub supposent un modéle 3-2 régulier.
D'autres modél es de tél éciné plus complexes sont possibles.
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VirtualDub help - Diadlogs: Video color depth

Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue: Profondeur de couleur

vidéo
En casde >
— Profondenrde Gonlenriden 2
Format de Décompreszion Format de Sortie vers le Comprezzeur/affichage
Boites de fe Aubo-5 élection " Le méme que le format de décompression
dialogue: " 16 kit RGE [555) " 16 kit RGE [555)
" 16 bit RGE [565) " 16 kit RGE [565)

il ” (™ 24 bit RGE [238) f* 24 bit RGE (324
I'[reS—AVIGO " 32 bit RGE [388) [canal alpha factice)] " 32 bit RGE [388) [canal alpha factice)
Contrdle flux (" 422 ChCr (UYVY) £ 4225 ChCr [UYWY)
vidéo  42:2YChCr [YUY2)  42:2YChCr [YUY2)
Profondeur (™ 4:2:0%ChCr uni [v%12] (™ 4:2:0%ChCr uni [¥%12)

| i £ 4:2:2%ChCr uni [v16) £ 4:2:2¥ChCr umi [YY18)
coureur vigeo " 4:1:0YChCr uni (YU " 4:1:0YChCr uni (YU
Plage vidéo ™ Luminance uniquement [18) ™ Luminance uniquement [78)
Compression
vidéo Enreqizter par défaut k. Apinuler
Filtres audio
Entrelacement
audio Sélectionnez la profondeur RGB désirée pour la décompression vidéo et pour la compression vidéo.
Compression )
o Profondeur de couleur de |'entrée
Conversion Sélectionnez 16-bit RGB (555) ou 24-bit RGB (888) pour la décompression. Habituellement, il
audio vous faudra le 24-bit RGB pour une meilleure qualité de couleur; sélectionnez le 16-bit RGB
ialuee e pour favoriser lavitesse si laqualité n'est pas primordiale (c'est-a-dire pour un apercu ou une
—Paramétres de véification rapide), pour diagnostiquer un probléme de décompression vidéo avec un codec
B particulier, ou si le 24-bit RGB ne fonctionne pas.
capture
Préférences de Remarque  Si le codec vidéo ne peut pas produire le format que vous avez sélectionng,

capture Virtual Dub choisira automatiquement la plus grande qualité de format RGB quele
Volumedela codec peut sortir.

capture
Préférences

Profondeur de couleur de sortie

Sélectionnez 16-bit RGB (555), 24-bit RGB (888), ou 32-bit RGB (8888) pour la sortie. Quand la
compression vidéo est active, ceci sélectionne le format recu par le compresseur vidéo. 24-bit et
32-bit sont de méme qualité et sont préférables au 16-bit.

Remarque = Comme avec le GDI, quand le 32-bit est sélectionné, le contenu du 8 bits supérieur
de chaque pixel n'est pas défini.

Remarque  Pratiquement tous les codecs vidéo modernes exécutent la conversion pour un
espace de couleur de codec spécifique comme faisant partie de leur processus de
compression et ne tirent pas profit de lataille prudente du 16-bit en entrée. En fait,
choisir le 16-bit diminuera habituellement la performance d'un codec vidéo a cause
de I'amplification du bruit et un manque de précision avec un niveau de couleur bas.
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Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue:
Sélectionner un plage vidéo a traiter

En cas de blocage... A . - : ;
aq eI LI DITRG EN s e IENEENWI U e M AT LET; __J d
Boites de dialogue: Termps [m3) Images
Debut de la séquence |EI |EI

Filtres vidéo .

~ . Durée : 5121121 122734
Controle flux video
Profondeur couleur Fin de la séquence: |0 0
vidéo v Adapter lAudio pour maintenir la synchronization adfy
Pl age vidéo v Couper le Flux &udio & la fin du Flux Vidéo

mpression Vidé

C.O D 0 Le O, Annuler |
Filtresaudio
Entrel acement
audio Sélectionne un sous-ensemble de I'entrée & utiliser.

Compression audio
Conversionaudio  Plage de I'entrée

Volume audio Contréle la quantité de vidéo qui sera omise au début et alafin de

Parametres de |asource au cours du traitement, de sorte que seule une portion

capture meédiane sera utilisée. Tous les décal ages peuvent étre réglés soit

Préférences de en nombre d'images, soit en millisecondes (ms).

il R Les décal ] éme Sl I

T emarque es decal ages persistent méme si vous lancez un
nouveau fichier.

pture

Preferences Remarque  Le décalage de fin est le nombre de millisecondes a

partir de lafin, et non a partir du début. Il est en
général plusfacile de régler les points de début/fin a
partir du contrdle de position (HOME/END).

Remarque  Vous ne pouvez sélectionner qu'une seule plage avec
cette boite de dialogue; utilisez lafonction
supprimer desimages pour extraire plusieurs
segments en une seule fois.

Décalage audio pour maintenir la synchro alv

Controle s |e décalage de début sapplique au flux audio. Si cette
option est décochée, |e décalage de démarrage ne supprime des
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images que du flux vidéo, I'avancant du nombre d'images par
rapport au flux audio. Ce qui va atérer d'autant la synchronisation
audio/vidéo.

Couper de l'audio quand se termine le flux vidéo

Si leflux audio est pluslong que le flux vidéo, ceci contréle s le
surplus d'audio sera utilisé ou non. En géneéral, les lecteurs
continuent a afficher la derniere image video lors de lalecture du
reste de l'audio.
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Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue: Sélection compression

video
En casde ¢
yelechiondela ComPressIonvideo __J J
blocage...
[Uncompressed RGE A CHCH Informations du Codec Vidéo
@ Cinepak Codec by Radius
BOItES de Codee el VLV Images Delta .NFIH.
d|a|ogue; Code FOLURCE it
Intel 4:2:0%ideo V2,50 Marn de pilate Dl

il idé Intel IndeolR ) Yideo R 3.2
Filtres video Microsoft H.261 Videa Codec o
Contréle flux Microsoft H.263 Video Codec Restrictions du format:

2 Microzaft RLE Yidth must be a multiple of 4
vidéo icrozaft Vidén 1 Hei_ght muzt be a multiple of 2
Profondeur il MPEG-4 Codec Yalid depths 24 32
couleur vidéo
Plage vidéo | | Configurer £ Propos |
Compression
vidéo B
Filtres audio |_ aF. Brirler |
Entrelacement
audio

Compression  VirtualDub peut utiliser les codecs vidéo installés avec Windows pour compresser [a video.

audio
Remarque  Lescodecs vidéo sont des pilotes externes créés par destiers et ne font pas partie de

;ijr;\(l)ﬂ VirtualDub. VirtualDub n'installe pas de codecs par lui-méme et ne fournit aucune

. : technologie de compression vidéo.

Volume audio

Parametres de Sélectionner un codec vidéo

%c& de Les checs vidéo actuell ement install 05 gont énumeérés en haut a gauche de Iafenétre;
sélectionnez un codec a utiliser ou choisissez "RGB non compresse” pour désactiver la

e LI compression vidéo. Unefois le codec sélectionné, des informations diagnostic saffichent a

Volume dela droite. Chague codec possede un fourcc unique, ou quatre caractéres de code, qui lui sont

Capture associés.

Préférences

Remarque  Lescodecs ne sont pas tous utilisables -- les programmes installent parfois des
versions de codec destinés a n'effectuer que la décompression vidéo, et pasla
compression. De méme, |les codecs sont parfois liés a un programme particulier du
fait de problémes de licence, et ne fonctionneront pas avec Virtual Dub.

Remarque  Pour des raisons de performance, beaucoup de codecs découpent les images vidéo
en éléments de tailles égales et nécessitent que lalargeur et 1a hauteur de cadre
soient des multiples spécifiques de lataille de ces @ éments. La nécessité d'une
largeur multiple de quatre pixels est tres courante. VirtualDub essaie de détecter
de telles limitations et affiche ces informations dans la partie droite de lafenétre.
Dans certains cas rares de codecs interrompus, cette vérification échoue, et le
résultat peut en étre une erreur de "mauvais format" quand vous tentez de lancer la
compression.

Configurer le codec

Certains codecs acceptent les paramétres qualité, fréguence de données, et intervalle d'images clé. En
général, pluslaqualité est élevée, plus le codec sexécute lentement, mais |'aspect de lavidéo n'en sera
gue meilleur apres compression. En réglant une fréquence de données, vous forcez ce codec atenter de
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produire une sortie a un taux de quantité de données par unité de temps fixé, exprimé en kilo-octets/
seconde. Et en réglant un intervalle entre lesimages clé€, vous faites appliquer larecherche de ces
points a des emplacements situés a des intervalles réguliers dans la video, dans le but de diminuer la
durée d'une recherche. Pratiquement tous | es codecs supportent des parametres supplémentaires, qui
peuvent se régler en cliquant sur le bouton Configurer. La boite de dialogue qui apparait est spécifique
au codec; il vous faudra consulter la documentation de chaque codec pour en savoir plus.

Remarque

Remarque

Remarque

Remarque

Les codecs sont congus pour des plages particulieres de tailles d'images et de taux de
compression et sexécutent de fagon inefficace en dehors de ces plages. En particulier,
pour la plupart des codecs, régler la Qualité sur 100 entraine la production de fichiers de
taille ridicule et ne créera jamais une vidéo convenable. Une petite taille de fichier et une
qualité vidéo parfaite sexcluent mutuellement. Si vous avez besoin d'une bonne qualité
vidéo et étes dispose a accepter de grandes tailles de fichiers, des codecs sans perte
congus spécialement pour cela existent.

Si le codec vous permet d'entrer un intervalle dimages clé et que vous vous abstenez,
vous obtiendrez une vidéo avec une seule image clé au début. Ce qui signifie qu'a chaque
fois que vous ferez une recherche arriere, le lecteur vidéo devra décompresser latotalité
du fichier du démarrage jusqu'a ce point, ce qui sera plutét long. Lesimages clé ont des
taux de compression généralement plus bas, et I'intervalle détermine donc un compromis
entre le délai de recherche et I'efficacité de la compression.

L es fréguences de données spécifiéesici ne concernent que la vidéo. Assurez-vous que
les données audio et la structure du fichier soient convenables.

Beaucoup de codecs récents créent des positionnements d'images clé adaptatifs et une
régulation du taux de données plus complexe, et réunissent tous leurs parametres de
configuration dans une boite de dialogue. Quoique les entrées de taux de données dansla
boite de configuration de Virtual Dub soient spécifiées en unités de kilo-octets par
seconde, ou 1024 octets/sec, les boites de dialogue des codecs utilisent en général les
kilo-bits par seconde (Kbits/sec), ou 1000 bits/sec (125 octets/sec).
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VirtualDub help - Dialogs: Audio filters

Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue: Filtres audio

En casde s w |
| Fllrp=s s j]
blocage...

Boites de ‘ Entrée ®= | ratty pitch shift
dialogue:

Filtres vidéo
Contrdle flux
videéo
Profondeur
couleur vidéo Tester
Plage vidéo ——
Compression
vidéo

Filtres audio
Entrelacement
audio
Compression
audio v Connexion Auto.
Conversion v Classement Auto.
audio _I
Volume audio 0
Paramétres de e |+4| I,,L,| o |E-i,|| c&| Frame 0 (0:00:00.000)

capture
Préférences de
capture . Référencedufiltre Audio

Volumedela

capture L e mode de filtre audio avancé de Virtual Dub supporte un modele de systéme de filtre, ol vous pouvez
lier desfiltres selon des configurations de branchement complexes. Les filtres sont représentés par des
noauds rectangulaires sur le graphe; chague nocaud pouvant avoir des pins d'entrée du cété gauche et des
pins de sortie du cété droit.

oK

stretch

Annuler

Wider

Ajouter

Classer

Préférences

Ajouter ou supprimer des ncauds de filtres

Pour gjouter desfiltres, cliquez sur le bouton Ajouter.... Ce qui ouvre une nouvelle boite de
dialogue Ajouter un filtre, affichant une liste des filtres disponibles. Dans cette fenétre, cliquez
sur une entrée de filtre, puis sur Ajouter pour gouter le filtre au graphe, ou double-cliquez sur
I'entrée du filtre. Cette boite de dialogue restera ouverte jusqu'a ce que vous ayez fini d'ajouter
desfiltres et que vous larefermiez. Les noauds de filtres ajoutée par erreur peuvent étre
supprimés en les sélectionnant et en cliquant sur le bouton Supprimer ou en appuyant sur le
touche Suppr.

Connecter les noauds de filtres

Pour connecter les filtres ensembles, faites glisser le pin d'entrée d'un noaud vers le pin de sortie
d'un autre (vous pouvez connecter deux pins d'entrée ou deux pins de sortie). Une fleche
saffichera montrant la connexion. Comme pour les noauds, les connexions peuvent étre
sélectionnées et supprimeées. Du fait que le processus est plutdt fastidieux, I'option auto-
connexion est activée par défaut. L'Auto-connexion lie le premier pin de sortie inutilisé du filtre
actuellement sélectionné au premier pin d'entrée du filtre nouvellement gjouté, et sélectionne
alorsle nouveau filtre. Les chaines simples peuvent étre générées simplement en gjoutant les
filtres de facon séquentielle.
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Restrictions des graphes de filtres

L es régles suivantes sappliquent aux graphes de filtres audio:

o Il doit y avoir exactement un noaud "source”.

o Il doit y avoir exactement un noaud de "sortie".

o Tousles pins doivent étre connectés.

o Aucun cycle n'est permis, bien que le branchement paralléle soit permis.

o Leschemins paralléles doivent sexécuter ala méme vitesse.
Laderniére régle signifie que vous ne pouvez pas prendre un flux, le ralentir avec un
"étirement”, et le remixer avec lui-méme.
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Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue:
Entrelacement audio

En casde
blocage...

Boites de
dialogue:

Filtres vidéo
Controle flux
vidéo
Profondeur
couleur vidéo
Plage vidéo
Compression
video
Filtresaudio
Entrel acement

audio
Compression
audio
Conversion
audio
Volume audio
Paramétres de

capture
Préférences de

capture
Volumedela

capture
Préférences

-4 L L | - i1 - I
| W LONEN E e aeeEm I ot e . J J

v Activer l'entrelacement audiovidéo

Flacement des blocs Audio

Frécharger |5EIEI mz d'audio avant démarrage de la widéo.

Entrelacer 'audio toute les |1 ¢ images
{7 mz

Ces réglages affectent la couche physigue des blocs audio du fichier.

Correction du Décalage Audio

Retarder la pizte audio de |EI Mz

Itilizer des waleurs pozitives i laudio est joué trop tat et des valeurs
négatives i 'audio ezt joué trop tard.

] Annuler

Quoique les clips vidéo possedent des flux audio et vidéo simultanés qui
jouent en méme temps, les fichiers qui les contiennent sont d'un flux unique.
L'Entrelacement feint d'avoir deux flux en découpant les flux audio et vidéo
en morceaux et en les mixant ensembles. Un lecteur qui joue un fichier
entrelacé recoit un peu d'audio, puis un peu de vidéo, et puis plus d'audio, €tc.,
les mettant en mémoire tampon pour un court instant avant de jouer les deux
ensembles. La boite de dialogue de contrdle entrelacement audio de
VirtualDub gére lafagon dont I'entrelacement sexécute.

Remarque  L'entrelacement Audio n'a absolument aucun impact sur la
lecture audio -- sans tenir compte de lafagon dont |'audio et les
images vidéo sont diffusés avec un fichier AV, les rapports de
timing sont maintenus tels quels, car le bloc d'index les
enchaine correctement.
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Remarque L'entrelacement audio et vidéo n'est pas necessaires sauf si le
fichier est enregistré sur un média qui diffuse plus efficacement
gu'il ne manipule les acces aléatoires, tel un lecteur de CD-
ROM ou une transmission Internet. Les périphériques a grande
vitesse comme les disques durs peuvent manipuler le playback
de fichiers non entrelacés sans probleme, tout en considérant
gue l'entrelacement n'est pas gratuit -- il colte une certaine
quantité de taille de fichier au point de vue de son en-téte.

Activer |'entrelacement audio/vidéo

Si cette option est sélectionnée, les blocs audio seront entrelacés entre
les images vidéo tout au long du fichier. Sinon, tout I'audio sera placé a
lafin.

Précharge

L es lecteurs ont besoin qu'une certaine quantité de données audio soit
mise en tampon avant le moment du démarrage de la restitution video.
L'option précharge contrdle la durée de I'audio a placer au début du
fichier avant la premiére image vidéo, en millisecondes. Les valeurs
habituelles sont de 500ms (demi-seconde) ou 1000ms (seconde
compléte). Si ce paramétre est mal réglé, lefichier peut ne pas étre lu
de facon optimal e sur des ordinateurs ou des périphériques lents, bien
gue les lecteurs vidéo modernes soient moins concernés.

Intervalle d'entrelacement

Contrdle la fréguence alaguelle les blocs audio sont dispersés dansle
fichier -- plus|'intervalle est réduit, moins important sera le tampon
nécessaire au lecteur, mais plus I'en-téte du fichier sortant sera
conseguent. Si I'intervalle d'entrelacement est trop important, le lecteur
devrarechercher delong en large dans le fichier. Les valeurs
habituelles pour cette option sont un entrelacement par image (1 image)
ou toutes les demi-secondes (500ms).

Correction de l'inclinaison audio

Cen'est pas réellement une option d'entrelacement, maisc'est ici la
seule option qui affecte la synchro audio -- et elle se trouve a cet
endroit par mangue de place plus appropriée. Le délai audio décale la
piste audio en avant et en arriére, par perte d'échantillons au début ou
gjout d'échantillons au démarrage (zéro pour le PCM, premier
échantillon dupliqué pour |'audio compressg). Utilisez cette option pour
décder lapiste audio asaplace si elle vous parait un peu décal ée.
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Remarque  Lacompression audio peut entraver |'utilisation des
délais. Certains formats, plus particulierement I'ADPCM,
utilisent de grandes tailles de blocs qui limiteront la
granularité des gjustements. Le format MP3 utilisé avec
AVI, d'autre part, posséde une coupure dans son format
pour empécher les applications de voir la"vraie" taille de
bloc du format. Le résultat produit en général des débris
au début du flux du MP3, qui peuvent ne pas produire le
délai déesiré en fonction du lecteur. Un éditeur audio
spécialement congu pour éditer le flux audio MPEG est
nécessaire dans ce cas.
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Aide de VirtualDub - Boite de Dialogue: compression Audio

En casde ¢
e EE L O E N O PrES S O o) d
blocage...
<Ma comprezsion [FCM]> 8.000 kHz: 4 bitz; Mono 4kB /=
o ACELP.net 8,000 kHz; 4 bits; Stérén BKE /s
EOIHESEE COITT ALaw 11,025 kHz: 4 bits: Maro BKB/s
dialogue: COITT uLaw 11,025 kHz: 4 bits: Stéréo 12KB /s
DSP Group TrueSpeech(TH) 22,050 kHz; 4 bitz; Mono 11EB /=
Fil e GSM E.10 22,050 kHz; 4 hits; Stéréo 22KB /s
Filtres video IM& ADPCHM 44100 kHz: 4 bits; Mana 22KB /s
Controle flux 44,100 kHz; 4 hits; Stéréo 44KB /s
. Microzoft G.723.1 48,000 kHz; 4 bitz; Stéréo J3KB /2
vidéo MPEG Layer-3
Profondeur Windows Media Audio %1
— Windowsz Media dudio t'2
couleur vidéo
Plage vidéo
ComQr on v Afficher tous les formats
@ Informations du Format
Filtres audio ID du Formnat
Entrel acement Octetz par bloc
audio Taux de.l:lfl:unnees
— . Granularité
Compression
audio
Conversion ak, Brmuler
audio
Volumeaudio . . . - . . s
o . VirtualDub peut utiliser les codecs audio installés avec Windows pour compresser la vidéo.
Parameétres de
@[?tlf_re Remarque les codecs audio sont des pilotes externes créés par des tiers et n'appartiennent pas a
Préferences de VirtualDub. VirtualDub n'installe pas de codecs et ne fournit aucune technique de
Capture compression audio par lui-méme.
Volumedela
capture Sélectionner un codec audio
Preferences L es codecs couramment install és sont énumérés a gauche. Sélectionnez Pas de compression

(PCM) pour désactiver la compression audio, ou choisissez un codec. Une fois le codec choisi,
les formats de compression disponibles produits par le codec sont affichés a droite. Par défaut,
VirtualDub n'affiche que les formats qui ne peuvent étre fournis par le codec en fonction dela
source audio actuelle et la configuration du filtrage. Décochez afficher tous les formats pour
afficher tous les formats concernés par |e codec, mais notez que de tenter une conversion non
supportée par le codec entrainera généralement une erreur.

Remarque  Tousles codecs ne sont pas utilisables -- des programmes installent parfois des
versions de codec destinés uniquement a la décompression audio, et non ala
compression. De méme, des codecs sont parfois liés a un programme particulier
pour des problémes de licence, et ne fonctionneront pas avec VirtualDub. En
particulier, les codecs install és par certaines versions de M édias Windows n'ont
pas de licence pour une utilisation générale et ne fonctionneront pas sauf avec un
fichier ASF sous Windows Media Player.

Remarque Installer deux codecs qui compressent et décompressent le méme format peut

dérouter VirtualDub. Y compris si vous avez plus d'un codec MP3, ou si vous
avez Windows Media Audio et "DivX Audio" installés en méme temps.
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Remarque Il existe quatre versions courantes du codec MPEG Layer-3 qui semblent les

mémes, sauf pour les formats de compression supportés:

1 L3CODECX. ACM- pas de compression supportée

o L3CODECA. ACM(Avancé) - jusqu'a 56K ops

o L3CODECP. ACM(Professionnel) - jusqu'a 128K ops

o L3CODECP. ACM(version warez Radium) - jusqu'a 256K ops
Ces quatre codecs sont trés similaires et possédent laméme ID dansle
Gestionnaire de Compression audio de Windows, et deux programmes fournis
sous différentes versions peuvent parfois écraser mutuellement leurs codec lors de
I'installation. Si vous utilisez certaines options de compression MP3 et que vous
ne lestrouvez plus, il est possible qu'un programme que vous avez récemment
installé ait provoqué ceci.
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Aide VirtualDub - Boite de Dialogue: conversion
Audio

En casde
| BOTIVETSTONAIID _J J
blocage...
T auy de rééchantillonnage
Boites de f+ Mo change [48000Hz] © Personnalisé
dialogue: (" 8000Hz
" 11025Hz

. .y (" 1E000Hz
FlltresAwdeo ~ 23050Hs
C.orltrole flux [ 44100Hz | Conversion Intégrale
vidéo (" 48000Hz | Haute qualité
Profondeur o
couleur vidéo Précizion Canau
Plage vidéo *+ Mo change [16-bit] *+ Mo change [sterea]
Flage video gt ™ Mono " Gauche
Compression 16t C Stérée * Drait
vidéo
Filtres audio _ _ o A

B andwidth required: 188KE /= nirelEr

Entrelacement
audio
Compression L a boite de dialogue Conversion Audio permet la conversion entre
audio différents formats audio PCM, y compris les modifications de la Fréquence

Conversion audio d'échantillonnage, de la Précision d'échantillonnage, et des Canaux.

Volume audio _ _ _ o )
Paramétres de Remarque  Laconversion Audio n'est permise que si lefiltrage avancé
capture est desg,:tlve - S le filtrage audio avance est active, utilisez le
_ap_, . filtre rééchantillonnage.

Préférences de

capture Conversions du taux d'échantillonnage
Volumedela

capture
Préférences

Permet les changements du taux d'échantillonnage du flux audio,
sans changer la hauteur de I'audio lui-méme (rééchantillonnage).
Vous pouvez sélectionner |'une des fréquences d'échantillonnage
courantes, ou personnaliser le rééchantillonnage pour toute autre
fréquence. Les taux d'échantillonnage les plus élevés représentent les
meilleures fréquences éevees et procurent un audio "brillant”, mais
consomment plus d'espace.

Conversion intégrale

Oblige la conversion a opérer par multiples entiers (un et
demi, un virgule trois, deux, troisfois, etc). Utilisez cette
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option si vous voulez convertir d'un facteur entier le taux
d'origine qui Sen rapproche, mais pas exactement, des valeurs
éenumerées dans laliste, c'est-a-dire 22047,5Hz. Si la
fréquence que vous sélectionnez correspond exactement a ce
gue vous souhaitez, |'option devra alors étre décochée.

Haute qualité

Fait basculer le filtre de réechantillonnage du point
d'échantillonnage a un filtre triangulaire pour une meilleure
qualité. Ce qui réduit le crénelage, qui produit un son de bruit
ou de halo en sortie.

Remarque

Précision

L e convertisseur de taux d'échantillonnage contrélé par
cette boite de dialogue est plutbt ancien et pas de trés
haute qualité pour les standards actuels. Lefiltre
rééchantillonnage introduit dans VirtualDub 1.5 utilise
un filtre windowed-sinc 65-point et procure une
meilleure qualité que le filtre ayant coursici. Il est
destiné a remplacer ce rééchantillonneur comme le
rééchantillonneur primaire de I'ancienne version.

Controle lafidélité des echantillons audio -- |'échantillon 8-bit ne
prend que la moitié de place au plus du 16-bit, mais ne peut restituer
de sons en douceur avec précision et présente un bruit de fond plus

deve.

Remarque

Canaux

Le 8-bit ne devrait étre utilisé que si vous devez
procurez un PCM non compressé a un autre
programme pour lequel il est nécessaire, ou que vous
ne changez pas le PCM 8-bit existant. Sinon,
choisissez instinctivement le 16-bit. Les codecs audio
modernes fonctionnent sous des représentations audio
différentes, comme les subbands ou cosines, et la
compression n'est pas meilleure avec une source 8-hbit
gue 16-hit.
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Permet |a conversion de |'audio stéréo en mono ou de |'audio mono
en stéréo. Pour |a conversion stéréo-mono, |es deux canaux sont
additionnés a demi amplitude (( | +r) / 2). Pour la conversion mono-
stéréo, le seul canal est répliqué en sortie gauche et droite.

L es options gauche et droit convertissent un flux stéréo en mono en
éliminant les canaux non voulus. C'est particuliérement utile pour
certains doublages ou productions de karaoke, ou deux flux mono
sont enregistrés comme canaux gauche et droit d'une piste stéreo.

Remarque  Pour les encodages audio simples comme pour le PCM
ou I'ADPCM, passer d'un flux stéréo a un flux mono
divise lataille du flux audio en deux. L es encodages
plus complexes comme le MP3, cependant, peuvent
encoder un flux stéréo sous forme de pistes " centrees’
et "latérales’ ou volumes différentiels (modes centré/
latéral et intensité de I'assemblage stéréo). De telles
méthodes tirent avantage des similitudes entre les
canaux Sstéréo et peuvent rendre relativement bon
marché I'encodage du mono en stéreo.

Largeur de bande requise

Affiche I'espace requis par seconde d'audio sans compression (PCM
non compresse), en kilo-octets par seconde (Ko/s). Le CD qualité
audio, par exemple, requiert 172K o/sec (176,400 octets par seconde).
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Aide de VirtualDub - Boite de Dialogue: Volume

audio

En cas de blocage...

Boites de dialogue:

Filtres vidéo
Contrdéle flux vidéo
Profondeur couleur
vidéo

Ol OE o d

[ Ajuster le volurme des canaus audio

Qk. Annuler

Plage vidéo
Compression vidéo
Filtresaudio

Entrel acement
audio

Compression audio
Conversion audio
Volume audio
Parameétres de

capture
Préférences de

capture
Volumedela

capture
Préférences

Son.

Remarque

Remarque

Permet |es gjustements du volume audio, pour augmenter ou étouffer le

Virtual Dub rogne fermement lors de |'amplification audio,
et trop forcer sur le volume aura ainsi pour conséquence
une distorsion.

Il est plus facile d'augmenter un son bas que de I'éouffer --
s lasource audio est si élevée qu'elle est rognée au cours
de I'enregistrement, introduisant une distorsion, réduire le
volume apres coup n'éliminera pas la distorsion. D'autre
part, amplifier un son bas amplifie aussi la quantification
du bruit, qui est particulierement mauvai se avec une source
8-bits. N'essayez pas d'gjuster le volume plus que
nécessaire; c'est mieux d'enregistrer |'audio au bon volume
des le début.
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Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue: Parametres de

capture
En s P ELnes e el Lire Jﬂ‘
blocage...
Options de Capture

Boites de v Capturer ['fwudio Fréguence dimages : |25.UDDD Arrondir & la milizecande |
dialogue: [ Attendre OF. pour caphurer

) L Optiohz ddbandan
Filtres vidéo Touche Abandon: &+ Echap v Anét par bouton gauche de la zouris
Controle flux T Aucune (" Ezpace [ &mrét par bouton droit de la souris
Vi Optionz Avancées
m, LimI:ilte de réduction % I'Il:li Lirnite: T ampot Widéo: I'IEI—
couleur vidéo _ o . .

T M asimum d'entrées dindes : IW Limite: T ampor Audic; IEI— QK

Plage video _ _ _ ,
T [ Caler le Flux Widéo sur audio Taille Tampon Audio: |EI Arler
vidéo
Filtres audio R ) ] o
Entrel acement Controle la configuration de base de la capture vidéo.
audio : Options de capture
Compression
audio Capturer 'audio
Conversion
audio Contrdle si I'audio et la vidéo sont capturés, ou seulement la vidéo.
Volume audio
Paramétres de Attendre OK pour capturer
capture Si cette case est cochée, une boite de dialogue sera affichée dés I'initialisation de la capture.
Préférences de Ce qui réduirale délai du clic de capture.
V@p—oltlzjr:?e dela Fréguence d'images
capture Contrdle la vitesse a laguelle les images vidéo sont capturées.
Préférences

Remarque:  lesfréguences dimages sont arrondies a la microseconde la plus proche.

Arrondir alamilliseconde la plus proche

Certains pilotes de capture ne tolérent que des fréquences d'images correspondant a des
périodes entieres en millisecondes. Avec de tels pilotes, pour donner un exemple, les deux
fréguences qui se rapprochent le plus de 15 fps sont 14,925 fps (67 ms) et 15,152 fps (66
ms). Ce bouton vous permet de voir la fréquence actuelle.

Options d'abandon

Controle latouche de clavier et/ou le bouton de la souris qui suspendront I'exécution de la
capture vidéo.

Remarque  Lestouchesde clavier et les boutons de la souris sont largement utilisés pour
le systéme et fonctionnent quelle que soit I'application en cours.

Limites des tampons Audio et Vidéo
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Réglez e nombre de tampons a utiliser pour conserver temporairement les données en
attente sur le disque dur. Typiguement, environ 10 tampons vidéo et 4 tampons audio sont

adéquats.

Remarque  Lenombre de tampons en cours est limité par lamémoire physique libre
contigué disponible. Seule une partie de la mémoire totale peut étre allouée
aux tampons. Le nombre maximum de tampons audio est de 10.

Taille d'un tampon Audio

Contrdle la quantité d'audio accumulée & un instant donné, en octets; ceci controle également
lataille des blocs audio écrits sur le disque. Un tampon trop petit peut augmenter la charge
du CPU; un tampon trop gros peut pousser 'audio trop loin des images vidéo
correspondantes sur le disque et entrainer une restitution des images vidéo médiocre. Zéro
sélectionne 0.5 secondes ou 10K, lequel est le plus petit.

L es options suivantes ne fonctionnent que pour la capture en mode de compatibilité:

% de perte limite
Le seuil de perte d'images auquel la capture sera automati quement stoppée.

Entrées maximum d'index

Limite le nombre total d'audio et d'images vidéo qui seront écrits dans le fichier AVI. Une
entrée d'index est utilisée par image vidéo et un bloc audio.

Caler leflux vidéo sur I'audio

Controle si lafréquence vidéo est gjustée dans le fichier AVI pour compenser les erreurs de
taux de capture du son. Ce qui peut améliorer la synchronisation audio, mais|le rendra
difficile a éditer apres coup du fait que deux séquences capturées ala méme fréguence
donneront des fréquences différentes sur le disque.
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Aide de VirtualDub - Boite de Dialogue: Préferences de

capture
En casde . ; ¢
Frafapdyeas o ERCsiei s __JJ
blocage...
Filate de capture par défaut | j
Boites de
dialogue; Fichier de capture par défaut |
. 4. Utilizer le fichier de capture actuel |
Filtres vidéo ?
Controle flux [ Enregistrer les paramétres de capture actuels comme paramétres par défaut
vidéo [ Enregistrer les paramétres audio actuels comme paramétres par défaut
— [ Enregistrer les paramétres vidéo actuels cormme paramétres par défaut
Profondeur r
couleur vidéo Paramétres par-pilote
Plage vidéo Changer les paramétres du pilote par - |Driver 0 - Microzsaft WO M Image Capture ["-a'-.-"infj
Compression o o . - o
e Maode d'affichage initial ; Faramétres des "Pilotes Stupides"
—— _ I Aucun Affichage [ Désactiver la prévisualization pour les menus
Filtres audio I Prévizsualisation Dezactiver le recouviement pour les
Entrelacement + Recouvrement menus et les dialogues
audio
Compression
audio Ok Annuler
Conversion
audio

~ Contréle laconfiguration de base de |la capture vidéo.
Volume audio

Parametresde  pj|ote de capture par défaut

2 Ul Sélectionnez |e pilote de capture que Virtual Dub utilisera en passant en mode de

Préferences de Capture. Si le pilote spécifié est introuvable, le premier disponible sera utilisé,
capture

Volumedela Fichier de capture par défaut

Capture Entrez le nom du fichier de capture par défaut, celui qui sera utilisé par VirtualDub en
Préférences passant en mode de Capture.

Enregistrer la configuration actuelle par défaut, le format audio, le format vidéo, les
parametres de compression video actuels par défaut

Enregistrez |'ensemble des paramétres comme configuration par défaut au démarrage.
Du fait de lalimitation de Vidéo pour Windows, les paramétres de compression vidéo

ne peuvent pas étre enregistrés pour le mode de compatibilité.

Configuration par pilote

Sélectionnez un mode d'affichage de démarrage pour la capture vidéo, et peut étre la
désactivation de |'affichage quand les menus ou | es boites de dialogue chevauchent

I'affichage vidéo. Ceci peut vous aider si vous constatez des problemes de
performance avec un ou plusieurs modes d'affichage vidéo.
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Aide de VirtualDub - Boites de Dialogue: Volume
de la capture

En cas de blocage...

Boites de dialogue:

Filtres vidéo
Contréle flux vidéo
Profondeur couleur

vidéo

Plage vidéo
Compression vidéo
Filtresaudio

Entrel acement
audio

Compression audio
Conversion audio
Volume audio
Parameétres de

capture
Préférences de

capture
Volumedela

capture
Préférences

| polame ._J d

Gauche

Diraite

Valume

j —

I
Balance )

Mode Yisuel (o Vlmétre ¢ Oszcilloscope € Analpseur

Affiche le volume audio entrant et permet e contrdle du niveau de volume.

Traceés de volume gauche/droit (mode VUmetre)

Affiche I'amplitude précise de I'audio entrant (bleu) et les niveaux
des pics (rouge). Vous avez un volume aussi élevé que possible
sans avoir le clip audio (tracés rouges complets). Un volume trop
bas augmente la quantification du bruit, alors gu'un volume trop
élevé est toujours pire et introduit des distorsions. Notez que les
tracés audio sont linéaires, et non logarithmiques (dB).

Sinusoidal (mode oscilloscope)
Affiche des instantanés de forme sinusoidal e de |'audio entrant.

Trace de lafréguence (mode analyseur)

Montre I'analyse de I'audio entrant en fonction de la fréquence.
C'est tres utile pour repérer les crétes constantes, indiquant les
signaux indésirables sgjoutant a votre entrée (comme un
ronflement puissant a 60Hz).

Volume et balance

Controle le volume entrant et |a balance des canaux gauche/droit.
Ce contrdle est assujetti al'entrée de votre carte son, et peut ne pas
convenir s les contréles de votre enregistrement entrant sont réglés
sur Aux, Mic-In, ou autre entrée. Si ces contréles ne fonctionnent
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pas, essayez d'utiliser le Contrdle du Volume Windows en mode
Enregistrement pour gjuster les entrées (disponible a partir du menu
Audio).

Remarque  VirtualDub n'enregistre I'entrée qu'a partir des entrées
actuellement sélectionnées de votre carte son et ne
peut détecter |'entrée actuelle physiquement
connectée. Beaucoup de programmes qui supportent
|la communication vocal e basculent automatiquement
I'entrée de votre enregistrement sur Mic-In, et aing,

s vous avez des problemes de capture de son, faites
la double vérification que la sélection de |'entrée
d'enregistrement dans Windows corresponde a
I'entrée que vous utilisez pour |les captures.
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Aide de VirtualDub - Boite de Dialogue: Préferences
En casde —_ 31

blocage — L Mididiaiess
Frévizualizat® rapide

- YisLel
Boitesde ngr?e Prafandeur sartie | Rapide [16-bit]

dialogue:
9 E-E-:‘I Pricrité Process |Défaut

Temporel

Filtres vidéo Traiternent

Contrdle flux_ Fricrité Process | Dé&faut j
vidéo
Profondeur
couleur vidéo
Plage vidéo
Compression
vidéo

Filtres audio
Entrelacement
audio
Compression ression Save (] Annule
audio
Conversion
audio Regle les préeférences de I'application.
Volume audio

Paramétresde Onglet Principal:

capture
Préférences de

capture Sélectionnez la couleur précise par défaut pour |'affichage vidéo -- le 24-bit semble le mieux,
Volumedela mais |e 16-bit est genéralement plus rapide. Ceci n'affecte pas le fichier de sortie.

capture
Préférences

Fichiers

[v Ajout auto d'extensions en enregistrant les fichiers

Profondeur de couleur de sortie

Priorité du processus

Oblige Virtua Dub & étre plus ou moins prioritaire par rapport a d'autres applications lors du
traitement des fichiers. VirtualDub utilisera toujours la période d'inoccupation du CPU par les
autres programmes, mais vous pouvez utiliser ce réglage pour |'obliger a saccaparer plus ou
moins le CPU quand d'autres applications en ont aussi besoin.

Ajouter automatiquement |'extension aux noms des fichiers lors de I'enregistrement

Controle s I'extension du fichier (. avi ) est gjoutée automatiquement quand vous entrez un
nom de fichier dans la boite de dialogue d'enregistrement.

Onglet Affichage:

Activer le tramage 16-bit

Si cette option est activée, lesimages 24-bit seront tramées si elles sont affichées en 16-bit pour
réduire la bande, au détriment d'un peu de la vitesse. Ceci n'affecte pas le fichier sortant.
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B references a*
Baze Affichage
S o [ Réduire les couleurs en mode 16-bits
cene . . .
CPU v Utilizer Directs en affichage
il [ Utilizer Directs quand le TS est achf [peut comompre I'affichage)]
Temporel [ Utiiser Direct3D [avec Direct<d)

[ Use OpenGL

Sawve 0k Anrule

Onglet Scene:

Seuils inter-image (coupure) et intra-image (fondu)
Contrdle la sensibilité des boutons de scéne avant/arriére pour la barre de progression. Un
"changement de scene” est détecté des qu'il existe un changement significatif dans une image
(coupure), ou une perte de détails de la scene au dessous d'un certain seuil (fondue).

B Preferentes B*

Baze Seul changement zcéhnes

"izuel |
Soane Imagelnter [cut) ] 208

CRU |
Al Imagelnter [fade] ] |

Temparel } . .
M aing zensible Pluz Senzible

B4

Save ak. Annule

Onglet CPU:
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Utiliser les optimisations par défaut, ou forcer les optimisations spécifiées

Par défaut, Virtual Dub détecte automatiquement votre CPU et choisit les chemins de codes
optimiseés de fagon appropriée. Si vous rencontrez des problemes dus a une détection non
correcte, vous pouvez forcer les chemins de codes spécifiques dans cet onglet. Notez que
['activation d'une optimisation non supportée par votre CPU entrainera un blocage ou une
exécution non correcte.

Remarque  Les codecs vidéo et audio effectuent leurs propres réglages CPU spécifiques, et
ne sont pas contrélables par ces parametres. Si vous rencontrez des problémes
avec un codec qui ne détecte pas correctement votre CPU, il vous faudra
contacter le fabricant du codec pour obtenir de I'aide.

B Preferentes d
Eaze O ptimizations
Wisuel & Toutes les optimisations di CPLI-2
S obne outes lez optimizations dizpo pour ce -la
" Uriquement certaines extensions

A | [
T emparel r |—

-

-

-

Save (] AnnLle
Onglet AVI:

Limiter les AVI hérités a 1 giga-octet

Lesfichiers AVI éendus (AVI 2.0 ou AVI OpenDML) sont composeés de deux parties: une
portion AV héritée, et des blocs AVI étendus. Cette option établit lalimite de la portion de
2Go a1Go, pour les applications qui ne peuvent pas manipuler lesfichiers AVI entre 1 et 2Go,
et peut étre utile si vous avez exécuté des applications qui examinent lesfichiers AV et
sengorgent pour ceux qui sont volumineux. Ceci n'a aucun effet sur les programmes qui
manipulent lesfichiers AVI étendus.

Ne pas corriger les flux audio MPEG layer |11

Certains codecs M P3 ne générent pas de flux MP3 exactement ala méme fréquence que celle
spécifiée pour leur format audio quand les taux d'échantillonnage a 44.1KHz sont utilisés -- ce
gui crée un léger désaccord au niveau de la synchro audio d'environ 0.5%. Par défaut,
VirtualDub recalcule |e taux de données et corrige automatiquement I'en-téte audio quand la
compression MP3 est active. Cette option vous permet de désactiver lacorrection si elle
entraine des problémes, comme un flux MP3 généré dans un format que VirtualDub ne peut pas
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analyser correctement.

! Preferences

Baze Optiong &%

ggzrile [ Limiter lindexation OpenDML & 1Go au lieu de 2Go

CFU [ We pas comiger les débits des flux audio MPEG Layer Il [MP3)
S | v Décode direct sources YChCr (U] non-comprezsée
Temporel

Save k. Annule

file://IC)/Program%20Files/Virtua Dub/hel p/d-preferences.html (4 sur 4)14/11/2004 23:17:39



Virtual Dub help

Aide de VirtualDub

En casde
blocage...

Boites de
dialogue:

Filtres vidéo
Controle flux
vidéo
Profondeur
couleur vidéo
Plage vidéo
Compression
video
Filtresaudio
Entrel acement
audio
Compression
audio
Conversion audio
Volume audio
Paramétres de

capture
Préférences de

capture
Volumedela

capture
Préférences

Ci-dessous sont énumeérés certains problemes que vous pourriez rencontrer
avec les pilotes de capture vidéo. Virtual Dub détecte ces pilotes par nom et/
ou nom de fichier, et laversion particuliére que vous avez installé peut ne
pas voir ses problemes énumerés. |ls apparai ssent sous forme de notices
pour surveiller leur comportement.

problemes du pilote de capture miro/Pinnacle

V ous pouvez rencontrer une réponse Ul anormalement lente avec ce pilote
guand vous utilisez le mode de superposition d'affichage et les boites de
dialogue ou menus recouvrent la fenétre d'affichage. Basculer sur le mode
précédent évitera ceci. De méme, dans Préférences, |'option Désactiver
aper cu/chevauchement pour menus et boites de dial ogues peut vous venir
en aide, du fait qu'elle essaie de désactiver automatiquement la vidéo de

fagon appropriée.
problemes du pilote de capture Zoran

Certaines versions de ce pilote arrondissent la fréquence d'images ala
milliseconde la plus proche. Par exemple, si 15 fps est spécifié comme
fréquence d'image, il peut en résulter un taux de capture actuel de 14,925
fps (67 ms/image) ou 15,152 fps (66 ms/image). La boite de dialogue de
configuration de la capture possede un bouton "arrondir" pour vous aider a
spécifier une fréquence d'image accessible, évitant les pertes d'images qui
autrement pourraient se produire a cause de la différence. Le menu Quick
FPS en bas a droite de la fenétre posséde aussi des fréquences d'images pré-
arrondis ala milliseconde pour vous étre utile.

problemes du pilote Brooktree/Conexant BT8x8

L a série des puces de capture vidéo BT8x8 ne peut capturer alafoisles
mémes données vidéo dans lamémoire et al'affichage. Comme résultat,
tenter une capture dans les deux champs (longueur >240 NTSC ou >288
PAL) pendant que I'affichage Overlay est désactivé entraine en un arrét du
chevauchement ou |'apparition d'étranges erreurs. Utilisez le mode Apercu
ou désactivez |'affichage pour une capture des deux champs.

Notez que ceci peut ne pas Sappliquer s votre puce est intégrée a votre
carte video.
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