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Préface

PHP, est un acronyme récursif, qui signifie "PHP: Hypertext Preprocessor" : ¢’es un langage de script HTML, exécuté cot
serveur. L'essentiel de sa syntaxe est emprunté aux langages C, Java et Perl, avec des améliorations spécifiques. L'objet
ce langage est de permettre aux développeurs web d’écrire des pages dynamiques rapidement.

Notez gu’aujourd’hui, les capacités de PHP vont bien au-dela de la génération de pages personnelles : PHP génére des
pages PDF, des images ou méme des animations Flash a laRdBe5TK (http://gtk.php.net/) permet a PHP de faire des
scripts utilisant des interfaces X.

A propos de ce manuel

Ce manuel est écrit eXML avec DocBook XML DTD (http://www.nwalsh.com/docbook/xml/), en utilisddBSSL
(http://www.jclark.com/dsssl/) (Document Style and Semantics Specification Language) pour I'affichage. Les outils
utilisés pour les formats TML et TeX sontJade (http://www.jclark.com/jade/), écrit pames Clark
(http://www.jclark.com/bio.htm) eThe Modular DocBook Stylesheets (http://nwalsh.com/docbook/dsssl/) écrit par
Norman Walsh (http://nwalsh.com/). Nous utilisons abdsirosoft HTML Help Workshop
(http://msdn.microsoft.com/library/en-us/htmlhelp/html/vsconhhlstart.asp) pour générer le format HTML.

Vous pouvez télécharger le manuel courant dans divers langages et formats, y compris en téxieéigubDF,
PalmPilot DOC, PalmPilot iSilo et WinHelp, depuittp://www.php.net/docs.php. Les manuels sont mis a jour
quotidiennement.

La version frangaise est traduite quotidiennement et disponible chez Nexaem(net/ (http://www.nexen.net/)). Ce
manuel a été généré a partir de la documentation originale en anglais du PHP Documentation Group, au format XML,
grace a une version adaptéetdri (http://www.texinfo.com/).

Vous pouvez avoir d’autres informations sur le téléchargement des solivitede cette documentation a
http://cvs.php.net/. La documentation est stockée dans le mphjedec .
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Chapitre 1. Introduction
Qu’est ce que PHP?

PHP (officiellement "PHP: Hypertext Preprocessor") est un langage de script HTML, qui fonctionne coté serveur.
Réponse simple et claire, mais qu’est ce que cela veut dire? Un exemple :

Exemple 1-1. Exemple d’introduction

<html>
<head>
<title>Exemple</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Bonjour, je suis un script PHP!";
7>
</body>
</html>

Il est a noter la différence avec les autres scripts CGI écrit dans d’autres langages tels que le Perl ou le C : Au lieu d’écrire
un programme avec de nombreuses lignes de commandes afin d'afficher une page HTML, vous écrivez une page HTML
avec du code inclus a I'intérieur afin de réaliser une action précise (dans ce cas la, afficher du texte). Le code PHP est
inclus entreune balise de début et une balise degfi permettent au navigateur de passer en "mode PHP".

Ce qui distingue le PHP des langages de script comme le Javascript est que le code est exécuté sur le serveur. Si vous a
un script similaire sur votre serveur, le client ne recoit que le résultat du script, sans aucun moyen d’avoir acces au code g
a produit ce résultat. Vous pouvez configurer votre serveur web afin qu’il analyse tous vos fichiers HTML comme des

fichiers PHP. Ainsi, il n'y a aucun moyen de distinguer les pages qui sont produites dynamiquement des pages statiques.

Que peut faire PHP?

Le langage PHP possede les méme fonctionnalités que les autres langages permettant d’écrire des scripts CGl, comme
collecter des données, générer dynamiquement des pages web ou bien envoyer et recevoir des cookies.

La plus grande qualité et le plus important avantage du langage PHP est le support d’'un grand nombre de bases de
données. Réaliser une page web dynamique interfacant une base de donnés est extrémement simple. Les bases de don
suivantes sont supportées par PHP:

Adabas D InterBase PostgreSQL
dBase FrontBase Sesam
Empress mSQL Solid
FilePro (lecutre seule) Direct MS-SQL Sybase
Hyperwave MySQL Velocis

IBM DB2 ODBC Unix dbm
Informix Oracle (OCI7 et OCI8)

Ingres Ovrimos

Le langage PHP inclus le support des services utilisant les protocoles tdldgBe SNMP,NNTP,POP3 ou encore
HTTP. Vous pouvez également ouvrir des connections et interagir en utilisant d’autres protocoles.

La génese du PHP

Le langage PHP a été concu durant I'automne 1994 par Rasmus Lerdorf. Les premieres versions (qui restérent privées)
étaient utilisées afin de savoir qui venait consulter son CV en ligne. La premiéere version publique fut disponible au début
de I'année 1995. Elle fut connue sous le nom de "Personal Sommaire Page Tools". Elle était composée d’'un analyseur
extrémement simple qui ne reconnaissait que quelques macros spéciales et d’un petit nombre d'utilitaires couramment
utilisés dans les pages web. Un livre d’or, un compteur, etc... L'analyseur fut réécrit durant I'été 1995 et fut appelé PHP/FI
Version 2. Fl etaient les initiales d'un autre package que Rasmus avait écrit qui interprétait les formulaires HTML. C’est
alors qu'il combina le "Personnal Sommaire Page tools" avec le "Form Interpreter” et il y ajouta le support de mSQL: c’est
comme cela que naquit PHP/FI. PHP/FI grandit de maniére spectaculaire et de nombreuses personnes commencerent a
contribuer & son amélioration.
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Il est relativement peu aisé de donner des statistiques, mais on estime que PHP/FI est utilisé sur 15 000 sites web dans Ie
monde entier, fin 1996. Ce chiffre atteint 50 000 durant I'été 1997. L'été 1997 voit aussi un profond changement dans le
développemnt du PHP: d’'un projet personnel (celui de Ramsus), on passe alors a une projet d’équipe. L'analyseur fut de
nouveau réécrit par Zeev Suraski et Andi Gutmans et ce nouvel analyseur forma la base de la version 3 du PHP. Une
grande partie du code de PHP/FI fut complétement réécrit alors que I'autre partie fut portée pour donner le PHP Version @
La derniere version de PHP (PHP 4) utilise le moteur d'analysa (http://www.zend.com/) pour atteindre de nouveaux
niveaux de performance, et supporter un nombre encore plus grand de librairies et extensions. Il tourne de maniére native
sur tous les serveurs web les plus répandus.

Aujourd’hui (Janvier 2001) PHP 3 ou PHP 4 sont distribués avec de nombreux produits commerciaux comme "C2’s
StrongHold web server" et "RedHat Linux" et il est admis (d’aprés les chiffrégad€raft (http://www.netcraft.com/), et
leursstatistiques Netcraft Web Server Survey (http://www.netcraft.com/survey/)) que le PHP est utilisé sur 5 100 000 sites
web dans le monde entier. Pour comparaison, ce chiffre est Iégérement supérieur au nombre de serveurs tournant sous
Microsoft Information server (IIS) : 5.03 millions.

Enfin, a I'heure ol ce document est rédigé, la nouvelle génération du PHP est en cours de création. Elle utilisera les
qualités deZend (http://www.zend.com/) pour améliorer les performances et améliorera le support des serveurs web autre
que Apache.
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Télécharger la derniere version

Les codes source et les exécutables compilés de certains OS (y compris Windows), sont dispbtiflésww.php.net/.
Nous recommandons I'utilisation duairoir (http://www.php.net/mirrors.php) le plus proche pour accélérer les
chargements.

Installation sous UNIX

Cette section va vous guider lors du processus d'installation et de configuration de PHP sous Unix. Commencez par étudi
les sections spécifiques a votre plate-forme ou a votre serveur web avant de passer a l'installation.

Pré-requis :

« Connaissance de base d’'UNIX (savoir faire un "make" et compiler en C, si besoin).
« Un compilateur ANSI C (pour les codes sources)

- flex (pour les codes sources)

« bison (pour les codes sources)

« Un serveur web

- Tous les composants nécessaires aux extensions (lib&xi@®DF, etc...)

Il'y a plusieurs fagons d'installer PHP sur une plate-forme UNIX : soit un processus de compilation-configuration, ou bien
avec des packages déja tout préts. Cette documentation se concentre sur la premiére solution.

La premiére partie du processus est faite en ligne de commande, grace aux options dursigipt . Cette section
présente I'utilisation des options les plus courantes, mais il y en a beaucoup d’'autres a essayer. Reporteiisteus a la
complete des options de configuratipour une liste exhaustive. Voici les différentes méthodes d'installation de PHP :

«  Commemodule Apache

«  Commemodule fhttpd

« Pour l'utiliser avecAOLServer, NSAPI, phttpd, Pi3Web, Roxen, thttpd, ou Zeus.
«  Commeexécutable CGI

Référence Module Apache

PHP peut étre compilé de nombreuses maniéres différentes, mais la plus populaire est le module Apache. La liste suivan
est un récapitulatif de l'installation.

Exemple 2-1. Instructions d’installation PHP 4 (Version Module Apache)

gunzip apache_1.3.x.tar.gz

tar xvf apache_1.3.x.tar

gunzip php-x.x.x.tar.gz

tar xvf php-x.x.x.tar

cd apache_1.3.x

Jconfigure --prefix= www

cd ../php-x.x.x

Jconfigure --with-mysgl --with-apache=../apache_1.3.x --enable-track-vars
make

10. make install

11. cd ../apache_1.3.x

12. ./configure --activate-module=src/modules/php4/libphp4.a
13. make

14. make install

15. cd ../php-x.x.x

16. cp php.ini-dist /usr/local/lib/php.ini

17. "Editez votre fichier httpd.conf ou srm.conf et ajoutez : "

©CONOO,~WNE
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AddType application/x-httpd-php .php
18. "Utilisez votre procédure habituelle pour redémarrer le serveur Apache.
(vous devez arréter puis redémarrer le serveur, et pas seulement forcer

le serveur a relire la configuration initiale).

Compilation

Lorsque PHP est configuré, vous étes préts a compiler I'exécutable CGI. La commakeldoit prendre tout en charge.
Si ce n'est pas le cas et que vous restez bloqué, reportez-vopsahiemes courants

Installation sous Linux

Cette section contient les notes et conseils d’'installation de PHP sur les distributions Linux.

Utilisation des packages

De nombreuses distributions Linux disposent d'un systéme d’installation par package, comme le fameux RPM. lIs vous
permettent de faire des installations standard, mais si vous avez des configurations spécifiques (comme par exemple un
serveur sécurisé, ou un pilote de base de données exotique), vous aurez probablement a compiler vous-méme votre PHF
votre serveur web. Si vous n'étes pas familier avec la compilation de vos propres logiciels, il vaut mieux rechercher le
package qui pourra répondre a vos besoins.

Installation sous HP-UX

Cette section contient les notes et conseils d’installation de PHP sur les distributions HP-UX.

Exemple 2-2. Instructions d’installation pour HP-UX 10

From: paul_mckay@clearwater-it.co.uk

04-Jan-2001 09:49

(Ces conseils sont destinés a PHP 4.0.4 et Apache v1.3.9)

Vous voulez installer PHP et Apache sur une HP-UX 10.207?

1. Vous aurez besoin de gzip. Téléchargez la distribution compilée a
http://hpux.connect.org.uk/ftp/hpux/Gnu/gzip-1.2.4a/gzip-1.2.4a-sd-10.20.depot.Z,
puis décompressez la, et utilisez swinstall pour installer.

2. Vous aurez besoin de gcc. Téléchargez une distribution compilée a
http://gatekeep.cs.utah.edu/ftp/hpux/Gnu/gcc-2.95.2/gcc-2.95.2-sd-10.20.depot.gz,
puis décompressez la, et utilisez swinstall pour installer.

3. Vous aurez besoin de GNU binutils.

Téléchargez une distribution compilée a
http://hpux.connect.org.uk/ftp/hpux/Gnu/binutils-2.9.1/binutils-2.9.1-sd-10.20.depot.gz
, puis décompressez la, et utilisez swinstall pour installer.

4. Vous aurez besoin de bison. Téléchargez une distribution compilée a
http://hpux.connect.org.uk/ftp/hpux/Gnu/bison-1.28/bison-1.28-sd-10.20.depot.gz

, puis décompressez la, et utilisez swinstall pour installer.

5. Vous aurez besoin de flex. Téléchargez une distribution source sur l'un
des miroirs http://www.gnu.org. Il se trouve dans le dossier non-gnu du site FTP.
Téléchargez le fichier, décompressez leur,

puis utilisez tar -xvf avec. Allez dans le nouveau dossier flex ainsi créé,

et exécutez la commande "./configure", puis faites un "make", puis un "make install".
Si vous avez des erreurs a cette étape, c'est probablement par ce que gcc et
les autres ne sont pas inscrites dans votre PATH. Ajoutez les.

Maintenant, la partie délicate.

6. Téléchargez les sources d’Apache et de PHP.

7. Décompressez les avec gunzip puis faites "tar -xvf" avec les deux archives.
Nous devons modifier quelques fichiers avant de les compiler.

8. Premierement, le fichier de configuration doit étre modifié car il

semble oublier qu’il est sur une machine HP-UX. Il y a des méthodes plus
rusées, mais le plus simple et le plus efficace est d'ajouter
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"It_target=hpux10.20" a la ligne 47286 du script de configuration.

9. Le fichier d’Apache GuessOS doit étre modifié. Sous

apache_1.3.9/src/helpers, modifier la ligne 89, en remplacant
"echo "hp${HPUXMACH]}-hpux${HPUXVER}"; exit 0"

par :

"echo "hp${HPUXMACH]}-hp-hpux${HPUXVER}"; exit 0"

10. Il n'est pas possible d'installer PHP sous forme de shared object sous

HP-UX, ce qui fait que vous devez le compiler en statique. Suivez

simplement les instructions de la section Apache.

11. PHP et Apache sont maintenant compilés correctement, mais Apache ne démarre pas.
Vous devez créer un nouvel utilisateur Apache, par exemple www, ou apache.
Puis, modifiez les lignes 252 et 253 de conf/httpd.conf pour remplacer
User nobody
Group nogroup

par vos valeurs, par exemple :

User www
Group sys

Il n'est pas possible d'éxécuter Apache avec l'utilisateur nobody sous

HP-UX. A partir de ce moment la, PHP et Apache doivent fonctionner.

Jespere que cela aidera quelqu'un.

Paul Mckay.

Installation sous Solaris

Cette section contient les notes et conseils d’'installation de PHP sur les distributions Solaris.

Logiciels nécessaires

L'installation Solaris oublie généralement les compilateurs C, et leurs utilitaires. Voici la liste des outils nécessaires :

« gcc (recommandé, mais d’autres compilateurs C peuvent fonctionner)
+ make

. flex

+ bison

- m4

« autoconf

+ automake

+ perl

+ gzip

- tar

De plus, vous devrez aussi installer (et peut étre aussi compiler) toutes les librairies nécessaires aux extensions (MySQL
ORACLE..).

Utilisation des packages

Vous pouvez simplifier I'installation Solaris en utilisant pkgadd pour installer la plupart des composants.

Installations Unix/OpenBSD

Cette section contient les notes spécifiques a l'installation de PHROmmrBSD (http://www.openbsd.org/).



.. ) Chapitre 2. Installation
Utilisation des ports

Ceci est la méthode recommandée d’installation de PHP sous OpenBSD, car elle prend en compte les derniéres
modifications et mises a jour de sécurité. Pour utiliser cette méthode, assurez vous que vous pegistiree
(http://ww.openbsd.org/ports.html) récent. Choisissez alors simplement la version que vous souhaitez installer, et utilise
la commandenake install. Ci-dessous, voici un exemple.

Exemple 2-3. Exemple d’installation de PHP sous OpenBSD avec Ports

$ cd /usr/ports/www/php4

$ make show VARNAME=FLAVORS

(choisissez les versions que vous souhaitez sur votre liste).
$ env FLAVOR="imap gettext Idap mysql gd" make install

$ /usr/local/sbin/php4-enable

Utilisation des Packages

Il existe des packages pré-compilés disponibles en télécharge@@er®BSD (http://www.openbsd.org/). lls s’intégrent
automatiqguement avec la version d’Apache installée sur votre OS. Cependant, comme il y a un grand nombre d’options
(appeléedlavorg disponibles, vous trouverez peut-étre plus facile de le compiler a partir de I'arbre de ports. Lisez le
manuelpackages(7) (http://www.openbsd.org/cgi-bin/man.cgi?query=packages) pour plus de détails sur les packages
disponibles (en anglais).

Installation sous Mac OS X

Cette section contient les notes et conseils d’installation de PHP sur les distributions Mac OS X.

Utilisation des packages

Il existe quelques versions pré-packagée et pré-compilées de PHP pour Mac OS X. lIs permettent de réaliser rapidement
des installations standard, mais si vous avez des configurations personnelles, (comme un serveur sécurisé SSL ou un pil
de base de données exotique), vous devrez compiler PHP et/ou votre serveur web vous-méme. Si vous n'étes pas familie
avec la compilation de vos propres logiciels, il vaut mieux rechercher le package qui pourra répondre a vos besoins.
Lightyear Design (http://homepage.mac.com/LightyearDesign/MacOSX/Packages/) propose une version pré-compilé de
PHP pour OS X tout comm&enon Intersystems (http://www.tenon.com/products/webten/).

Compilation pour serveur OS X

Il existe deux versions légérement différentes de Mac OS X, client et serveur. Cette installation est faite pour le OS X
Serveur.

Exemple 2-4. Installation sous Mac OS X serveur

1. Téléchargez la derniere version de Apache et PHP
2. Décompressez puis désarchivez la, puis configurez Apache comme ceci :
Jconfigure --exec-prefix=/usr \
--localstatedir=/var \
--mandir=/usr/share/man \
--libexecdir=/System/Library/Apache/Modules \
--iconsdir=/System/Library/Apache/lcons \
--includedir=/System/Library/Frameworks/Apache.framework/Versions/1.3/Headers \
--enable-shared=max \
--enable-module=most \
--target=apache
4. Vous aurez peut étre besoin d'ajouter ces lignes ci, pour optimiser la
compilation :
setenv OPTIM=-02
5. Puis, allez dans le dossier source de PHP 4, et configurez le :
Jconfigure --prefix=/usr \
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--sysconfdir=/etc \
--localstatedir=/var \
--mandir=/usr/share/man \
--with-xml \
--with-apache=/src/apache_1.3.12
Si vous avez d'autres composants (MySQL, GD, etc.), n'oubliez pas de les
ajouter a ce moment la. Pour l'option --with-apache, ajoutez le chemin
jusqu’au dossier source d'Apache, par exemple "/src/apache_1.3.12".

6. Exécutez un "make"

7. Exécutez un "make install
Cette commande ajoutera un dossier dans le dossier Apache :
src/modules/php4.

8. Maintenant, reconfigurez Apache pour compiler PHP 4.
Jconfigure --exec-prefix=/usr \
--localstatedir=/var \
--mandir=/usr/share/man \
--libexecdir=/System/Library/Apache/Modules \
--iconsdir=/System/Library/Apache/lcons \
--includedir=/System/Library/Frameworks/Apache.framework/Versions/1.3/Headers \
--enable-shared=max \
--enable-module=most \
--target=apache \
--activate-module=src/modules/php4/libphp4.a
Vous pouvez rencontrer un message qui vous dira que libmodphp4.a est
obsoléte. Si c'est le cas, allez dans le dossier
src/modules/php4 de votre dossier Apache et exécutez la commande suivante :
ranlib libmodphp4.a
Puis, revenez a la racine de la distribution Apache, et recommencez la
configuration. Cela aura mis a jour la table de liens.

9. Exécutez un "make"

10. Exécutez un "make install"

11. Copiez et renommez le fichier php.ini-dist de votre distribution PHP 4
dans votre dossier "bin™:
cp php.ini-dist /usr/local/bin/php.ini
ou (si vous navez pas de dossier local)
cp php.ini-dist /usr/bin/php.ini

D’autres exemples poitMac OS X client (http://www.stepwise.com/Articles/Workbench/Apache-1.3.14-MacOSX.html) et
Mac OS X server (http://www.stepwise.com/Articles/Workbench/Apache-1.3.14-MacOSX.html) sont disponibles a
Stepwise (http://www.stepwise.com/).

Compilation pour MacOS X client
Ces conseils sont gracieusement fournildarc Liyanage (http://www.entropy.ch/software/macosx).

Le module PHP pour Apache est inclus dans Mac OS X. Cette version inclus le support des bases de données MySQL et
PostgreSQL.

NOTE: Soyez prudent avec cette manipulation, vous risquez de mettre votre serveur Apache a terre!

Insctructions :

« 1. Ouvrez un terminal

« 2. Tapez "wget http://www.diax.ch/users/liyanage/software/macosx/libphp4.so.gz", attendez la fin du téléchargement.
. 3. Tapez "gunzip libphp4.so.gz"

« 4. Tapez "sudo apxs -i -a -n php4 libphp4.so"

Maintenant, tapezsudo open -a TextEdit /etc/httpd/httpd.conf " TextEdit ouvrira le fichier de configuration.
Recherchez ces deux lignes, vers la fin du fichier (Utilisez la commande Find)

* #AddType application/x-httpd-php .php
* #AddType application/x-httpd-php-source .phps
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Supprimez les deux marques de commenta#plis sauvez le fichier, et quittez TextEdit.

Finalement, tapezstido apachectl graceful " pour redémarrer le serveur Apache.

PHP devrait fonctionner. Vous pouvez le tester en placant un script dans le dossier "Sites". Par exemple, le fichier
"test.php”, qui contient la simple ligne <?php phpinfo() ?> "

Ouvrez 'URL 127.0.0.1/~your_username/test.php dans votre navigateur. Vous obtiendrez le tableau de bord de
PHP.

Liste compléte des options de configuration

Cette section rassembile la liste compléte des options de configuration supportées par PHP 3 et PHP 4, & utiliser avec le

fichier configure , lors de la configuration sous Unix. Certaines options sont disponibles sous PHP 3, d’autres sous PHP ¢
et certains sous PHP 3 et PHP 4, comme inidiqué. Il y a de nombreuses options dont le nom a changé entre PHP 3 et PH
4. Ces options ont des liens entre elles : si vous vous souvenez d’'un nom d’option en PHP 3, regardez si le nom a changgé

- Base de données

« E-commerce

« Images

- Divers

- Réseau

«  Comportement PHP
« Serveur

- Texte et langue

« XML

Base de données

--with-adabas[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Inclut le support Adabas D. DIR est le dossier d'installation de Adabas (par mdéfaotal ).
Adabas home page (http://www.adabas.com/)

--enable-dba=shared
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Compile DBA comme module partagé

--enable-dbx
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support DBX.

--enable-dbase
PHP 3: Option non disponible; utilisez plutétvith-dbasenstead.
PHP 4: Active la librairie dbase livrée avec PHP. Aucune librairie supplémentaire n’est nécessaire.

10
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--with-dbase

PHP 3: Active la librairie dbase livrée avec PHP. Aucune librairie supplémentaire n’est nécessaire.
PHP 4: Option non disponible; utilisez plutéenable-dbasmstead.

--with-db2[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Active le support Berkeley DB2.
--with-db3[=DIR]

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Active le support Berkeley DB3.

--with-dbm[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Active le support DBM.
--with-dbmaker[=DIR]

PHP 3: Option non disponible en PHP 3.

PHP 4: Inclut le support DBMaker. DIR est le dossier d’installation DBMaker (par défaut, c’est le dossier de la
derniére installation DBMaker, comniigome/dbmaker/3.6 ).

--with-empress[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support Empress. DIR est le dossier d’installation Empress (par $IEEf#RRESSPATH
--enable-filepro

PHP 3: Option non disponible; utilisez plutétvith-filepro instead.

PHP 4: Active la librairie filePro (lecture seule) livrée avec PHP. Aucune librairie supplémentaire n’est nécessaire.

--with-fbsgl[=DIR]
PHP 3: Option non disponible.

PHP 4: Inclut le support de FrontBase SQL. DIR est le chemin jusqu’a l'installation de FrontBase base. Par défaut,
c'est le dossier standard d'installation Frontbase. Linstallation dépend de votre OS : SopafsontBase
WINNT: \usr\FrontBase  , Linux: /usr/frontbase , Mac OSX:/Library/FrontBase

--with-filepro
PHP 3: Inclut le support IBM DB2. Aucune librairie supplémentaire n'est nécessaire.

PHP 4: Option non disponible; utilisez plutdenable-filepro

--with-gdbm[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Active le support GDBM.
--with-hyperwave

PHP 3, PHP 4: Active le support Hyperwave.
--with-ibm-db2[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support IBM DB2. DIR est le dossier d'installation de DB2 (par défaut,
/home/db2inst1/sqllib ).

IBM DB2 (http://www.ibm.com/db2/)

11
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--with-informix[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support Informix. DIR est le dossier d'installation d’Informix (par défaut, aucune valeur).
--with-ingres[=DIR]

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Inclut le support Ingres II. DIR est le dossier d'installation d’Ingres (par défidiagres ).

--with-interbase[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support InterBase. DIR est le dossier d’installation d’InterBase (par défaut,
Jusr/interbase ).

Fonctions Interbase

Interbase (http://www.interbase.com/)

--with-ldap[=DIR]
PHP 3: Inclut le support LDAP. DIR est le dossier d’installation de LDAP (par défaut et/usr/local ).
PHP 4: Inclut le support LDAP. DIR est le dossier d'installation de LDAP. (par défiasitiocal/ldap ).

Plus de détails sur LDAP sont disponibleRBC1777 (http://www.fags.org/rfcs/rfc1777.html)REC1778
(http://lwww.fags.org/rfcs/rfc1778.html).

--with-msgl[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Active le support mSQL. DIR est le dossier d'installation de mSQL (par défauet

lusr/local/Hughes , pour la version 2.0xonfigure détecte automatiquement la version de mSQL qui fonctionne.
PHP supporte les versions 1.0 et 2.0, mais si vous compilez PHP avec mSQL 1.0, vous ne pourrez accéder qu’'a des
bases mSQL 1.0, et vice-versa.

Voir aussiConfiguration mSQldans le fichier deonfiguration

mSQL (http://www.hughes.com.au/)

--with-mysqgl[=DIR]

PHP 3: Inclut le support MySQL. DIR est le dossier d'installation de MySQL (par défaut, il cherche dans différents
dossiers ou MySQL a coutume d’étre installé).

PHP 4: Inclut le support MySQL. DIR est le dossier de I'installation MySQL. S'il est omis, la librairie MySQL livrée
en standard avec PHP sera utilisée par défaut.

Voir aussiConfiguration MySQLldans le fichier deonfiguration

MySQL (http://www.mysql.com/)

--with-ndbm[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Active le support NDBM.
--with-ovrimos
PHP 3, PHP 4: Inclut le support Ovrimos.
--with-oci8[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support Oracle-oci8. DIR est le dossier d’installation de Oracle-oci8 (par d#fa@.E_HONE

12
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--with-oracle[=DIR]

PHP 3: Inclut le support Oracle database. DIR est le dossier d’installation de Oracle (par&i#fatLE_HONE
PHP 4: Inclut le support Oracle-oci7. DIR est le dossier d'installation de Oracle-oci7 (par dgfa@LE_HONE

Inclut le support Oracle. Ce support a été testé et permet de travailler avec les versions d'Oracle de 7.0a7.3. Le
parameétre est le dossi@RACLE_HOME. Vous n'avez pas a spécifier ce paramétre si votre environnement Oracle a
été configuré.

Oracle (http://www.oracle.com/)

--with-pgsql[=DIR]

PHP 3: Inclut le support PostgresSQL. DIR est le dossier d'installation de PostgresSQL (par défaut,
lusr/local/pgsql ).

PHP 4: Inclut le support PostgreSQL. DIR est le dossier d'installation de PostgreSQL (par défaut,
lusr/local/pgsql ). Pour compiler en "dI", utilisez la valeur "shared", ou "shared,DIR", pour compiler en "dI",
mais spécifier DIR malgré tout.

Voir aussiPostgreglans le fichier deonfiguration
PostgreSQL (http://www.postgresqgl.org/)

--with-solid[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Inclut le support Solid. DIR est le dossier d’installation de Solid (par défatibcal/solid ).
Solid (http://www.solidtech.com/)

--with-sybase-ct[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Inclut le support Sybase-CT. DIR est le dossier d’installation de Sybase (pariigfauitybase ).
\oir aussiSybase-CTdans le fichier deonfiguration

--with-sybase[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Inclut le support Sybase-DB. DIR est le dossier d’'installation de Sybase (par/défaitybase ).
Voir aussiSybasalans le fichier deonfiguration
Sybase (http://www.sybase.com/)

--with-openlink[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support OpenLink ODBC. DIR est le dossier d’installation d’'OpenLink (par défaut
lusr/local/openlink ). A partir de PHP 4.0.6, cette option n’est plus valable. Utilisez plutétith-iodbc Si
vous voulez utiliser 'ODBC de OpenLink Software.

OpenLink Software (http://www.openlinksw.com/)

--with-iodbc[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Inclut le support iODBC. DIR est le dossier d'installation d'ilODBC (par détautpcal ).

Cette fonctionnalité a d’abord été développée avec le gestionnaire iODBC Driver Manager, un pilote ODBC
librement distribuable, qui fonctionne sous divers UNIX.

FreeODBC (http://users.ids.net/~bjepson/freeODBCAQBC (http://www.iodbc.org/)

13
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--with-custom-odbc[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support ODBC, avec une librairie tierce. Le paramétre DIR est le nom du dossier
d'installation de cette librairie. Par défaut, il vausr/local

Cette option implique qus vous avez défini CUSTOM_ODBC_LIBS lorsque vous éxécutez le script de configuration.
Vous devez aussi avoir une en-tétibc.h valide dans vos dossiers d’Inclution. Si vous n’en avez pas, créez le, et
ajoutez-y vos en-tétes spécifiques. Votre en-téte peut aussi réclamer d’autres définitions, surtout si elle est
multi-plate-forme. Définissez les dans CFLAGS.

Par exemple, vous pouvez utilisez Sybase SQL Anywhere sous QNX comme CEtiAGS=-DODBC_QNX
LDFLAGS=-lunix CUSTOM_ODBC_LIBS="-ldblib -lodbc" ./configure
--with-custom-odbc=/ustr/lib/sqlany50

--disable-unified-odbc

PHP 3: Inactive le support unified ODBC. Uniguement valable si iODBC, Adabas, Solid, Velocis ou une interface
spéciale ODBC a été activée.

PHP 4: Option non disponible en PHP 4

Le module Unified ODBC est commun & toutes les bases de données ODBC, comme par exemple Solid, IBM DB2 e
Adabas D. Il fonctionne aussi avec les librairies ODBC normales. Des tests ont été menés avec iODBC, Solid, Adabs
D, IBM DB2 et Sybase SQL Anywhere. Il requiert une (et une seule) de ces extensions, ou I'extension Velocis, ou une
librairie ODBC spéciale. Cette option n’est possible gu’avec I'utilisation de I'une des options suivanéh-iodbg
--with-solid, --with-ibm-db2 --with-adabas--with-velocis ou--with-custom-odbc

Voir aussiUnified ODBCdans le fichier deonfiguration

--with-unixODBC[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support unixODBC. DIR est le dossier d’'installation d’unixODBC (par défautpcal ).

--with-velocis[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclus le support Velocis. DIR est le dossier d'installation de Velocis (par défaut,
lusr/locallvelocis ).

Velocis (http://www.raima.com/)

E-commerce

--with-ccvs[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Ajoute le support CCVS. DIR est le dossier d'installation de CCVS.

--with-cybermut[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Inclut le support de Cybermut pour PHP 4. DIR est le dossier du SDK Cybermut, qui contient les deux fichiers
libcm-mac.a etcm-mac.h .

--with-mck[=DIR]

PHP 3: Inclut le support Cybercash MCK. DIR est le dossier d'installation de cybercash mck (par défaut,
Jusr/src/mck-3.2.0.3-linux ). Plus d’aide dans le dossiextra/cyberlib

PHP 4: Option non disponible; utilisez plutétvith-cybercashinstead.
14
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--with-cybercash[=DIR]
PHP 3: Option non disponible; utilisez plutdwith-mck instead.
PHP 4: Inclut le support CyberCash. DIR est le dossier d'installation de CyberCash MCK.

--with-pfpro[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active le support Verisign Payflow Pro.

Images

--enable-freetype-4bit-antialias-hack
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support de FreeType2 (expérimental).

--with-gd[=DIR]
PHP 3: Inclut le support GD. DIR est le dossier d'installation de GD.

PHP 4: Inclut le support GD. DIR est le dossier d'installation de GD. Pour compiler en "dI", utilisez la valeur
"shared", ou "shared,DIR", pour compiler en "dI", mais spécifier DIR malgré tout.

--without-gd
PHP 3, PHP 4: Inactive le support GD .
--with-imagick[=DIR]

PHP 3: Inclut le support ImageMagick. DIR est le dossier d’installation de ImageMagick. S'il est omis, PHP essaiera
de le trouver de lui-méme (expérimental).

PHP 4: Option non disponible en PHP 4

--with-jpeg-dir[=DIR]
PHP 3: dossier JPEG pour pdflib 2.0
PHP 4: dossier JPEG pour pdflib 3.x et 4.x

--with-png-dir[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: dossier PNG pour pdflib 3.x et 4.x

--enable-tllib

PHP 3: Active le support tlib.
PHP 4: Option non disponible; utilisez plutétvith-t1lib

15
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--with-t1lib[=DIR]

PHP 3: Option non disponible; utilisez plutdenable-tllib
PHP 4: Inclut le support T1lib.

--with-tiff-dir[=DIR]
PHP 3: dossier TIFF pour pdflib 2.0
PHP 4: dossier TIFF pour pdflib 3.x et 4.x

--with-ttf[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Active le support FreeType.
--with-xpm-dir[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: dossier XPM pour GD-1.8+

Divers
Ces options seront classées ultérieurement, lorsqu’une catégorie adéquate apparaitra.

--disable-bcmath
PHP 3: Inactive la librairie BCmath.

PHP 4: Option non disponible en PHP 4. La librairie BCmath n’est pas compilée par défaut. Utiisalle-bcmath
pour l'inclure.

--with-gmp
PHP 3, PHP 4 : Inclut le support GMP.
--disable-display-source
PHP 3: Compile sans afficher le support des sources
PHP 4: Option non disponible en PHP 4

--disable-libtool-lock
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Empéche le verrouillage (risque d’empécher certaines compilations paralléles).

--disable-pear
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: N'installe pas PEAR

--disable-pic

PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inactive PIC pour les shared objects
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--disable-posix

PHP 3: Option non disponible en PHP 3; Utilisez plutdtithout-posix
PHP 4: Inactive les fonctions POSIX.

--disable-rpath
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inactive le passage de chemins supplémentaires pour la recherche de librairie lors de I'exécution.

--disable-session
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Inactive le support session.

--enable-bcmath

PHP 3: Option non disponible en PHP 3; bcmath est compilée par défaut. Utilisez-pllisaéble-bcmathpour
I'inactiver.

PHP 4: Active le support de I'extension bc maths. Voir alessifonctions BCMath

--enable-c9x-inline
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active les sémantiques C9x-inline

--enable-calendar
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Active le support des conversions calendaires

--enable-debug
PHP 3, PHP 4: Compile sans les symboles de débuggages
--enable-debugger
PHP 3: Compile avec les fonctions de débuggage a distance
PHP 4: Option non disponible en PHP 4

--enable-discard-path

PHP 3, PHP 4: Si cette option est activée, le CGI PHP peut étre placé hors de I'arborescence web, pour que personi
ne puisse l'atteindre, méme en contournant les .htaccess.

--enable-dmalloc
PHP 3, PHP 4: Active dmalloc
--enable-exif
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active le support exif.
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--enable-experimental-zts

PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Cela risque fortement de ne plus compiler du tout!

--enable-fast-install[=PKGS]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Optimise pour les installations rapides for fast installation (par défaut,

--enable-force-cgi-redirect

PHP 3, PHP 4: Active la vérification interne des redirections serveurs. Il est recommandé d'utiliser cette option si
vous avez compilé PHP en CGI.

--enable-inline-optimization
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Si vous avez beaucoup de mémoire disponible et que vous utilisez gcc, essayez donc ¢a.

--enable-libgcc
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active explicitement les liens avec libgcc

--enable-maintainer-mode

PHP 3, PHP 4: Active des regles de make et de dépendances qui sont parfois absconses et ne servent pas aux
utilisateurs habituels (Bref, ne I'utilisez pas).

--enable-memory-limit

PHP 3, PHP 4: Compile avec le support de la limitation de mémoire (par déégut,
--enable-safe-mode

PHP 3, PHP 4: Active le SAFE_MODE (par défayds ).
--enable-satellite

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Active le support CORBA via Satellite (Requiert ORBIt)

--enable-shared[=PKGS]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Compile les librairies partagées (par défaed,).

--enable-sigchild

PHP 3, PHP 4: Active le gestionnaire SIGCHLD propre a PHP.
--enable-static[=PKGS]

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Compile les librairies en statique (par défges,).

--enable-sysvsem

PHP 3, PHP 4: Active le support des sémaphores System V.
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--enable-sysvshm

PHP 3, PHP 4: Active le support de partage de mémoire System V.
--enable-trans-sid

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Active la propagation transparente des identifiants de session.

--with-cdb[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Active le support CDB.

--with-config-file-path=PATH
PHP 3: Indique le chemin dans lequel aller lire le fichuep3.ini . Par défaut, c’estsr/localllib
PHP 4: Indique le chemin dans lequel allet lire le ficlplep.ini . Par défaut, c’estisr/local/lib

--with-cpdflib[=DIR]
PHP 3: Inclut le support ClibPDF. DIR est le dossier d'installation de ClibPDF (par défatfipcal ).

PHP 4: Inclut le support ClibPDF.(requires cpdflib >= 2). DIR est le dossier d'installation de cpdfllib (par défaut,
fusr ).

--with-esoob[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Inclut le support Easysoft OOB. DIR est le dossier d’installation de OOB (par défaut,
lusr/localleasysoft/oob/client ).

--with-exec-dir[=DIR]

PHP 3, PHP 4: N'autorise que les exécutables placés dans le dossier DIR, lorsque le SAFE MODE est activé (par
défaut, c’estusr/local/php/bin ).

--with-fdftk[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support fdftk. DIR est le dossier d'installation de fdftk (par défautpcal ).
--with-gnu-Id

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Suppose que le compilateur C utilise GNU Id (par défat,

--with-icap[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support ICAP.

--with-imap[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Inclut le support IMAP. DIR est le dossier d’'include d'IMAP (et aussi c-client.a).

--with-imsp[=DIR]
PHP 3: Inclut le support IMSP.(DIR est le dossier d'installation IMSP, la ou il y a les dossiers d'include et libimsp.a).
PHP 4: Option non disponible en PHP 4
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--with-java[=DIR]

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Inclut le support Java. DIR est le dossier d’installation du JDK). Cette extension peut uniquement étre
compilée comme "dI".

--with-kerberos[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support Kerberos dans IMAP.

--with-mcal[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support MCAL.
--with-mcrypt[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support mcrypt. DIR est le dossier d’'installation de mcrypt.
--with-mhash[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support mhash. DIR est le dossier d’installation de mhash.
--with-mm[=DIR]

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Inclut le support mm pour le stockage de session.

--with-mod_charset
PHP 3, PHP 4: Active le transfert des tables depuis le module Apache mod_charset (Rus Apache).
--with-pdflib[=DIR]

PHP 3: Inclut le support pdflib (testé avec 0.6 et 2.0). DIR est le dossier d'installation de pdflib (par défaut, c’est
lusr/local ).

PHP 4: Inclut le support pdflib 3.x/4.x. DIR est le dossier d’installation de pdflib. Par défaut/useical

PHP 4 et PDFlib 3.x/4.x requiert les librairies JPEG et TIFF. Lors de la compilation du support PDFlib utilise les
options--with-jpeg-diret --with-tiff-dir . Vous pouvez aussi utiliserwith-png-dir et --with-zlib-dir, pour compiler le
support PNG et Zlib avec PDFlib.

--enable-shared-pdflib
PHP 3, PHP 4: Inclut pdflib comme shared librairy.
--with-readline[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support readline. DIR est le dossier d’installation de readline.

--with-regex=TYPE
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Type de librairie d’expressions réguliéres : systeme, apache, php

--with-servlet[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Inclut le support servlet. DIR est le dossier d'installation de JSDK. Ce SAPI demande que I'extension Java
soit compilée comme shared dl.
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--with-ming
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active le support Flash 4 avec Ming.

--with-swf[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active le support SWF.

--with-system-regex
PHP 3: Inactive la librairie d’expressions réguliéres livrée avec PHP.
PHP 4: (Obsoléte) Utilise la librairie d’expressions régulieres systeme.

--with-tsrm-pth[=pth-config]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Utilise GNU Pth.

--with-tsrm-pthreads
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Utilise les threads POSIX (par défaut).

--with-x
PHP 3: Utilise X Window System
PHP 4: Option non disponible en PHP 4

--with-bz2[=DIR]

PHP 4: Ajoute le support bzip2. DIR est le dossier d’installation de bzip2.
--with-zlib-dir[=DIR]

PHP 3: Dossier zlib pour pdflib 2.0 ou active le support zlib.

PHP 4: Dossier zlib pour pdflib 3.x/4.x ou active le support zlib.

--with-zlib[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support zlib. (requiert zlib >= 1.0.9). DIR est le dossier d’installation de zlib (par défaut,
lusr ).

--with-zziplib[=DIR]

PHP 4: Inclut le support ZZIPlib (requiert ZZIPlib >= 0.10.6). DIR est le dossier d’installation de ZZIPliby (par
défaut,/usr/local ).

La derniere version de ZZIPlib est disponiblbtép://zziplib.sourceforge.net/.
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--without-pcre-regex

PHP 3: Inactive le support des expressions réguliéres Perl.

PHP 4: Inactive le support des expressions réguliéres Perl. Utilisez --with-pcre-regex=DIR pour spécifier le dossier
d'installation de PCRE, si vous n'utilisez pas la librairie livrée en standard.

--without-posix
PHP 3: N’Inclut pas Irs fonctions POSIX.
PHP 4: Option non disponible en PHP 4; utilisez plutdtisable-posix

Réseau

--with-curl[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active le support CURL.

--enable-ftp
PHP 3: Option non disponible; utilisez plutétvith-ftp
PHP 4: Active le support FTP.

--with-ftp
PHP 3: Inclut le support FTP.
PHP 4: Option non disponible; utilisez plutdenable-ftpinstead

--disable-url-fopen-wrapper
PHP 3, PHP 4: Inactive le support des URL afauen().

Avertissement
Cette option n’est disponible que jusqu’a la version 4.0.3. Les versions plus récentes
fournissent un parametre dans le fichier php.ini  appelé allow_url_fopen , afin de vous

éviter de faire ce choix au moment de la compilation.

--with-mod-dav=DIR

PHP 3, PHP 4: Inclut le support DAV, grace au module Apache mod_dav. DIR est le dossier d’installation de
mod_dav (valable uniquement pour les serveurs Apache).

--with-openssI[=DIR]
PHP 3, PHP 4: Inclut le support OpenSSL avec SNMP.
--with-snmp[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support SNMP. DIR est le dossier d'installation de SNMP (par défaut, il scanne un nombre
de dossiers habituels de l'installation SNMP). Utilisez la valeur de "shared" pour compiler sous forme de "dI", ou
"shared,DIR" pour compiler sous forme de "dI" tout en spécifiant un dossier.

--enable-ucd-snmp-hack
PHP 3, PHP 4: Active le hack UCD SNMP
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--enable-sockets

PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active le support des sockets.

--with-yaz[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support YAZ.(ANSI/NISO Z39.50). DIR est le dossier d’installation de YAZ (dossier bin).

--enable-yp
PHP 3: Option non disponible; utilisez plutétvith-yp
PHP 4: Active le support YellowPages (YP).

--with-yp
PHP 3: Active le support YellowPages (YP).
PHP 4: Option non disponible; utilisez plutdenable-yp

--with-mnogosearch
PHP 3, PHP 4: Inclut le support mnoGoSearch.

Comportement PHP

--enable-magic-quotes
PHP 3, PHP 4: Active les magic quotes par défaut.
--disable-short-tags
PHP 3, PHP 4: Désactive la forme courte des balises PHP (<? ?>).
--enable-track-vars
PHP 3: Active le suivi des variables GET/POST/Cookie par défaut.
PHP 4: Option non disponible en PHP 4; a partir de PHP 4.0.2, cette option est toujours activée.

Serveur

--with-aolserver-src=DIR
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Indique le chemin jusqu’a la distribution source de AOLserver

--with-aolserver=DIR
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Indique le chemin jusqu’a la distribution installée de AOLserver.

--with-apache[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Compile PHP en module Apache. DIR est le dossier d'installation supérieur d’Apache (par défaut,
lusr/local/etc/httpd
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--with-apxs[=FILE]

PHP 3, PHP 4: Compile PHP comme module partagé d’Apache module. FILE est le chemin optionnel jusqu’a
Apache apxs tool; par défaut, c’est apxs).

--enable-versioning
PHP 3: Tire profit du systéme de versionnage et de scoping fourni par Solaris 2.x et Linux
PHP 4: Exporte uniguement les symboles nécessaires. Voyez l'installation pour plus de détails.

--with-caudium[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Compile PHP sous forme de module Pike pour étre utilisé avec le serveur web Caudium. DIR est le dossier
d'installation de Caudium (par défasiprefix/caudium/server . Le préfixe est paramétré par I'option --prefix
(par défautfusr/local ).

--with-fhttpd[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Compile PHP comme module fthttpd. DIR est le dossier d'installation de fthttpd (par défaut,
lusr/local/src/fhttpd ).

--with-nsapi=DIR
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Indique le chemin jusqu’au serveur Netscape

--with-phttpd=DIR
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4:

--with-pi3web=DIR
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Compile PHP comme module pour Pi3Web.

--with-roxen=DIR
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Compile PHP comme module pour Pi3Web Pike. DIR est le dossier d’installation de Roxen (par défaut,
lusr/local/roxen/server ).

--enable-roxen-zts
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Compile le module Roxen en utilisant Zend Thread Safety.

--with-thttpd=SRCDIR

PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4:

24



Chapitre 2. Installation
--with-zeus=DIR

PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Compile PHP comme module ISAPI pour Zeus.

Texte et langue

--with-aspell[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support ASPELL.
--with-gettext[=DIR]

PHP 3, PHP 4: Inclut le support GNU gettext. DIR est le dossier d'installation de gettext (par défdlotal ).
--with-iconv[=DIR]

PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Inclut le support iconv.

--with-pspell[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Inclut le support PSPELL.

--with-recode[=DIR]
PHP 3: Inclut le support GNU recode.

PHP 4: Inclut le support recode. DIR est le dossier d’installation de recode.

--enable-shmop
PHP 3, PHP 4 : Inclut le support shmop.

XML

--with-dom[=DIR]
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Active le support DOM. (requiert libxml >= 2.0). DIR est le dossier d’installation de libxml (par défaut,
fusr ).

--enable-sablot-errors-descriptive
PHP 3: Option non disponible en PHP 3

PHP 4: Active les erreurs descriptives.
--with-sablot[=DIR]

PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active le support Sablotron.
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--enable-wddx

PHP 3: Option non disponible en PHP 3
PHP 4: Active le support WDDX.

--disable-xml

PHP 3: Option non disponible en PHP 3; Les fonctions XML ne sont pas construites par défaut. Utilisez plutot
--with-xml pour les activer.

PHP 4: Inactive le support XML, qui utilise la librairie expat, livrée avec PHP.

--with-xml
PHP 3: Active le support XML.

PHP 4: Option non disponible en PHP 4; Le support XML est activé par défaut. Utilisez pldidble-xmlpour
I'inactiver.

Installation sous Windows 9x/ME/NT/2000

Il'y a deux méthodes principales pour installer PHP sous Windows msoitiellementsoit avednstallShield
Si vous avez Microsoft Visual Studio, vous pouvez agssinpilerPHP a partir des sources.
Une fois que PHP est installé sur votre Windows, vous pouvez aussi ajouter dieiesesions

InstallShield sous Windows

L'installeur Windows de PHP disponible depuis les pagegtiEhargement (http://www.php.net/), installe la version CGI
de PHP, et configure les serveurs web IS, PWS, et Xitami.

Installez votre serveUdTTP favori sur votre systéme et assurez-vous gu'il fonctionne.

Exécutez l'installeur et suivez les instructions fournies par le wizard. Deux types d’installation sont fournis : standard, qui
utilise toutes les configurations par défaut les plus pratiques, et avancée, qui pose un maximum de questions pour
paramétrer le plus finement.

Le wizard d’installation rassemble suffisamment d’informations pour configihireini et le serveur web qui utilisera
PHP. Pour IS, mais aussi PWS sous NT Workstation, une liste de I'arboresence web est affichée, et vous pouvez
sélectionner les dossiers qui utiliseront PHP.

Une fois l'installation terminée, I'installeur vous informera que vous devez redémarrer. Suivez ce conseil, ou commencez
utiliser PHP immédiatement.

Instructions Générales d’installation

Ce guide vous permet d'installer et de configurer manuellement PHP sur vos stations Windows 9x/Me/NT/2000. La
premiére version de ce guide a été compiléeBmly Silva (mailto:bob_silva@mail.umesd.k12.or.us). La version originale
est disponible (en anglais)htp://www.umesd.k12.or.us/php/win32install.html.

Ce guide fournit une aide d’installation pour :

- Personal Web Server (Version la plus récente recommandée)
- Internet Information Server 3 ou 4

« Apache 1.3.x

« Omni HTTPd 2.0b1 et plus récent

«  Oreilly Website Pro

. Xitami
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PHP 4 pour Windows est décliné en deux versions : un exécutablepBfeéxe ), et plusieurs modules SAPI (par

exemple php4isapi.dll). Cette derniére forme est nouvelle pour PHP 4 et founit des performances améliorées ainsi que de
fonctionnalités supplémentaires. Notez cependant que les modules8ABht pagonsidéré comme ayant atteint une

gualité de production. La raison a cela est que les modules SAPI utilisent le systéme de thread sécurisé de PHP, ce qui e!
nouveau en PHP 4, et qui n’a pas été testé et torturé suffisamment pour étre considérés comme stable. Il y a encore
quelques bugs qui trainent. D’'un autre cbté, certains d’entre vous ont rapporté des résultats significativement meilleurs av
les modules SAPI, méme si nous ne connaissons actuellement personne qui le fasse fonctionner en production. En clair,
faites votre choix : soit vous avez absolument besoin de stabilité, et il vaut mieux laisser les performances SAPI de coté;
soit vous avez besoin de performances, et alors c’est I'occasion de tester en production et de nous rapporter vos résultats

Si vous choisissez I'un des modules SAPI et utilisez Windows 95, pensez a télécharger la mise a jour DIRDdaft

DCOM pages (http://download.microsoft.com/msdownload/dcom/95/x86/en/dcom95.exe). Pour le module ISAPI, comme
un serveur web compatible est nécessaire (testé avec IIS 4.0, PWS 4.0 et IIS 5.0)nlE3B3passupporté; vous devez
télécharger et installer le Windows NT 4.0 Option Pack avec IIS 4.0 si vous voulez le support natif de PHP.

Voici les différentes étapes d'installation avant les étapes spécifiques au serveur.

- Extrayez la distribution dans le dossier de votre ch@@PHP\" est une bonne idée.

- L'exécutable binaire PHP, les modules SAPI, et certaines extensions utilisent des DLL externes. Assurez vous que ces
DLL sont dans votre distribution, et dans un dossier qui est cité dans le PATH Windows. Le mieux & faire est de copier
les fichiers ci-dessous dans votre dossier systéme, qui est généralement :
c:\windows\system pour Windows 95/98
c:\winnt\system32 pour Windows NT/2000

Les fichiers a copier sont :

‘php4ts.dll’, s'il existe, écrasez le
Les fichiers 'dlls’ de votre distribution. Si vous les avez déja installé, ne les remplacez pas, sauf si quelquechose ne for

- Copiez le fichier php.ini-dist " dans votre dossier '%WINDOWS%'’ sous Windows 95/98, ou vers votre dossier
"%SYSTEMROOT%’ sous Windows NT ou Windows 2000 et renommez lepep.ini . Votre dossier
"%WINDOWS%' ou '%SYSTEMROOT%'’ est généralement :
c:\windows pour Windows 95/98
c:\winnt ou c:\winnt40 pour les serveurs NT/2000

- Editez votre fichiephp.ini

Vous devez changer votre option 'extension_dir’ pour qu'il pointe sur votre dossier d’installation PHP, ou vers
I'endroit ou vous avez installé vos 'php_*.dII'. ex: c:\php

Si vous utilisez Omni Httpd, sautez I'étape suivante. Modifiez 'doc_root’ pour qu'il pointe sur votre racine de serveur
web. ex:c:\apache\htdocs ou c:\webroot

Choisissez les modules que vous voulez charger lorsque PHP démarre. Vous pouvez décommenter les lignes
‘extension=php_*.dIlI' pour charger ces modules. Certains modules requierent que des librairies supplémentaires
soient installées sur votre systeme.R&Q (http://www.php.net/FAQ.php) PHP a plus d'informations sur ces
librairies. Vous pouvez aussi charger dynamiguement ces librairiesdfypbp_*.dll"); . Voyez la section sur les
extensions Windows

Sous PWS et IIS, vous pouvez modifier le fichieswscap.ini pour qu’il pointe sur :

c:\windows\system\inetsrv\browscap.ini sous Windows 95/98 et

c:\winnt\system32\inetsrv\browscap.ini sous NT. Plus de détails sur l'utilisation de browscap sont
accessibles sur aairoir (http://php.netvision.net.il/browser-id.php3), sélectionnez le bouton "source" pour le voir en
action.

Compilation des sources

Avant de commencer, il est bon de se poser la question suivante : "Pourquoi la compilation de PHP sous Windows est si
difficile?". Deux raisons viennent immédiatement a I'esprit :

1. Windows ne dispose pas (encore) d’une grande communauté de développeurs qui partagent librement leurs sources
La conséquence directe est que les investissements nécessaires en infrastructure pour supporter ce type de
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développement n'ont pas été faits. Ce qui fait que le portage des utilitaires Unix a été la solution pour pallier ce
manque. Ne soyez donc pas surpris de rencontrer cette parenté de temps en temps.

2. La majorité des instructions que vous allez rencontrer sont du type : "faire et oublier". Alors, asseyez-vous

confortablement et suivez aussi scrupuleusement que possible les instructions.

Préparation
Avant de commencer, il faut télécharger un maximum de fichiers!

Pour commencer, téléchargez le Cygwin depuis le maygwin (http://sources.redhat.com/cygwin/download.html) le
plus proche. Cela vous donnera les utilitaires GNU les plus populaires, utilisés durant le processus de compilation.

Téléchargez le reste des utilitaires de compilation dont vous aurez besoin depuis le site PHP a
http://www.php.net/extra/win32build.zip (http://www.php.net/extra/win32build.zip).

Téléchargez le code source du DNS utilisé par PHRtp://www.php.net/extra/bindlib_w32.zip
(http://www.php.net/extra/bindlib_w32.zip). Il remplacera le fichiolv.lib inclut danswin32build.zip

Si vous n'avez pas d'utilitaire de dézippage, vous devez en télécharger un. Une version libre est disjaioBip a
(http://wvww.cdrom.com/pub/infozip/UnZip.html).

Finalement, vous aurez besoin des sources PHP 4 elles-mémes!! Les dernieres versions sont accessibles sur le serveur
anonyme (http://www.php.net/anoncvs.php). Si vous téléchargez une vietsionédiaire (http://snaps.php.net/) ou la

source (http://www.php.net/downloads.php), vous devez non seulement extraire les fichiers, mais aussi convertir les
nouvelles lignes en leur équivalent windows (crlf) dans les fichidsp et*.dsw avant que Microsoft Visual C++ ne

soit capable de les comprendre.

Note : Placez les dossiers Zend et TSRMdans le dossier php4 pour que les projets puissent les trouver durant la
compilation.

Mettre tout ensemble

Suivez les instructions pour installer I'utilitaire d’'unzip de votre choix.

Exécutezetup.exe et suivez les instructions d'installation. Si vous décidez d’'installer dans un autre dossier que
c\cygnus , indiquez le au processus de compilation en modifiant la variable d’environnement Cygwin. Sous Windows
95/98, modifier une variable d’environnement se fait en ajoutant une ligne dans le ficloitec.bat . Sous
Windows NT, allez dans le menu "Démarrer => Parametres => Panneau de contrble => Systeme " ("My Computer =>
Control Panel => System ") et sélectionnez I'onglet "environnement" ("environment").

Avertissement

Créez un dossier temporaire pour Cygwin, sinon de nombreuses commandes (comme bison)
échoueront. Sous Windows 95/98, mkdir C:\TMP . Sous Windows NT, mkdir
%SystemDrive%\tmp

Créez un dossier et dézippan32build.zip dedans.

Lancez Microsoft Visual C++, et allez dans le menu "select Tools => Options". Dans le dialogue, sélectionnez I'onglet
"directories". Assurez-vous quggwin\bin , win32build\include , etwin32build\lib sont bien dans les menus
déroulants "Executables", "Include”, et "Library". (Pour ajouter une entrée, sélectionnez une ligne blanche, et tapez).
Une entrée typique ressemble a ceci :

c:\cygnus\bin
c:\php-win32build\include
c:\php-win32build\lib

Pressez "OK", et sortez de Visual C++.
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- Créez un autre dossier et dézippéemlib_w32.zip dedans. Décidez si vous avez besoin des symboles de
débuggage (bindlib - Win32 Debug) ou non (bindlib - Win32 Release). Compilez la configuration adéquate :

Pour les utilisateurs de GUI, lancez VC++, puis sélectionnez le menu "File => Open Workspace" et "bindlib". Puis
sélectionnez "Build=>Set Active Configuration" et sélectionnez la configuration voulue. Enfin, sélectionnez
"Build=>Rebuild All".

Pour les utilisateurs en ligne de commande, assurez-vous que vous avez enregistré les variables d’environnement
C++, ou que vous avez exécwtevars.bat Exécutez maintenant 'une des commandes suivantes :

msdev bindlib.dsp /MAKE "bindlib - Win32 Debug"
msdev bindlib.dsp /MAKE "bindlib - Win32 Release"

A ce stade, vous avez une librairisolv.lib utilisable, soit dans votre dossieebug, soit sans le dossier
Release . Copiez ce fichier dans votre dossign32build\lib , en remplacant le fichier du méme nom.

Compilation

La meilleure fagon de compiler est de commander par la version CGl/exécutable.

- Pour les utilisateurs GUI, lancez VC++, puis sélectionnez le menu "File => Open Workspace" et sélectionnez "php4ts".
Ensuite, sélectionnez le menu "Build=>Set Active Configuration”, et sélectionnez la configuration voulue. Finalement,
sélectionnez le menu "Build=>Rebuild All".

- Pour les utilisateurs en ligne de commande, assurez-vous que vous avez enregistré les variables d’environnement C+-
ou que vous avez exécwévars.bat Exécutez maintenant 'une des commandes suivantes :

msdev php4ts.dsp /MAKE "php4ts - Win32 Debug TS"
msdev php4ts.dsp /MAKE "php4ts - Win32 Release_TS"

A ce stade, vous avez une libraifiep.exe utilisable, soit dans votre dossieebug_TS soit sans le dossier
Release TS .

Répétez les instructions ci-dessus apiggdisapi.dsp  (qui est dansapilisapi ) pour compiler le code nécessaire
pour intégrer PHP avec Microsoft IIS.

Installation des extensions sous Windows

Aprés avoir installé PHP et votre serveur web sous Windows, vous voudrez sUrement ajouter quelques extensions bien
pratiques. La table suivante liste une partie des extensions disponibles. Comme indiqué dans le manuel, vous pouvez
choisir quelles extensions vous voulez charger en décommentant la ligne 'extension=php_*.dII' dans lehfichier .

\Vous pouvez aussi charger dynamiquement un module avec la foéfjon

Les fichiers DLLs des extensions PHP sont préfixés par 'php_' en PHP 4, et 'php3_' en PHP 3. Cela évite la confusion de
extensions PHP et de leurs librairies.

Note : En PHP 4.0.4pl1, les extensions BCMath, BCMath,Calendar, COM, FTP, MySQL, ODBC, PCRE, Sessions,
WDDX et XML sont activées par défaut. Vous n'avez rien a faire pour qu’elles soient inclues. Lisez le fichier
README.txt ou install.txt dans votre distribution pour connaitre la liste des modules par défaut.

Tableau 2-1. Extensions PHP

php_bz2.dll Fonctions de compression Bzip2

php_calendar.dll Fonctions de conversions calendaires (Depuis PHP 4.03,
elles sont activées par défaut)

php_cpdf.dll Fonctions ClibPDF
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php_crypt.dll Fonctions de cryptage

php_ctype.dll Fonctions ctype

php_curl.dll Fonctions CURL

php_cybercash.dll Fonctions de paiement Cybercash

php_db.dll Fonctions DBM

php_dba.dll Fonctions dbm-style

php_dbase.dll Fonctions DBase

php3_dbm.dll Librairie d’émulation GDBM via Berkely DB2

php_domxml.dll Fonctions DOM XML

php_dotnet.dll Fonctions .NET

php_exif.dll Entétes EXIF des images JPEG

php_fbsql.dll Fonctions FrontBase

php_fdf.dll Fonction FDF (Forms Data Format)

php_filepro.dil Lecture des bases filepro

php_ftp.dll Fonctions FTP(Depuis PHP 4.0.3, elles sont activées par
défaut)

php_gd.dll Bibliotheque GD (pour les manipulations d'images)

php_gettext.dll

Fonctions GNU Gettext

php_hyperwave.dll

Fonctions HyperWave

php_iconv.dll Fonctions de conversions ICONV

php_ifx.dll Fonctions Informix

php_iisfunc.dll Fonctions IS

php_imap.dil Fonctions IMAP 4(en PHP 3: php3_imap4rl.dll)

php_ingres.dll Fonctions Ingres I

php_interbase.dll Fonctoins InterBase

php_java.dll Extension Java

php_ldap.dll Fonctions LDAP

php_mhash.dll Fonctions Mhash

php_ming.dll Fonctions Ming pour Flash

php_msql.dll Fonctions mSQL

php3_msqll.dll Fonctions mSQL 1

php3_msql2.dll Fonctions mSQL 2

php_mssql.dll Fonctions MSSQL (anciennement php_mssql70.dll, requiert
MSSQL DB-Libraries)

php3_mysql.dll Fonctions MySQL (Activées par défaut en PHP 4)

php_nsmail.dll Fonctions Netscape mail

php3_oci73.dll Fonctions Oracle

php_oci8.dll Fonctions Oracle 8

php_openssl.dil Fonctions OpenSSL

php_oracle.dll Fonctions Oracle

php_pdf.dll Fonctions PDF

php_pgsql.dll Fonctions PostgreSQL

php_printer.dll Fonctions d'impression

php_sablot.dll Focntions XSLT

php_snmp.dll Fonctions SNMP get et walk (NT uniquement!)
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php_sybase_ct.dll Fonctions Sybase
php_yaz.dll Fonctions YAZ
php_zlib.dll Fonctions ZLib

Installation du serveur Apache

Cette section contient des notes spécifiques pour l'installation de PHP avec Apache, aussi bien pour ldnigrgiosn
Windows

Détails pour I'installation de PHP sous Apache sous Unix.

Vous pouvez sélectionner des options a ajouter au ficliefigure a la ligne 8 depuis l&ste compléte des options de
configuration

Exemple 2-5. Instructions d’installation (version module)

gunzip apache_1.3.x.tar.gz
tar xvf apache_1.3.x.tar
gunzip php-x.x.x.tar.gz
tar xvf php-x.x.x.tar
cd apache_1.3.x
Jconfigure --prefix=/www
cd ../php-x.x.x
Jconfigure --with-mysgl --with-apache=../apache_1.3.x --enable-track-vars
make
10. make install
11. cd ../apache_1.3.x
12. for PHP 3: ./configure --activate-module=src/modules/php3/libphp3.a
for PHP 4: ./configure --activate-module=src/modules/php4/libphp4.a
13. make
14. make install
Au lieu de cette étape, vous pouvez aussi copier le binaire
httpd et remplacer votre exécutable actuel. Assurez-vous tout
de méme que le serveur est bien éteint.
15. cd ../php-x.x.x
16. for PHP 3: cp php3.ini-dist /usr/local/lib/php3.ini
for PHP 4: cp php.ini-dist /usr/local/lib/php.ini
Vous pouvez éditer votre fichier php.ini pour modifier
certaines options PHP. Si vous préférez placer ce fichier ailleurs,
utilisez --with-config-file-path=/path lors de I'étape 8.
17. Editez votre fichier httpd.conf ou srm.conf file et ajoutez :
Pour PHP 3: AddType application/x-httpd-php3 .php3
Pour PHP 4: AddType application/x-httpd-php .php
Vous pouvez choisir n'importe quelle extension que vous voulez ici. .php
est uniquement une suggestion. Vous pouvez aussi inclure .html.
18. Utilisez votre procédure habituelle pour démarrer votre serveur Apache.
(vous devez l'éteindre et le redémarrer, pas seulement lui envoyer
un signal HUP ou USRL1.)

©CONOGO~WNE

Suivant votre installation d’Apache et votre variante d’Unix, il existe de nombreuses fagons d’arréter et redémarrer
Apache. Voici une liste des commandes typiques, pour différentes installations. Renip#toey par le chemin
d’accés a vos applications sur votre systeme.

1. Nombreuses variantes Linux SysV :
[etc/rc.d/init.d/httpd  restart

2. Avec les scripts apachectl :
/path/to/apachectl stop
/path/to/apachectl start
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3. httpdctl et httpsdctl (utilisant OpenSSL), similaire a apachectl:
/path/to/httpsdctl stop

/path/to/httpsdctl start

4. En utilisant mod_ssl, ou un autre seveur SSL, manuellement :
/path/to/apachectl stop

/path/to/apachectl startssl|

Les exécutables apachectl et http(s)dctl peuvent étre situés dans différents dossiers. Si votre &ysiemeoal
whereis ouwhich , utilisez-les pour retrouver vos programmes.

Différents exemples de compilation PHP pour Apache suivent :

Jconfigure --with-apxs --with-pgsql

Cette commande va créer une librairie partaipbp4.so  qui sera chargée par Apache avec une ligne LoadModule
dans le fichiehttpd.conf . Le support PostgreSQL est aussi inclut dénshp4.so

Jconfigure --with-apxs --with-pgsql=shared

Cette commande va créer une autre librairie partéiggigp4.so  , mais va aussi créer une librairie partaggsgl.so
qui sera chargée dans PHP avec les options de configurations dufighier ou par chargement dynamique awiQ.

Jconfigure --with-apache=/path/to/apache_source --with-pgsql

Cette commande va créer une autre librairie partéigéedphp4.a , un fichiermod_php4.c et quelques fichiers
compagnons dans le dosséet/modules/php4  de dossier Apache. Puis, vous devez compiler Apache avec
--activate-module=src/modules/php4/libphp4.a et le systeme de compilation d’Apache va créer un fichier
libphp4.a et le lien statiquement avéxtpd . Le support PostgreSQL est alors inclut directement dans I'exécutable
httpd , ce qui fait que le résultat final est un fichier unidigdd , qui inclus Apache et PHP.

Jconfigure --with-apache=/path/to/apache_source --with-pgsql=shared

Identique a la version précédente, mais au lieu d’'inclure le support PostgreSQL directement dans I'exécutaitbe final
vous allez obtenir une librairie partagggsqgl.so  que vous pouvez charger dans PHP soit grace au fichier de
configurationphp.ini  ou dynamiquement aveti().

Lorsque vous faites le choix entre les différents modes de compilation de PHP, vous devez prendre en compte leurs
avantages et inconvénients respectifs. Les objets partagés permettent de compiler PHP et Apache de maniére séparée, ¢
vous n'aurez pas a compiler 'ensemble pour faire évoluer PHP. La compilation statique permet de charger et d’éxécuter
plus rapidement PHP. Pour plus d’informations, voyebpage on DSO support (http://www.apache.org/docs/dso.html).

Détails sur l'installation de PHP sous Windows avec Apache 1.3.x

Il'y a deux méthodes pour faire fonctionner PHP avec Apache 1.3.x sous Windows. La premiére est d’utiliser I'exécutable
CGlI (php.exe), l'autre est d'utiliser les modules Apache DLL. Dans les deux cas, vous devez arréter le serveur Apache,
éditer votre fichiesrm.conf ouhttpd.conf ~ pour configurer Apache.

Bien gu'il puisse y avoir quelques différences de configurations de PHP sous Apache, le processus reste simple et a la
portée du néophyte. Reportez-vous aux documentations Apache pour plus de détails sur ces directives.

Si vous avez dézippé le package dan®HP\ comme indiqué dansstructions Générales d’installatiovous devez
insérer les lignes suivantes dans votre fichier.conf ouhttpd.conf  pour qu’il fonctionne en CGl :

«  ScriptAlias /php/ "c:/php/"
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+ AddType application/x-httpd-php .php .phtml

« Action application/x-httpd-php "/php/php.exe"
N’oubliez pas de redémarrer le serveur, avec la commiiEde STOP APACHS&uUivie deNET START APACHE

Si vous voulez utiliser PHP comme module Apache, vous devez déplacer le filpdes.dll dans le dossier
windows/system  (pour Windows 9x/Me) owvinnt/system32  (pour Windows NT/2000), en écrasant les anciennes
versions. Puis, vous devez ajouter les deux lignes suivantes dans le fichier de configuration Apache :

+ LoadModule php4_module c:/php/sapi/php4apache.dll
- AddType application/x-httpd-php .php .phtml

Pour utiliser les fonctionnalités de mise en évidence du code source, créez simplement un script PHP et ajoutez le code

suivant :<?php show_source("original_php_script.php"); ?> . Remplacez le fichier
original_php_script.php par le fichier que vous voulez afficher : c’est la seule maniére de le faire.
Note : Sous Win-Apache tous les antislash des noms de chemins tels que "c:\directory\file.ext ", doivent étre

convertis en slash.

CGl/ Installation pour exécution en ligne de commande

Par défaut, PHP est compilé comme une CGI. Si vous voulez que votre serveur web supporte le PHP, compiler le PHP
comme un CGI permet d’obtenir de meilleures performances. Cependant, la version CGI permet aux utilisateurs de lance
des scripts PHP sous leur UID respectives. Lisez attentivement le chapitre consas#éuxitasi vous souhaitez utiliser

cette solution.

Si vous avez compilé PHP comme programme CGl, vous pouvez tester votre produit en mapleetest C'est toujours
une bonne chose de tester le résultat d'une compilation. Cela vous permet de repérer des problemes entre PHP et votre
plate-forme, bien plus facilement que si vous attendez.

Performances

Si vous avez compilé PHP comme programme CGl, vous pouvez évaluer les performances de PHP 3 avec la commande
make bench Notez que si lessafe modest activé (par défaut), vous ne risquez pas de voir I'évaluation s'arréter une fois

les 30 secondes réglementaires écoulées. En effet, la forsetiotime_limit() ne peut pas étre utilisée sisafe mode
fonctionne. Utilisez I'optiormax_execution_timpour contréler le temps d’éxécution de vos scriptake benchignore

le fichier deconfiguration file

Note : make bench n’est disponible qu’en PHP 3.

Installation avec les serveurs fhttpd

Pour compiler PHP comme un module fhttpd, répondre "yes" a la question "Build as an fhttpd module ?" (cela correspond
a 'option de configuratior-with-fhttpd =DIR et spécifier la racine de la distribution fhttpd. Le répertoire par défaut
est:/usr/local/src/fhttpd . Sivous utilisez fhttpd, compiler PHP en module vous permettra d’obtenir des
performances supérieures, plus de contrble et la possibilité d’exécution a distance.
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Installation sur serveur Caudium

PHP 4 peut étre compilé comme module Pike pour le serveur web Caudium. Notez que ce mode n’est pas supporté en P
3. Suivez simplement les instructions suivantes pour installer PHP 4 sur un serveur Caudium.

Exemple 2-6. Instructions d’'installation Caudium

1. Assurez-vous que vous avez un serveur Caudium installé avant de tenter
linstallation PHP 4. Pour que PHP 4 fonctionne correctement, vous devez
installer Pike 7.0.268 ou plus récent. Pour cet exemple, nous supposerons
que vous avez installé Caudium dans le dossier /opt/caudium/server/.

2. Renommez le dossier en php-x.y.z (ou x.y.z est le numéro de version).
3. ./configure --with-caudium=/opt/caudium/server
4. make
5. make install
6. Redémarrez Caudium s'il était en fonctionnement
7. Connectez-vous a linterface de configuration graphique et allez
dans le serveur virtuel auquel vous voulez ajouter le support PHP.
8. Cliquez sur "Add Module" et recherchez puis ajoutez le module

"PHP 4 Script Support".
9. Si la documentation dit que 'PHP 4 interpreter isn’t
available’, assurez-vous que vous avez hien redémarré le serveur.
Si vous l'avez fait, vérifiez le fichier
/opt/caudium/logs/debug/default.1 : il contient peut-étre des
erreurs liées a PHP4.so. De méme, assurez-vous
que caudium/server/lib/[pike-version]/PHP4.so
est présent.
10. Configurez le module "PHP Script Support" si nécessaire.

Vous pouvez bien sUr compiler votre module Caudium avec les diverses extensions disponibles. Netgezdmpléte
des options de configuratiggour une liste exhaustive.

Note : Lorsque vous ajoutez le support MySQL a PHP 4, vous devez-vous assurer que le client MySQL normal est
utilisé. Sinon, il peut y avoir des conflits avec Pike, qui dispose déja du support MySQL. Vous pouvez le faire en
spécifiant le dossier d'installation de MySQL grace a I'option --with-mysq|.

Installation avec les serveurs IIS/PWS

Cette section contient des notes sur l'installation de PHP avec 1I1S ( Microsoft Internet Information SEMUS)ILS 3
PWS 4 ou plus récemt IS 4 ou plus récent

Windows et PWS/IIS 3

La méthode recommandée pour configurer ces serveurs est d'utiliser le fichier INF inclus dans la distribution
(php_iis_reg.inf ). Vous pouvez éditer ce fichier, pour vous assurer que les extenstions et les dossiers d’installation de
PHP sont bien ceux de votre configuration. Ou alors, vous pouvez suivre les instructions suivantes :

Avertissement

ATTENTION: Ces instructions requiérent la manipulation du fichier de registry de Windows. Une erreur
peut laisser votre systeme dans un état instable. Nous vous recommandons vivement de sauvegarder
ce fichier en lieu sUr. Léquipe de développement et les traducteurs de cette documentation ne pourront
pas étre tenus responsable d'un quelconque dommage qui pourrait survenir dans votre registry.

« Lancez Regedit.

- Naviguez jusqu’a HKEY_LOCAL_MACHINE /System /CurrentControlSet /Services /W3Svc /Parameters
/ScriptMap

- Dans le menu "edit", sélectionneklew->String Value
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- Entrez I'extension que vous voulez utiliser pour les scripts PHPpbg:

- Double cliquez sur la chaine, et entrez le chemin jusghbfgexe dans le champ "value data". exiphp\php.exe
%s %s Les '%s %s’ sont TRES importants, PHP ne fonctionnera pas sans.

- Répétez ces instructions pour toutes les extensions que vous voulez associer aux scripts PHP.
« Naviguez jusqu'a HKEY_CLASSES_ROOT

- Dans le menu edit, sélectionnéew->Key .

- Donnez le nom de votre extension a la clé : .ekp

- Sélectionnez le nom de la nouvelle clée dans le panneau de droite, et double cliquez dans "default value", puis entrez
phpfile

- Répétez ces instructions pour toutes les extensions que vous avez associées aux scripts PHP.
« Créez une autrdew->Key sOusHKEY_CLASSES_ROQ8t nommez-lghpfile

- Sélectionnez la nouvelle cphpfile et dans le panneau de doite, double cliquez dans "default value" et BrifPez
Script

- Faites un clic droit danghpfile et sélectionne&lew->Key, appelez-leshell
- Faites un clic droit danShell et sélectionneklew->Key, appelez-lepen.
- Faites un clic droit danspen et sélectionneklew->Key, appelez-l&eommand

- Sélectionnez la nouvelle cbmmandet dans le panneau de droite, faites un double clic dans "default value", puis
entrez le chemin jusqughp.exe . ex:c:\php\php.exe -q %1 . (n'oubliez pas lexo)).

Quittez Regedit.
- Sivous utilisez PWS sous Windows, redémarrez pour prendre en compte la nouvelle registry.

Les utilisateurs de PWS et IIS 3 sont préts a utiliser leur serveur. Avec IIS 3, vous pouvez utiliséil un
(http://Iwww.genusa.com/iis/iiscfg.html) bien pratique de Steven Genusa pour configurer votre carte des scripts.

Windows et PWS 4 ou plus récent

Pour installer PHP sous Windows avec PWS 4 ou plus récent, vous avez deux options : I'une est d’avoir PHP sous forme
de CGil, l'autre est d'utiliser les modules SAPI, sous forme de DLL.

Si vous optez pour le CGl, faites ceci :

- Editez le fichiempws-php4cgi.reg (dans le dossiesapi ) pour indiquer la localisation de votre fichighp.exe . Les
slash doivent étre échappés. Par exemple :
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\parameters\Script Map]
".php"="C:\\PHP\\php.exe"

- Dans le gestionnaire PWS Manager, faites un clic droit sur les dossiers qui supporteront PHP, et sélectionnez
"Properties”. Cochez I'option "Execute" et confirmez.

Si vous optez pour les modules ISAPI, faites ceci :

- Editez le fichiempws-php4isapi.reg (dans le dossiesapi ) pour indiquer la localisation de votre fichier
php4isapi.dil . Les slash doivent étre échappés. Par exemple :
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\parameters\Script Map]

" php"="C:\\PHP\\sapi\\php4isapi.dil"

- Dans le gestionnaire PWS Manager, faites un clic droit sur les dossiers qui supporteront PHP, et sélectionnez
"Properties". Cochez I'option "Execute" et confirmez.
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Windows NT/2000 et IIS 4 ou plus récent

Pour installer PHP sous Windows NT/2000 serveyr avec IS 4 ou plus récent, vous avez deux options : I'une est d’avoir
PHP sous forme de CGlI, l'autre est d'utiliser les modules SAPI, sous forme de DLL.

Dans les deux cas, vous devez lancer la console "Microsoft Management" (elle peut aussi s’appeler "Internet Services
Manager". Elle est située soit dans "Windows NT 4.0 Option Pack" ou dans "Control Panel=>Administrative Tools" sous
Windows 2000). Puis, faites un clic droit sur votre dossier web (qui apparaitra probablement Defaniie Web

Server ), et sélectionnez "Properties".

Si vous optez pour le CGl, faites ceci :

- Sous "Home Directory", "Virtual Directory”, ou "Directory”, cliquez sur le bouton "Configuration”, et sélectionnez
I'onglet "App Mappings".

- Cliquez sur "Add", puis dans la boite "Executable”, tapefphp\php.exe %s %s (en supposant que vous avez
dézippé PHP dans\php\ ). Vous DEVEZ ajoutees %sa la fin : PHP ne fonctionnera pas correctement sans.

- Dans la boite "Extension", tapez le nom de I'extension que vous voulez associer aux scripts PHP. Laissez "Method
exclusions" vide, et cochez "Script engine". Répétez les étapes 3 et 4 pour chaque extension que vous souhaitez assot
aux scripts PHP.ghp et.phtml sont les plus répandus.)

- Configurer la sécurité nécessaire (dans "Internet Service Manager"), et si votre serveur NT utilise NTFS, ajoutez les
droits adéquats pour |_USR_, au dossier qui conpapiexe .

Si vous optez pour les modules ISAPI, faites ceci :

- Sivous ne voulez pas effectuer des authentifications HTTP avec PHP, vous pouvez (et devez) sauter cette étape. Avec
ISAPI Filters, ajoutez un nouveau filtre ISAPI. Utilisez PHP comme nom de filtre, et ajoutez simplement le chemin
jusqu’aphpdisapi.dil

« Sous "Home Directory", cliquez sur le bouton "Configuration”. Ajoutez une nouvelle entrée dans "Application
Mappings". Utilisez le chemin jusquighp4isapi.dil comme "Executable”, indiquez ".php" comme extension,
laissez "Method exclusions" vide, et cochez "Script engine".

- Arrétez totalement lIS

. Démarrez lIS

Installation sous Netscape et iPlanet Enterprise Serveur

Pour compiler PHP avec NES ou iPlanet web, ajoutez le dossier d'installation dans 'option de configuration
--with-nsapi = DIR . Par défaut, le dossier gspt/netscape/suitespot/ . Lisez aussi le fichier
/php-xxx-version/sapi/nsapi/nsapi-readme.txt pour plus de détails.

Exemple 2-7. Installation de Netscape Enterprise sous Solaris

Instructions pour Sun Solaris 2.6 avec Netscape Enterprise Server 3.6
From: bhager@invacare.com
1. Installez les packages suivants depuis le serveur www.sunfreeware.com
ou un miroir ad hoc :

flex-2_5_4a-sol26-sparc-local

gcc-2_95 2-sol26-sparc-local

gzip-1.2.4-so0l26-sparc-local

perl-5_005_03-sol26-sparc-local

bison-1_25-s0l26-sparc-local

make-3_76_1-sol26-sparc-local

m4-1_4-sol26-sparc-local

autoconf-2.13

automake-1.4

mysql-3.23.24-beta (if you want mysql support)

tar-1.13 (GNU tar)
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2. Assurez-vous que le path inclut bien les dossiers nécessaires :
PATH=.:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/usr/ccs/bin
export PATH
gunzip php-x.x.x.tar.gz (si vous avez une distribution .gz, ou bien allez en 4)
tar xvf php-x.x.x.tar
cd ../php-x.x.x
Pour les étapes suivantes, assurez-vous que /opt/netscape/suitespot/ correspond
bien a votre installation du serveur netscape. Sinon, indiquez le chemin
correct :
[configure
--with-mysql=/usr/local/mysq|
--with-nsapi=/opt/netscape/suitespot/
--enable-track-vars --enable-libgcc
7. make
8. make install

o gk

Aprés avoir fait I'installation de base et lu les fichiers readme.txt, vous pouvez avoir besoin de faire des configurations
supplémentaires.

D’abord, vous devez ajouter des chemins dans la variable LD_LIBRARY_PATH pour que PHP trouve toutes les librairies
partagées. Le mieux est de le faire dans le script de démarrage de votre serveur Netscape. Les utilisateurs Windows
peuvent probablement ignorer cette étape. Le script de démarrage est situé dans :

/path/to/server/https-servername/start

Vous pouvez aussi avoir besoin d’éditer les fichiers de configuration qui sont situés dans :
/path/to/server/https-servername/config/

Exemple 2-8. Exemple de configuration pour Netscape Enterprise

Instructions de configuration for Netscape Enterprise Server
From: bhager@invacare.com
1. Ajoutez les lignes suivantes dans mime.types:
type=magnus-internal/x-httpd-php exts=php
2. Ajoutez les lignes suivantes dans obj.conf. shlib peut dépendre de
votre OS, pour Unix c’est quelque chose de proche de
/opt/netscape/suitespot/bin/libphp4.so.
Il est conseillé de placer les lignes suivantes apres les
lignes de types mime :
Init fn="load-
modules” funcs="php4_init,php4_close,php4_execute,php4_auth_trans" shlib="/php4/nsapiPHP4.dIl"
Init fn=php4_init errorString="Failed to initialize PHP!"
<object name="default">

H#NOTE La ligne suivante doit étre placée apres toutes
#les lignes 'ObjectType’

# et avant les lignes 'AddLog’

Service fn="php4_execute" type="magnus-internal/x-httpd-php"

</Object>

<Object name="x-httpd-php">

ObjectType fn="force-type" type="magnus-internal/x-httpd-php"

Service fn=php4_execute

</Object>

Configuration d’authentification

L'authentification PHP ne peut pas étre utilisée avec d’autre authentification.
TOUTES LES FORMES D’AUTHENTIFICATION SONT PASSEES AU SCRIPT PHP.
Pour configurer l'authentification PHP pour le serveur entier, ajoutez

la ligne suivante :

<Object name="default">

AuthTrans fn=php4_auth_trans
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</Object>

Pour configurer l'authentification PHP pour un dossier, ajoutez
la ligne suivante :

<Object ppath="d:\path\to\authenticated\dir\*">

AuthTrans fn=php4_auth_trans

</Object>

Si vous utilisez Netscape Enterprise 4.x, alors, il faut utiliser ceci :

Exemple 2-9. Exemple de configuration pour Netscape Enterprise 4.x

Placez ces lignes aprés les types MIME, et tout le reste ressemble
a l'exemple ci-dessus :

From: Graeme Hoose (GraemeHoose@BrightStation.com)

Init fn="load-modules" shlib="/path/to/server4/bin/libphp4.so"
funcs="php4_init,php4_close,php4_execute,php4_auth_trans"

Init fn="php4_init" Latelnit="yes"

Installation OmniHTTPd

Cette section contient des notes et conseils spécifiques a OmniHTTPd.

OmniHTTPd 2.0b1 et plus récent pour Windows

La méthode la plus simple pour configurer le serveur est :

- Step 1: Installez Omni server.
- Step 2: Faites un clic-droit sur I'icone bleue d’'OmniHTTPd, sur le bureau, et sélectiBropezties
. Step 3: Cliquez suwweb Server Global Settings

- Step 4: Dans 'onglet 'External’, entredirtual = .php | actual = c:\path-to-php-dir\php.exe , et
utilisez le bouton "Add".

- Step 5: Dans I'ongletime, entrezvirtual = wwwserver/stdcgi | actual = .php et utilisez le bouton "Add".
+ Step 6: Cliquez subk

Réptez les étapes 2 a 6 pour chaque extension que vous voulez associer a PHP.

Note : Certains package OmniHTTPd sont livrés avec le support PHP déja intégré. Vous pouvez choisir au moment de
la configuration de faire un paramétrage poussé et de décocher le support PHP. Nous vous conseillons d'utiliser les
derniéres versions de PHP. Certains serveurs OmniHTTPd sont encore livrés avec des versions beta de PHP : il est
recommandé de ne pas les installer, mais d'installer votre propre version. Si le serveur est déja sur votre machine,
vous pouvez utiliser le bouton "Replace" dans les étapes 4 et 5 pour en choisir un nouveau et a jour.

Installation Oreilly Website Pro Server

Cette section contient les conseils d’installation spécifiques a Oreilly Website Pro.
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Oreilly Website Pro 2.5 et plus récent pour Windows
Cette liste décrit comment installer PHP comme CGI exécutable ou module ISAPI avec Oreilly Website Pro sous Windows

- Editez les "Server Properties" et sélectionnez I'onglet "Mapping".

- Dans la "List" sélectionnez "Associations" et entrez le nom de I'extension voulue (".php") et le chemin jusqu’a
I'exécutable (ex. c:\php\php.exe) ou la DLL ISAPI (ex. c:\php\sapi\php4isapi.dll).

- Sélectionnez "Content Types", ajoutez la méme extension ".php" et entrez le "content type". Si vous choisissez la form
CGil, entrez "wwwserver/shellcgi”; si vous choisissez la forme module ISAPI, entrez "wwwserver/isapi” (sans les
guillemets).

Installation Xitami

Cette section contient les conseils d'installation spécifiques a Xitami.

Xitami pour Windows
Cette liste décrit comment installer PHP comme CGI exécutable ou module ISAPI avec Xitami sous Windows.

- Assurez-vous que le serveur web fonctionne, et allez dans la console d’administration du serveur (généralement
http://127.0.0.1/admin), puis cliquez sur "Configuration".

- Naviguez dans les "Filters", et ajoutez I'extension que vous souhaitez (souvent ".php") dans le champs "File extensions

Dans la commande "Filter", ajoutez le nom et le chemin de votre exécutable PHP (sowrgithp.exe ).

« Cliquez sur le bouton "Save".

Autres serveurs web

PHP peut étre compilé pour fonctionner avec de nombreux autres serveurs web. Reporte@pthaissparticuliéres aux
serveurs welpour une liste compléte des options de configuration. Les exécutables PHP CGI sont compatibles avec la
majorité des serveurs supportant les interfaces CGl.

Des problemes?

Lisez la FAQ

Certains problémes sont récurrents : les plus communs sont listés dans la FAQ PHP, disponible a
http://www.php.net/FAQ.php.

Rapports de Bug

Si vous pensez avoir trouvé un bug dans PHP, n'oubliez pas de le signaler. L'équipe de développement PHP ne le connai
peut étre pas, et si vous ne le signaler pas, vos chances de voir le bug corrigé sont nulles. Vous pouvez rapporter des bug
grace au systeme de suivi, accessibifetp://bugs.php.net/.

Lisez lesBugs-Dos-And-Donts (http://bugs.php.net/bugs-dos-and-donts.php) (Les bugs : ce qu’il faut faire, et ce qu'il ne
faut pas faire) avant d’envoyer n'importe quel rapport!
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Autres problemes

Si vous étes compléetement bloqués, quelqu’un sur la liste de diffusion PHP pourra probablement vous aider. Essayez de
consulter les archives, au cas ou quelgu’un aurait déja rencontré votre probléme. Les archives sont toujours accessibles :
http://www.php.net/. Pour souscrire a la liste de diffusion, envoyez un mail vitig-danstall-subscribe @lists.php.net
(mailto:php-install-subscribe @lists.php.net). L'adresse de la mailing ligte-install@lists.php.net

Si vous voulez obtenir de I'aide sur la liste de diffusion PHP, essayez d'étre concis et clair, et pensez a donner tous les
détails sur votre environnement (OS, version de PHP, serveur web, CGI ou meafalejode.), et n’hésitez pas a
envoyer suffisamment de code pour que nous puissions reproduire I'erreur.
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Le fichier de configuration

Le fichier de configuration (appephp3.ini  dans la version 3.0 du PHP, et simplemgimi.ini  dans la version 4.0) est
lu par le PHP au démarrage. Si vous avez compilé PHP en module, le fichier n’est lu qu’une seule fois, au lancement du
démonHTTP. Pour la versio€Gl le fichier est lu a chaque invocation.

Lorsque vous utilisez le module Apache vous pouvez aussi changer les paramétres de configurations en utilisant les
directives dans les fichiers de configuration d’Apache et dans les fichigtsess

Dans la version 3.0, a chaque directive de configuration présente dans le fichier de configuration d’Apache correspond ur
directive de configuration dans le fichighp3.ini  a I'exception des directives préfixées par "php3_".

Dans la version 4.0, il n'y a seulement que quelques directives dans le fichier de configuration d’Apache qui vous
permettent de modifier la configuration de PHP.
php_valuename value
Cette directive affecte une valeur a la variable spécifiée.
php_flagname on|off
Cette directive est utilisée pour activer ou désactiver une option.
php_admin_valueame value

Cette directive affecte une valeur a la variable spécifiée. La directive "Admin" ne peut étre utilisée que dans le fichier
de configuration d’Apache, et non dans un fichiesiccess

php_admin_flaghame on|off
Cette directive est utilisée pour activer ou désactiver I'option précédente.

Vous pouvez voir I'état de votre configuration en utilisant la foncpbpinfo(). Vous pouvez aussi accéder aux valeurs de
votre configuration de maniére individuelle en utilisant la fonctieh cfg_var()

Directives de configuration générale

allow_url_fopen boolean
Cette option autorise les accés au réseau des fondtipan(). Par défaut, I'accés est autorisé aux procédurasod’s
distants avec les protocoldSTP,NNTP, et certaines extensions telles ques zlib.

Note : Cette option a été introduite immédiatement apres la version 4.0.3. Pour les versions jusqu’a la 4.0.3
inclus, vous pouvez désactiver cette fonctionnalité au moment de la compilation en utilisant la configuration
--disable-url-fopen-wrapper

asp_tags booléen

Active I'utilisation des balises de type ASP <% %>, en plus des traditionnelles balises <?php ?> . Cela inclus
I'utilisation du raccourcis <%= $value %>. Pour plus d'informations, reportez vausldsion dans le HTML

Note : Le support des balises ASP a été ajouté dans la version 3.0.4.

auto_append_file chaine de caractéres

Spécifie le nom d’un fichier qui sera automatiquement ajouté apres le fichier principal. Le fichier est inclus comme si
il avait été appelé avec la fonctiamclude(), doncinclude_pattest utilisé.

Le mot réservé&ONE désactive I'auto-appending.

Note : Si le script s’arréte par la fonction exit() , auto-append ne fonctionnera pas.
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auto_prepend_file chaine de caracteres

Spécifie le nom d’un fichier qui sera automatiquement ajouté avant le fichier principal. Le fichier est inclus comme si
il avait été appelé avec la fonctiégmclude(), doncinclude_pathest utilisé.

Le mot réservdNONE désactive I'auto-appending.

cgi_ext chaine de caracteres

(NDT : aucune documentation n’est fournie).
display_errors booléen

Cette directive détermine si les erreurs doivent étre affichées a I'écran au format HTML ou non.
doc_root string

Le dossier racine de PHP. Utilisée uniqguement si elle est définie. Si PHP est configafé erodeaucun fichier en
dehors de ce dossier ne sera accessible.

engine boolean

Cette directive ne sert vraiment que si PHP est un module Apache. Elle sert aux sites qui veulent activer ou désactiv
I'analyse des fichiers par PHP, dossier par dossier. En mett@3t engine off  au bon endroit, dans le fichier
httpd.conf , PHP peut étre activé ou desactivé.

error_log  string

Nom du fichier ol les erreurs seront enregistrées. Si la valeur spégsilg est utilisée, les erreurs sont envoyées
au systéme standard d’historique. Sous UNIX, c’est syslog(3) et sous Windows NT c’est I'historique d’événements.
L'historique systeme n’est pas supporté sous Windows 95.

error_reporting integer

Fixe le niveau d’erreur. Ce parameétre est un entier, représentant un champs de bits. Ajoutez les valeurs suivantes pc
choisir le niveau que vous désirez :

Tableau 3-1. Niveau de rapport d’erreur

\valeur du bit niveau choisi

1 erreurs normales

2 alertes normales

4 erreurs d’analyseur (parser errors)
8 alertes non critiques

Par défaut, la valeur est de 7 (erreurs normales, alertes normales et erreurs d’analyseur sont affichées).
open_basedir  string
Limite I'espace ou PHP peut ouvrir des fichiers.

Lorsqu’un script essaie d’ouvrir un fichier avec les fonctions fopen ou gzopen (par exemple), la localisation du fichier
est vérifiée. Si ce fichier est hors du dossier cité dans cette directive, PHP refusera de I'ouvrir. Tous les liens
symboliques sont résolus, et subissent aussi la restriction.

La valeurs spécialeindique que le dossier courant du script est utilisé comme open_basedir.

Sous Windows, séparez les noms de dossiers par un point virgule (;). Sur les autres systémes, séparez les noms de
dossiers par des deux points (). Lorsque PHP est un module Apache, la valeur de la directive open_basedir des
dossiers parents sont automatiquement hérités par les fils.

Note : Le support pour les dossiers multiples a été ajouté dans 3.0.7.

La valeur par défaut est : libre accés a tous les fichiers.
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gpc_order chaine de caracteres

Etablit I'ordre de préséance des méthodes GET/POST/COOKIE. Par défaut, cette directive est établie a "GPC". En

affectant "GP" a cette directive, PHP ignorera les cookies, et écrasera toute méthode GET utilisée par une méthode
POST avec des variables du méme nom.

ignore_user_abort chaine de caractéres

Désactivée par défaut. Si cette directive est activée, alors tous les scripts lancés iront jusqu’a leur terme, méme si le
client se déconnecte en plein milieu. Voir aussi la foncigrore_user_abort()

include_path  string

Spécifie une liste de dossier ou les fonctioeguire(), include() et fopen_with_path (NDtraducteur : cette fonction
semble avoir disparue) iront chercher les fichiers. Le format est le méme que celui de la variable d’environnement
PATH : une liste de dossiers, séparés par des deux points (:) sous UNIX, et des points virgules (;), sous Windows.

Exemple 3-1. UNIX include_path

include_path=.:/home/httpd/php-Ilib

Exemple 3-2. Windows include_path

include_path=".;c:\www\phplib"

La valeur par défaut pour cette directive est’est a dire le dossier courant.
isapi_ext  string

(Aucune documentation n’est fournie)
log_errors  boolean

Indique ou les messages d’erreur générés doivent étre écrits. Cette fonction est spécifique aux serveurs.
magic_quotes_gpc  boolean

Fixe le mode magic_quotes pour les opérations GPC (Get/Post/Cookie). Lorsque magic_quotes est activé, tous les
caractéeres ’ (guillemets simples), " (guillemets doubles), \ (antislash) et NUL sont échappés avec un antislash. Si
magic_quotes_sybase fonctionne aussi, les guillemets simples seront échappés avec un autre guillemet simple, plut
qu’un antislash.

magic_quotes_runtime boolean

Simagic_quotes_runtime est activé, toutes les fonctions qui retournent des données d’une source externe, y
compris les bases de données et les fichiers texte, verront leur guillemets échappés avec un antislash. Si
magic_quotes_sybase  est aussi activé, les guillemets simples seront échappés avec un autre guillemet simple,
plutét qu’un antislash.

magic_quotes_sybase  boolean

Simagic_quotes_sybase  est activé, les guillemets simples seront échappés avec un autre guillemet simple,
plutét qu’un antislash, shagic_quotes_gpc  oumagic_quotes_runtime est activé.

max_execution_time integer

Fixe le temps maximal d’éxécution d'un script, en secondes. Cela permet d’éviter que des scripts en boucles infinies
ne saturent le serveur.

memory_limit  entier

Grace a cette option, vous pouvez donner la quantité maximale de mémoire qu’un script peut allouer. Cela permet d
reserver toute la mémoire d’'un serveur a un seul script.

nsapi_ext chaine de caractéres

Aucune documentation n’est fournie.
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register_globals boolean

Cette option active I'enregistrement des variables EGPCS (Environement, GET, POST, Cookie, Serveur), en tant qu
variables globales. Vous pouvez désactiver cette fonction si vous ne voulez pas truffer vos scripts avec des valeurs
utilisateurs. Cette option est surtout utile lorsqu’elle est utilisée conjointementrae&cvars dans ce cas, vous

pouvez accéder a toutes les variables EGPCS gréace aux taBleEIR_ENV_VARS$HTTP_GET_VARS
$HTTP_POST_VARSSHTTP_COOKIE_VARSet$HTTP_SERVER_VARS

short_open_tag  booléen

Active ou désactive I'utilisation des balises courte®, (?>). Si vous voulez utiliser PHP et XML en méme temps,
vous devez désactiver cette option. Si cette option est désactivée, vous devez utiliser la forme longue des tags,
(<?php ?7>).

sgl.safe_mode  booléen

Aucune documentation n’est fournie.
track_errors booléen

Si cette option est activée, le dernier message d’erreur sera placé dans la variable$glopaérormsg.
track vars  booléen

Si cette option est activée, lors de I'appel des méthodes GET, POST et I'utilisation des cookies, les variables sont
disponibles dans des tableaux associatifs globaux appelés respectigeigm GET VARS,
$HTTP_POST_VARS éHTTP_COOKIE_VARS.

upload_tmp_dir  chaine de caracteres

Indique le répertoire utilisé lors du chargement d’'un fichier sur un serveur. Ce répertoire doit étre accessible en
lecture pour l'utilisateur qui lance le script PHP.

user_dir chaine de caractéres
Répertoire ol sont stockés les fichiers PHP dans le répertoire d’un utilisateur. Par exebiiolehtml
warn_plus_overloading booléen

Si cette option est activée, PHP émet un warning lorsque 'opérateur)last(utilisé sur une chaine de caracteres.
Cela permet de réperer plus facilement les scripts qui doivent étre réécrits en utilisant 'opérateur de concatgnation (
plutdt que I'opérateur plus.

Configuration des directives concernant le malil

SMTPchaine de caractéres

Sous Windows, adresse IP ou nom que PHP doit utiliser pour envoyer du mail avec la fomatign
sendmail_from chaine de caracteres

Sous Windows, valeur du champs "From:" qui doit étre utilisée lors de I'envoie de mail.
sendmail_path  chaine de caracteres

Localisation du programme deendmail habituellementusr/sbin/sendmail ou /usr/lib/sendmail
configure essaye de repérer la présence de sendmail par lui méme, et affecte ce résultat par défaut. En cas de
probléme de localisation, vous pouvez établir une nouvelle valeur par défaut ici.

Tout systéme n’utilisant paendmaildoit établir cette directive a la valeur chemin du programme de substitution qui
remplace le serveur de mail, si celui-ci existe, par exen@@heail (http://www.gmail.org/). Dans ce cas la, vous devez
mettre:/var/gmail/bin/sendmail

Directives de configuration du "Safe Mode"

safe_mode booléen

Cette directive active ou désactive I'option "safe mode". Lisez le chaggtrarité pour plus d’informations.
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safe_mode_exec_dir chaine de caractéres

Si I'option "SAFE MODE" est activéesystem()et les autres fonctions exécutant des programmes systémes refusent
de se lancer si ces programmes he sont pas placés dans ce répertoire.

Directives de configuration de débbugage.

debugger.host  chaine de caractéres

Adresse IP ou nom de I'héte utilisé pour le déboggage.
debugger.port  chaine de caracteres

Numeéro du port utilisé pour le déboggage.
debugger.enabled booléen

Activation ou désactivation du debugger.

Directives de chargement des extensions

enable_dl booléen

Cette directive n’est réellement utile que dans le cas d’'une compilation comme module Apache. Vous pouvez activel
le chargement dynamique des extensions avec la fondl{pret cela de maniére locale & chaque serveur virtuel ou a
chaque répertoire.

La principale raison qui pousse a désactiver le chargement dynamique est un probléme de sécurité. Lorsque le
chargement dynamique est activé, il est possible d’ignorer les direstifesnodeu "open_basedir".

Par défaut, il est possible d'utiliser le chargement dynamique, sauf lorsque la dissfBveodeest activée. En effet,
il est alors impossible d’utiliser la fonctiaafi().

extension_dir chaine de caracteres
Définit le répertoire dans lequel le PHP doit chercher les extensions lors du chargement dynamique.
extension chaine de caractéres

Définit les extensions qui doivent étre chargées lors du démarrage du PHP.

MySQL Configuration Directives

mysql.allow_persistent booléen

Active ou désactive les connexions persistentes a la base de données MySQL.
mysql.default_host chaine de caractéres

Adresse par défaut du serveur, a utiliser lors de la connexion a un serveur MySQL, si aucun hdte n’est spécifié.
mysql.default_user chaine de caractéres

Utilisateur par défaut, a utiliser lors de la connexion a un serveur MySQL, si aucun utilisateur n’est spécifié.
mysql.default_password chaine de caractéres

Mot de passe par défaut, a utiliser lors de la connexion a un serveur MySQL, si aucun mot de passe n’est spécifié.
mysql.max_persistent entier

Nombre maximum de connexions persistantes a une base de donnée MySQL, par processus.
mysqgl.max_links entier

Nombre de connexion maximum a une base de donnée MySQL, par processus, incluant les connexions persistante
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Directives de configuration mSQL

msql.allow_persistent booléen

Active ou désactive les connexions persistentes a la base de données mSQL.
msqgl.max_persistent entier

Nombre maximum de connexions persistantes a une base de donnée mSQL, par processus.
msql.max_links entier

Nombre maximum de connexions a une base de donnée mSQL, par processus, incluant les connexions persistante

Directives de configuration Postgres

pgsqgl.allow_persistent booléen

Active ou désactive les connexions persistantes a la base de données Postgres.
pgsql.max_persistent entier

Nombre maximum de connexions persistantes a une base de données Postgres, par processus.
pgsgl.max_links entier

Nombre maximal de connexions a une base de donnée Postgres, par processus, incluant les connexions persistant

Directives de configuration SESAM

sesam_oml string

Nom de la librairieBS2000 PLAM contenant les pilotes de connexion SESAM. Obligatoire pour les fonctions
SESAM. La librairie BS2000 PLAM doit étre configurée avec ACCESS=READ,SHARE=YES car elle doit étre
accessible a I'utilisateur Apache.

sesam_configfile string

Nom du fichier de configuration de I'application SESAM. Obligatoire pour les fonctions SESAM. Le fichier BS2000
doit étre accessible étre accessible a l'utilisateur Apache.

Le fichier de configuration de I'application va contenir la configuration sur le schéma suivant (voir le manuel
SESAM) :

CNF=B
NAM=K
NOTYPE

sesam_messagecatalog  string

Nom du catalogue de messages SESAM. Dans la plus part des cas, cette directive n'est pas nécessaire. Seulement
le fichier de messages SESAM n’est pas installé dans la table de messages BS2000, il faut indiquer sa localisation
avec cette directive.

Le catalogue de messages doit étre paramétré avec ACCESS=READ,SHARE=YES car elle doit étre accessible a
I'utilisateur Apache.

Directives de configuration Sybase

sybase.allow_persistent booléen
Active ou désactive les connexions persistentes a la base de données Sybase.
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sybase.max_persistent entier

Nombre maximum de connexions persistantes a une base de données Sybase par processus.
sybase.max_links entier

Nombre maximum de connexions a une base de données Sybase, par processus, incluant les connexions persistan

Sybase-CT Configuration Directives

sybct.allow_persistent booléen
Active ou désactive les connexions persistantes a la base de données Sybase-CT. Par défaut, cette option est activé
sybct.max_persistent entier

Nombre maximum de connexions persistantes a une base de données Sybase-CT par processus. Par défaut, cette
option est a -1, ce qui signifie que le nombre de connexion est illimité.

sybct.max_links entier

Nombre maximum de connexions a une base de données Sybase-CT, par processus, incluant les connexions
persistantes. Par défaut, cette option est a -1, ce qui signifie que le nombre de connexions est illimitée.

sybct.min_server_severity entier

Les messages en provenance du serveur d’un niveau d’erreur égal a sybct.min_server_severity seront considérés
comme des alertes (warnings). Cette valeur peut étre modifiée a I'intérieur du script en appelant la fonction
sybase_min_server_severity (NDtraducteur : cette fonction semble ne pas exister). Par défaut, cette valeur vaut 10.

sybct.min_client_severity entier

Les messages en provenance de la librairie client avec un niveau d’erreur égal ou supérieur a
sybct.min_client_severity seront considérés comme des alertes. Cette valeur peut étre modifiée a I'intérieur du script
en appelant la fonction sybase_min_client_severity (NDtraducteur : cette fonction semble ne pas exister). Par défaut
cette valeur vaut 10, ce qui annule tout rapport d’erreur.

sybct.login_timeout entier

Délai de validité d’'une tentative de connexion. Il est a noter que si max_execution_time est dépassé avant que la
connexion n'éxpire, le script sera terminé avant le message d’erreur. Par défaut, cette valeur vaut 1 minute.

sybct.timeout entier

Temps maximum en secondes avant qu’une tentative de requéte "select_db" ou "query" non aboutie renvoie une
erreur. Il est a noter que si max_execution_time est dépassé avant que la requéte n’éxpire, votre script sera terminé
avant le message d’erreur. Par défaut, il n'y a pas de limite.

sybct.hosthame  chaine de caractéres

Nom de I'hdte a partir duquel vous vous connectez, afin d’étre affiché par la fonction sp_who (NDtraducteur : cette
fonction semble ne pas exister). Par défaut, cette valeur égale a 0.

Directives de configuration Informix

ifx.allow_persistent booléen

Active les connexions persistantes a une base de données Informix.
ifx.max_persistent entier

Nombre maximum de connexions persistantes a une base de données Informix, par processus.
ifx.max_links entier

Nombre maximum de connexions a une base de données Informix par processus, en incluant les connexions
persistantes.

ifx.default_host chaine de caractéres
Hote par défaut ou se connecter si aucun héte n’est spécifié par les fonti@mmmnect() ou ifx_pconnect().
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ifx.default_user chaine de caractéres

Utilisateur par défaut si aucun utilisateur n’est spécifié par les foncifionsonnect() ou ifx_pconnect()
ifx.default_password chaine de caracteres

Mot de passe par défaut si aucun mot de passe n’est spécifié par les foiigtioosnect() ouifx_pconnect()
ifx.blobinfile booléen

Lorsque cette option est activée, les colonnes de type "blob" seront retournées dans un fichier. Par défaut, elles serc
retournées en mémoire. |l est possible de modifier dynamiquement cette valeur grace a la fonction
ifx_blobinfile_mode().

ifx.textasvarchar booléen

Lorsque cette option est activée, les colonnes de type "TEXT" seront retournées dans une chaine de caractéres. Pa
défaut, elles seront retournées en mémoire. Il est possible de modifier dynamiquement cette valeur grace a la fonctic
ifx_textasvarchar().

ifx.byteasvarchar booléen

Lorsque cette option est activée, les colonnes de type "BYTE" seront retournées dans une chaine de caractéres. Pa
défaut, elles seront retournées en mémoire. Il est possible de modifier dynamiquement cette valeur grace a la fonctic
ifx_textasvarchar().

ifx.charasvarchar booléen

Lorsque cette option est activée, les espaces en fin de chaine de caractéres seront conservés lors d'une commande
FETCH.

ifx.nullformat booléen

Lorsque cette option est activée, les colonnes de valgut seront retournées comme des chaines de caractéres
vides. Il est possible de modifier dynamiquement cette valeur grace a la foifictinollformat() .

Directives de configuration pour les calculs mathématiques.

bcmath.scale  entier
Nombre de chiffres apres la virgule pour toutes les fonctions de précision mathématique arbitraire.

Directives de configuration du navigateur.

browscap chaine de caracteres
Nom du fichier de descriptif des clients HTML. Voir auggit_browser()

Directives de configuration du driver ODBC unifié

uodbc.default_db chaine de caracteres

Source de données ODBC a utiliser par défaut avec les fondaiitiots connect()ouodbc_pconnect()
uodbc.default_user chaine de caractéres

Nom d'utilisateur défaut avec les fonctiondbc_connect()ou odbc_pconnect()
uodbc.default_pw chaine de caractéres

Mot de passe par défaut dans les fonctiodbc_connect()ouodbc_pconnect()
uodbc.allow_persistent booléen

Cette option active ou désactive les connexions persistantes a la base de données, via le canal ODBC.
uodbc.max_persistent entier

Nombre maximum de connexions persistantes autorisées a la base de données.

49



Chapitre 3. Configuration
uodbc.max_links entier

Nombre maximum de connexions (persistantes ou non), par processus, a la base de données.
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PHP est un langage puissant et I'interpréteur, qu'il soit inclus dans le serveur web ou bien compilé en version CGlI, est
capable d’accéder aux fichiers, d’exécuter des commandes et d’ouvrir des connexions réseaux. Toutes ces propriétés
rendent fragile la sécurité d’un serveur web. Le langage PHP a été pensé afin d’étre un langage beaucoup plus sécurisé
pour écrire de€Gl que le Perl ou le langage C. De plus, une sélection rigoureuse des options de compilation et
d’exécution vous permettra d’obtenir un équilibre parfait entre liberté et sécurité.

Etant donné qu'il y a de nombreux moyens d'utiliser le langage PHP, il y a de nombreuses directives de configuration afin
d’en contréler le comportement. Un grand nombre d’options permettent d’utiliser le PHP dans de nombreuses situations,
mais cela signifie aussi qu’il y a certaines combinaisons d’options de compilation et d’exécution qui fragilisent la sécurité
du serveur. Ce chapitre expligue comme les différentes options de configurations peuvent étre combinées, tout en
conservant une sécurité maximum.

La flexibilité de configuration de PHP est épaulée par la flexibilité du code. PHP peut étre compilé pour constituer une
application serveur compléte, avec toutes les fonctionnalités d’un shell, ou il peut encore étre utilisé comme simple SSI
(server side include) avec peu de risque, dans un environnement a sécurité renforcée. Comment créer cet environnemen
le sécuriser est largement a la charge du développeur PHP.

Ce chapitre commence par expliquer les différentes options de configuration et les situations dans lesquelles elles peuve
étre utilisées en toute sécurité. Puis, viennent les considérations de niveaux de sécurité, et les conseils généraux.

Binaires CGl

Faiblesses connues

Utiliser le PHP comme uRGI exécutable vient la majorité du temps du fait que I'on ne veut pas I'utiliser comme un
module du serveur web, (comme Apache), ou bien que I'on souhaite I'utiliser en combinais@@@l'@omplémentaire,

afin de créer un environnement de script sécurisé (en utilisant des techniques de chroot ou setuid). Une telle décision
signifie habituellement que vous installez votre exécutable dans le répertoire cgi-bin de votre serv@ERIe6A-96.11
(http://www.cert.org/advisories/CA-96.11.interpreters_in_cgi_bin_dir.html) recommande effectivement de placer
I'interpréteur a l'intérieur du répertoire cgi-bin. Méme si le binaire PHP peut étre utilisé comme interpréteur indépendant,
PHP a été pensé afin de rendre impossible les attaques que ce type d’installation induit.

- Acces au systeme de fichidittp://ma.machine/cgi-bin/php?/etc/passwd

Lorsque la requéte est passée dans une url, aprés le point d’'interrogation (?), elle est envoyée a l'interpréteur comme u
ligne de commande par l'interface CGI. Habituellement, I'interpréteur ouvre le fichier spécifié et I'exécute.

Lorsqu'il est invoqué comme exécutable CGI, le PHP refuse d'interpréter les arguments de la ligne de commande.

- Accés d'un document web sur le servetittp://my.host/cgi-bin/php/secret/doc.html

Le "path information" dans I'url, situé juste aprés le nom du binaire RdBet/doc.html est utilisé par convention

pour spécifier le nom du fichier qui doit étre ouvert et interprété par le progtabheHabituellement, des directives de
configuration du serveur web (pour le serveur Apache: Action) sont utilisées pour rediriger les requétes afin d’obtenir ur
documentittp://my.host/secret/script.php par l'interpréteur PHP. Dans une telle configuration, le serveur

web vérifie d’abord s'il a accés au répertafsecret , et apres cette vérification redirige la requéte vers
http://my.host/cgi-bin/php/secret/script.php . Malheureusement, si la requéte est faite directement sous
cette forme, aucune vérification d’acces n’est faite par le serveur web pour le fsgleret/script.php , mais

uniguement pour le fichieegi-bin/php . De cette maniéere, n'importe quel utilisateur qui peut accéder au fichier
/cgi-bin/php peut aussi accéder aux documents protégés sur le serveur web.

Avec le PHP, I'option de compilationenable-force-cgi-redireet les options d’exécutiodoc_rootetuser_dirpeuvent
étre utilisées pour prévenir ce genre d'attaques, si des restrictions d’acces sont appliquées sur les documents du serve
Voir ci-dessous pour des explications plus complétes sur les différentes combinaisons.

Cas 1: Tous les fichiers sont publics

Si votre serveur n'a aucun document dont I'acceés est restreint par un mot de passe ou un systeme de vérification de

I'adresse IP, vous n'avez aucun besoin de ce type de configuration. Si votre serveur web ne permet pas les redirections, c

si votre serveur web n'a aucun besoin de communiquer avec le binaire PHP de maniére sécurisée, vous pouvez utiliser
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I'option de compilation-disable-force-cgi-redirecvous devez quand méme vérifier qu’aucun script ne fait appel au PHP,
de maniére directéttp://my.host/cgi-bin/php/dir/script.php ou bien de maniére indirecte, par redirection,
http://my.host/dir/script.php

Les redirections peuvent étre configurées dans les fichiers de configuration d’Apache en utilisant les directives
"AddHandler" et "Action" (voir ci-dessous).

Cas 2: Utilisation de la directive de compilation --enable-force-cgi-redirect

Cette option de compilation prévient quiconque d’appeler directement un script avec l'url
http://my.host/cgi-bin/php/secretdir/script.php . Dans ce cas la, PHP parsera le fichier uniquement s’ily a
eu redirection.

Habituellement, le serveur web Apache réalise une redirection grace aux directives suivantes :

Action.php-script /cgi-bin/php
AddHandler.php-script .php

Cette option a uniquement été testée avec Apache et compte sur Apache pour affecter la variable d’environnement
non-standarREDIRECT_STATUS pour les requétes redirigées. Dans le cas ou votre serveur web ne supporte pas le
renseignement du PHP, pour savoir si la requéte a été redirigée ou non, vous ne pouvez pas utiliser cette option de
compilation. Vous devez alors utiliser une des autres méthodes d’exploitation de la version binaire CGI du PHP, comme
exposé ci-dessous.

Cas 3: Utilisation du "doc_root" ou du "user_dir"

Ajouter un contenu interactif dans votre serveur web, comme des scripts ou des exécutables, est souvent considéré comt
une pratique non-sécurisée. Si, par erreur, le script n’est pas exécuté mais affiché comme une page HTML classique, il pe
en résulter un vol de propriété intellectuelle ou des problemes de sécurité a propos des mots de passe notamment. Donc
majorité des administrateurs préférent mettre en place un répertoire spécial pour les scripts qui soit uniqguement accessib
par le biais du binaire CGI du PHP, et donc, tous les fichiers de ce répertoire seront interprétés et non affichés tels quels.

Aussi, si vous ne pouvez pas utiliser la méthode présentée ci-dessus, il est nécessaire de mettre en place un répertoire
"doc_root" différent de votre répertoire "document root" de votre serveur web.

Vous pouvez utiliser la directiveoc_rootdans Iefichier de configurationou vous pouvez affecter la variable
d’environnemenPHP_DOCUMENT_ROQT. Si cette variable d’environnement est affectée, le bib@iredu PHP

construira toujours le nom de fichier a ouvrir avilxz_root et le "path information” de la requéte, et donc vous serez
sUr qu'aucun script n’est exécuté en dehors du répertoire prédéfini (a I'exception du répertoire désigné par la directive
user_dir  Voir ci-dessous).

Une autre option possible ici est la directivger_dir Lorsque la directive n’est pas activée, seuls les fichiers contenus dans
le répertoiredoc_root peuvent étre ouverts. Ouvrir un fichier possédant htg://my.host/~user/doc.php ne
correspond pas a I'ouverture d’'un fichier sous le répertoire racine de I'utilisateur mais a I'ouverture du fichier
~user/doc.php  sous le repertoire "doc_root" (oui, un répertoire commence par un ifile [

Si la directive "user_dir" est activée a la valeublic_php par exemple, une requéte du type
http://my.host/~user/doc.php ouvrira un fichier appeldoc.php sous le répertoire appebéblic_php  sous le
répertoire racine de I'utilisateur. Si le répertoire racine des utilisateursoas¢/user |, le fichier exécuté sera
/home/user/public_php/doc.php

user_dir etdoc_root sont deux directives totalement indépendantes et donc vous pouvez contrbler 'accés au
répertoire "document root" séparément des répertoires "user directory".

Cas 4: Lexécutable PHP a I'extérieur de I'arborescence du serveur

Une solution extrémement sécurisée consiste a mettre I'exécutable PHP a I'extérieur de I'arborescence du serveur web.
Dans le répertoiréusr/local/bin , par exemple. Le probléme de cette méthode est que vous aurez a rajouter la ligne
suivante :

#!/usr/local/bin/php
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dans tous les fichiers contenant des tags PHP. Vous devrez aussi rendre le binaire PHP exécutable. Dans ce cas-Ia, traite
fichier exactement comme si vous aviez un autre script écrit en Perl ou en sh ou en un autre langage de script#iui utilise
comme mécanisme pour lancer l'interpréteur lui-méme.

Pour que I'exécutable PHP prenne en compte les variables d’environnBAlgtit INFO etPATH_TRANSLATED
correctement avec cette configuration, vous devez utiliser I'option de compitatioable-discard-path

Module Apache

Lorsque le PHP est compilé en tant que module Apache, ce module hérite des permissions accordées a I'utilisateur faisa
tourner Apache ( par défaut, I'utilisateur "nobody"). Par exemple, si vous utilisez PHP pour accéder a une base de donnée
a moins que la base nait un systeme de droits d’accés interne, vous devrez rendre la base accessible a I'utilisateur
"nobody". Cela signifie qu’un script mal intentionné peut accéder a la base, la modifier sans authentification. Il est aussi
possible qu'un robot accede & la page d’administration, et détruise toutes les pages. Vous devez aussi protéger vos base:
données avec les autorisations Apache, ou définir votre propre modéle d’acces avec LDAP, .htaccess, etc... et inclure ce
code dans tous vos scripts PHP.

Souvent, lorsqu’on a établi les droits de l'utilisateur PHP (ici, I'utilisateur Apache) pour minimiser les risques, on
s’apercoit que PHP ne peut plus écrire des virus dans les fichiers des utilisateurs. Ou encore, de modifier une base de
données privée. Il est aussi incapable de modifier des fichiers qu'il devrait pouvoir modifier, ou effectuer certaines
transactions.

Une erreur fréquente de sécurité est de donner a I'utilisateur Apache les droits de superadministrateur.

Donner de telles permissions a l'utilisateur Apache est extrémement dangereux, et peut compromettre tout le systéeme, te
que l'utilisation dessudo ou duchroot . Pour les professionnels de la sécurité, une telle utilisation est a exclure d’office.

Sécurité des fichiers

PHP est soumis aux regles de sécurité intrinséques de la plupart des systemes serveurs : il respecte notamment les droit
des fichiers et des dossiers. Une attention particuliere doit étre portée aux fichiers ou dossiers qui sont accessibles a tout
monde, afin de s’assurer qu'ils ne divulguent pas d’'informations critiques.

Puisque PHP a été fait pour permettre aux utilisateurs d’accéder aux fichiers, il est possible de créer un script qui vous
permet de lire des fichiers tels que /etc/password, de modifier les connexions ethernet, lancer des impressions de
documents, etc... Cela implique notamment que vous devez-vous assurer que les fichiers accédés par les scripts sont bie
ceux qu'il faut.

Considérez le script suivant, ou I'utilisateur indique qu’il souhaite effacer un fichier dans son dossier racine. Nous
supposons que PHP est utilisé comme interface web pour gérer les fichiers, et que I'utilisateur Apache est autorisé a effac
les fichiers dans le dossier racine des utilisateurs.

Exemple 4-1. Une erreur de vérification de variable conduit a ...

<?php

/I efface un fichier dans un dossier racine
$username = $user_submitted_name;
$homedir = "/home/$username";
$file_to_delete = "$userfile";

unlink ($homedir/$userfile);

echo "$file_to_delete a été effacé!";
7>

Etant donné que le nom de I'utilisateur est a fournir, des intrus peuvent envoyer un nom d’utilisateur autre que le leur, et
effacer des documents dans les comptes des autres utilisateurs. Dans ce cas, vous souhaiterez utiliser une autre forme
d’authentification. Considérez ce qui pourrait se passer si les utilisateurs passent "../etc/" et "passwd" comme arguments!
Le code serait éxécuté tel que :
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Exemple 4-2. Une attaque du systeme de fichiers!

<?php

/I efface un fichier n'importe ou sur le disque dur,

/I ou [l'utilisateur PHP a accés. Si PHP a un accés root :
$username = "../etc/";

$homedir = “/homel/../etc/";

$file_to_delete = "passwd";

unlink ("/home/../etc/passwd");

echo "/home/../etc/passwd” has been deleted!";

?>

Il'y a deux mesures primordiales a prendre pour éviter ces manoeuvres :

« Limiter les permissions du l'utilisateur web PHP.
- Vérifier toutes les variables liées aux chemins et aux fichiers qui sont fournie.
\oici le script renforcé :

Exemple 4-3. Une vérification renforcée

<?php

/I Efface un fichier sur le disque ou [l'utilisateur a le droit d'aller
$username = get_env("REMOTE_USER");

/I utilise un mécanisme d’authentification

$homedir = "/home/$username”;

$file_to_delete = basename("$userfile");

/I supprime le chemin excédentaire

unlink ($homedir/$file_to_delete);

$fp = fopen("/home/logging/filedelete.log”,"+a"); //note I'effacement
$logstring = "$HTTP_REMOTE_USER $homedir $file_to_delete";
fputs ($fp, $logstring);

fclose($fp);

echo "$file_to_delete a été éffacé!";

?>

\ous pouvez-vous protéger avec une vérification telle que :

Exemple 4-4. Vérification de noms de fichier sécurisée

<?php
$username = $HTTP_REMOTE_USER,;
$homedir = "/home/$username";
if (lereg( " ANM*$, $userfile))
die(Erreur de nom de fichier’); //meurt, ne pas traiter!

/letc...
?>

Suivant votre systéme d’exploitation, vous devrez protéger un grand nombre de fichiers, notamment les entrées de
périphériques, (/dev/ ou COM1), les fichiers de configuration (fichiers /etc/ et .ini), les lieux de stockages d’informations
(/home/, My Documents), etc. Pour cette raison, il est généralement plus sUr d’établir une politique qui interdit TOUT sauf
ce que vous autorisez.

Rapport d’erreur

Une tactique d'attaque standard consiste a faire faire des erreurs au systéme, et lire les variables d’environnement et de
contexte qui sont retournées. Cela permet au pirate de lire de nombreuses informations sur le serveur, et de détecter des
faiblesses du serveur.

Les erreurs PHP qui sont normalement retournées peuvent étre trés pratiques pour un développeur qui essaie de débugc
un script, car elles donnent de précieux renseignements tels que quelle fonction a échoué, quel fichier n'a pas été trouvé,
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quel script PHP a buggé, et quelle ligne est en faute. Toutes ces informations sont exploitables. Il est commun aux
développeurs PHP d'utiliser les fonctiosisow_source()highlight_string(), ouhighlight_file() comme outils de
débuggage, mais sur un site en production, cela expose des variables cachées, des syntaxes non vérifiées ou d’autres
informations dangereuses.

Par exemple, le style d’erreur indique sur quel systeme PHP fonctionne. Si un pirate affiche unerpagieessaye de la
tester (pour rechercher des faiblesses du systeme), il peut déterminer sur quel systeme PHP a été compilé.

Une erreur de fonction indique si un systéme supporte une base de données spécifique, ou bien indique comment la pag
été générée. Cela peut orienter I'intrus vers les ports de cette base de données ou bien vers une attaque liée a cette
application. En envoyant des données erronées, par exemple, un pirate peut déterminer I'ordre d’authentification dans un
script (a partir des lignes d’erreurs), et d’essayer de les exploiter ailleurs, dans le script.

Une erreur de fichier, ou une erreur générale PHP peut indiquer quelles sont les permissions du serveur web, ainsi que la
structure et I'organisation des fichiers. Les gestionnaires d’erreurs utilisateurs peuvent aussi aggraver ce probléme, en
permettant I'exploitation facile d'informations préalablement cachées.

Il'y a trois solutions majeures a ces problémes : la premiére est de scruter toutes les fonctions, et essayer de traiter toute:
les erreurs. La deuxiéme est d'inactiver le rapport d’erreur, dés que le script est en production. La troisieme est d'utiliser
les fonctions de gestions des erreurs. Suivant votre politique de sécurité, vous pouvez utiliser un panachage savant des ti
méthodes.

Données transmises par les internautes

Les plus grandes faiblesses de nhombreux programmes PHP ne viennent pas du langage lui-méme, mais de son utilisatio
en omettant les caractéristiques de sécurité. Pour cette raison, vous devez toujours prendre le temps de prendre en comy
les implications d’une fonction, et de cerner toutes les applications d’une utilisation exotiques des paramétres.

Exemple 4-5. Utilisation dangereuse de variables

<?php

/I efface un fichier & la racine d'un utilisateur... ou peut étre
/I de quelgu’'un d’autre?

unlink ($evil_var);

/Il Note l'accés de ce fichier ... ou pas?

fputs ($fp, S$evil_var);

/Il Exécute une commande triviale... ou pas?

system ($evil_var);

exec ($evil_var);

?>

Il est vivement recommandé d’examiner minutieusement votre code pour vous assurer qu'il n'y a pas de variables
envoyées par le client web, et qui ne sont pas suffisamment vérifiées avant utilisation.

- Est-ce que ce script n'affectera que les fichiers prévus?

- Est-il possible que des valeurs incohérentes soient exploitées ici?

- Est-ce que ce script peut étre utilisé dans un but différent?

- Est-ce que ce script peut étre utilisé malicieusement, en conjonction avec d’autres?
- Est-ce que toutes les actions seront notées?

En répondant de maniére adéquate a ces questions lors de I'écriture de vos scripts (plutdt qu’apres), vous éviterez une
réécriture inopportune pour raison de sécurité. En commencant vos projets avec ces recommandations en téte, vous ne
garantirez pas la sécurité de votre systéme, mais vous contribuerez a 'améliorer.

\Vous pouvez aussi envisager de supprimer 'acquisition automatique des variables d’environnement, les guillemets
magiques (magic_quotes), ou encore toute option qui pourrait vous conduire a mésévaluer la validité, la source ou la vale
d'une variable. En travaillant avec error_reporting(E_ALL), vous pouvez étre averti que certaines variables sont utilisées
avant d’'étre exploitées, ou vérifiées (et donc, vous pourrez traiter des valeurs exotiques a la source).
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Considérations générales

Un systeme complétement sécurisé est virtuellement impossible. De ce fait, une approche qui équilibre les risques et
I'ergonomie est souvent retenue. Si toutes les variables envoyées par I'utilisateur nécessitaient deux formes d’identificatic
biométriques (comme par exemple un scanner de la rétine, et une empreinte digitale), vous pourriez avoir un niveau de
sécurité élevé. Cela prendrait aussi une demi-heure pour remplir les conditions de sécurité, ce qui pousserait les utilisatel
a éviter d'utiliser votre systeme.

La meilleure sécurité est celle qui protége votre systéme, sans empécher les utilisateurs de faire leur travail. En général, |
attaques exploitent des trous de sécurité entre diverses couches d’identification : cet empilement devient trop complexe, ¢
finalement, peu fiable.

Une phrase qui vaut la peine d'étre retenue : un systéme est aussi fiable que son maillon le plus faible. Si toutes les
transactions sont exhaustivement notées (heure, lieu, type, etc...) mais que l'utilisateur n’est authentifié que par un cookie
la validité de votre systéme de surveillance est intimement liée a la validité du cookie (et donc, sévérement réduite).

Lors de vos tests, gardez a I'esprit que vous ne pourrez pas tester toutes les configurations, mais probablement les plus
simples. Les données en entrées auxquelles vous pouvez vous attendre ne seront rien comparées aux données incohére
d’'un employé négligent, un pirate disposant d’autant de temps qu’il veut, ou du chat de la maison marchant sur le clavier.
est donc bon de regarder le code logiquement, de chercher ou des données incohérentes peuvent étre introduites, modifi
réduites ou amplifiées.

L'Internet est rempli de personnes qui tentent de se faire une renommeée en piratant vos programmes, en bloquant votre s
en envoyant des contenus inappropriés, qui rendent vos journées si "spéciales”. Peut importe que vous ayez un grand
portail ou un petit web, vous pouvez étre la cible pour tout quidam avec une connexion. Vous étes une cible potentielle dé
que vous étes connecté vous-méme. Certains programmes de piratage ne font pas dans la demi-mesure, et testent
systématiqguement des millions d’IP, & la recherche de victimes : ne soyez pas la prochaine.

Etre a jour

PHP, comme de nombreux systémes de grande taille, est constamment testé et amélioré. Chaque nouvelle version
rassemble des modifications majeures et mineures, aussi bien pour renforcer la sécurité, que pour réparer les problemes
conceptions de configuration, et d’autres points qui peuvent affecter la sécurité globale et |a stabilité de votre systéme.

Comme les autres langages de scripts systemes, la meilleure approche est de mettre a jour souvent PHP, et de rester a
I'écoute des derniéres versions et des modifications qu’elles apportent.
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Le passage du HTML au PHP

Lorsque PHP commence a traiter un fichier, il ne fait qu’afficher le texte HTML qu'il rencontre. Si vous renommez un
fichier .html en .php, il fonctionnera exactement comme avant.

Si vous voulez insérer des commandes PHP dans votre fichier, vous devez indiquer a PHP le début d'une telle séquence,
passant en mode PHP. Il y a quatre moyens pour passer du mode HTML au mode PHP :

Exemple 5-1. Le passage du HTML au PHP

1. <? echo ("Ceci est un exemple d'affichage a I'écran en PHP, sous forme d'expres-
sion SGML.\n"); ?>
<?= expression ?> Raccourci de "<? echo expression ?>"
2. <?php echo("Si vous voulez afficher du XML ou du XHTML, faites comme ceci.\n"); ?>
3. <script language="php">
echo ("Certains éditeurs HTML (comme FrontPage)
n'acceptent pas les expressions telles que celle-ci.");
</script>
4. <% echo ("Vous pouvez aussi utiliser le style ASP comme délimiteur."); %>
<%= $variable; # ceci est un raccourci pour "<%%echo .." %>

La deuxieme méthode est généralement utilisée, car elle permet une implémentation aisée de PHP avec la prochaine
génération de XHTML.

La premiére possibilité n'est valable que si vous 'avez activée. Soit en faisant appel a la fonction short_tags() (NdT :
semble avoir disparu), soit en utilisant I'option d’exécutihrort_open_tadans le fichier de configuration, soit en utilisant
I'option de compilation--enable-short-tags

La quatrieme possibilité est seulement disponible si vous I'avez activée en utilisant soit I'option d’exésptitegssoit
en utilisant I'option de compilation --enable-asp-tags.

Note : Le support de la quatrieme possibilité, ASP-style, a été ajouté dans la version 3.0.4.

La marque de fermeture d’un bloc (?>) comprend la nouvelle ligne suivante, s’ily en a une.
PHP vous permet d'utiliser des structures telles que :

Exemple 5-2. Méthode avancée

<?php

if ( boolean-expression ) {
?>

<strong>Ceci est vrai.</strong>
<?php

}

else

{

?>
<strong>Ceci est faux.</strong>
<?php

}

?>

Cela fonctionne comme on peut sy attendre, car PHP traite le texte entre ?> et <?php comme unedonafjosans
remplacer les variables éventuelles par leur valeur.
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Le séparateur d’instruction

Les instructions sont séparées comme en C ou en Perl par un point virgule a chaque fin d’instruction.

La balise de fin (?>) implique la fin d’'un instruction, et donc ajoute implicitement un point virgule. Les deux exemples
suivants sont équivalents.

<?php
echo "Ceci est un test";
?>
<?php echo "Ceci est un test" ?>

Commentaires

Le PHP supporte les commentaires comme en C, C++ et Shell Unix. Par exemple:

<?php
echo "Ceci est un test"; // Ceci est un commentaire sur une ligne comme en C++
[* Ceci est un commentaire sur plusieurs lignes,
comme en C et C++ */
echo "Ceci est encore un test";
echo "Enfin, le test final"; # Ceci est un commentaire comme en Shell Unix
?>

Le premier type de commentaire ne commente que jusqu’a la fin de la ligne ou bien jusqu’a la fin du bloc, cela dépend du
premier rencontré.

<h1>Ceci est un <?php echo "simple";?> exemple.</h1>
<p>

La ligne du dessus affichera 'Ceci est un simple exemple’.

Faites attention a ne pas emboiter les commentaires de type 'C’, ce qui arrive de temps en temps lorsque vous voulez
commenter une grande partie de code.

<?php
/*
echo "Ceci est un test"; /* Ce commentaire va poser un probleme */
*/
?>
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Introduction
PHP supporte les 8 types basiques suivants :
PHP supporte quatres types scalaires :

- booléen
.+ entier
< nombre a virgule flottante

- chaine de caractéres

PHP supporte deux types composeés :

- tableau
+ objet

PHP supporte deux types spéciaux :

» ressource

- null

Note : Dans ce manuel, vous rencontrerez souvant le type mixed . C’est un pseudo-type, qui indique que le paramétre
peut indifféremment prendre plusieurs types.

Habituellement, le type d’une variable n’est pas déclaré par le programmeur. Il est décidé au moment de I'exécution par le
PHP, en fonction du contexte dans lequel la variable est utilisée.

Si vous voulez forcer une variable a étre convertie en un certain type, vous devez trartstgpkx Yariable ou utiliser la
fonctionsettype()

Il est a noter qu’une variable peut se comporter de maniére différente suivant les situations, en fonction du type qui lui est
affecté. Pour plus d’informations, voir le paragraptastypage

Booléens

C’est le type le plus simple. Un booléen exprime les valeurs deTfRaEou FALSE

Vous pouvez utiliser les constant@RUE et ' FALSE pour spécifier une valeur de tyfmolean. Généralement, vous les
créerez avec un degperateursgjui retourne une valeuroolean, pour le passer a usteucture de contréle

<?php
if ($action == "show_version"){
/I == is an operator
/I qui retourne un booléen
echo "La version est 1.23";

}
/I ceci n'est pas nécessaire
if ($show_separators == true){
echo "<hr>\n";
}

/I ceci est plus pratique
if ($show_separators){
echo "<hr>\n";

}

?>
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Note : Le type booéen a été introduit en PHP 4.

Conversion en booléen
Reportez-vous au chapitr®&finition du typé pour plus d’informations sur les conversions.
Lors des conversions de valeurs de tiyoelean, les valeurs suivantes sont considérées comme f&ASSE) :

« LebooléenFALSE

« L entier0 (zéro)

« Lenombre a virgule flottant®.0 (zéro)

« Lachainevide, et lachain€g'0"

- Letableawide (aucun élément)

- L’ objetvide (aucun élément)

« La constante spéciaULL

Toutes les autres valeurs sont considérées comme VIREE(y compris legessources

Avertissement

-1 est considéré comme vrai!

Entiers

Un entier est un nombre de I'ensemble des entiers naturels Z: Z={...., -2, -1, 0, 1, 2, ...}. Il est possible de spécifier les
nombres entiers (integers) de toutes les maniéres suivantes : décimale (base 10), hexadécimale (base 16), octale (base ¢
éventuellement précédé du signe moains (-).

Pour utiliser la notation octale, vous devez préfixer le nombre avec un zéro; pour utiliser la notation hexadécimale, vous
devez préfixer le nombre aveg.

<?php
$a = 1234; # nombre entier en base 10
$a = -123; # nombre entier négatif
$a = 0123; # nombre entier en base 8, octale (équivalent a 83 en base 10)
$a = 0x12; # nombre entier en base 16, hexadécimale
# (équivalent a 18 en base 10)
?>

La taille des entiers dépend de la plate-forme de support, mais la valeur maximale est généralement de 2 milliards et des
poussieres (c'est un entier signé de 32 bits). PHP ne supporte pas les entiers non signés.

Note : En PHP, il n’existe pas de type fraction. 1/2 se transforme en nombre & virgule flottante 0.5 .

Dépassement de capacité des entiers
Si un nombre est hors de l'intervalle de validité des entiers, il sera interprété comitoatun
<?php
$large_number = 2147483647,

var_dump($large_number);
/I affiche : int(2147483647)
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$large_number = 2147483648;
var_dump($large_number);

/I affiche : float(2147483648)
?>

De méme, si une fonction ou un opérateur retourne un entier qui est hors des limites de validité des entiers, il sera aussi
automatiquement converti éloat.

<?php
$million = 1000000;
$large_number = 50000 * $million;
var_dump($large_number);

/I affiche : float(50000000000)

7>

Avertissement

Malheureusement, il y a un bug dans le moteur (toujours présent en 4.0.6 et probablement résolu en
4.0.7) ce qui fait que PHP que fonctionne pas toujours bien lorsque des nombres négatifs sont utilisés.
Lorsque les deux opérandes sont positifs, il N’y a pas de probléemes. Par exemple : -50000 *

$million , conduit a -429496728 .

Conversion en entiers

Pour explicitement convertir une valeur imeger, utilisez les opérateurs de transtyp@gg  ou (integer)
Cependant, dans la plupart des situations, vous n’en aurez pas besoin, car une valeur sera automatiquement convertie si
opérateur, un fonction ou tout autre élément du langage requierttiar.

Reportez-vous a la sectiaiéfinition de typgpour plus d’informations sur les conversions.

Depuis un booléen
FALSE devient 0 (zéro), etRUE devient 1 (un).

Depuis un nombre a virgule flottante

Lors de conversion entre nombre & virgule flottante et un entier, le nombre sera arrondi a la valeur inférieure s'il est positif
et supérieure s'il est négatif (conversion dite 'vers zéro’).

Sile nombre est hors de l'intervalle de validité des entiers, (généraletheatl5e+9 = 2731 ), le résultat est indéfinit,
car les nombres a virgules flottante n’ont pas assez de précision pour fournir une valeur exacte pour un entier.

Avertissement

Aucune alerte, méme pas le plus petit message ne sera affiché dans ce cas.

Avertissement

Ne transformez jamais une fraction inconnue en entier, car cela peut conduire a des résultats
irrationnels.

<?php

echo (int) ( (0.1+0.7) * 10 );
/I affiche 7!
>

Pour plus d’informations, reportez-vous aux alertes liées aux nombres a virgule flottante.
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From strings
Reportez-vous a la section desnversions de chaines

Conversion d’autres types
La conversion d’autres types en entier est indéfinie. Actuellement, PHP convertit d’abord la vdieotém

Attention

Mais, ne vous fiez pas a ce comportement, car il est susceptible de changer sans préavis!

Voir aussi :Nombres de grande taillt Nombres a virgules flottantes

Les nombres a virgule flottante

Les nombres a virgule flottante (connus aussi sous le vocabliiodblé " ou "float
spécifiés en utilisant la syntaxe suivante:

nombre rééls ") peuvent étre

<?php
$a = 1.234;
$a = 1.2e3;
?>

Précision des nombres a virgule flottante

Il est fréequent que de simples fractions décimales telles que 0.1 ou 0.7 ne puissent étre converties au
format interne binaire sans une légeére perte de précision. Cela peut conduire & des résultats étonnants
: par exemple, floor((0.1+0.7)*10) retournera 7 au lieu de 8 car le résultat de la représentation
interne est 7.9999999999...

Tout ceci est lié au fait qu’il est impossible d’exprimer certaines fractions en un nombre fini de chiffres.
Par exemple 1/3 s’écrira 0.3333333...  en mode décimal.

Ne faites donc jamais confiance aux nombres a virgule jusqu’a leur derniére décimale, et ne comparez
jamais ces nombres avec I'opérateur d’égalité. Si vous avez besoin d'une précision particuliere,
reportez-vous au traitement des nombres de grande taille avec les librairies BC ou GMP.

Les chaines de caracteres

Les chaines de caractéres sont des séquences de caractéres. En PHP, un caractére est un octet, et il y en 256 de possib
PHP n’a pas (encore?) de support natif d’'Unicode.

Note : La taille n’est pas un probleme majeur pour une chaine. Elle peut devenir trés grande sans probleme. I n'y a a
pas a s’en faire pour cela.

Syntax

Une chaine peut étre spécifiée de trois maniéres différentes :

« guillemets simples
« guillemets doubles
- syntaxe HereDoc
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guillemets simples

Le moyen le plus simple de spécifier une chaine de caractéres est d'utiliser les guillemets simples :

Pour spécifier un guillemet simple littéral, vous devez I'échapper avec un anti-sjashrime dans de nombreux

langages. Si un anti-slash doit apparaitre dans votre chaine ou bien en fin de chaine, il faudra le doubler. Notez que si vol
essayez d’échapper n'importe quel autre caractere, I'anti-slash sera conservé! Il n'y a pas besoin d'échapper d’autres
caractéres que le guillemets lui-méme.

Note : En PHP 3, une alerte sera affichée si cela arrive avec un niveau de rapport d’erreur de E_NOTICE

Note : Contrairement aux autres syntaxes, les variables présentes dans la chaine ne seront PAS remplacées par leurs
valeurs.

<?php
echo 'Ceci est une chaine simple’;
echo 'Vous pouvez inclure des nouvelles lignes dans une chaine,

comme ceci.’;
echo 'Arnold a coutume de dire : "IVll be back";
/I affiche : ... "I'll be back"

echo ’'Etes vous sUr de vouloir effacer le dossier C:\\**?’:
/I affiche : Etes vous sUr de vouloir effacer le dossier C:\*.*?

echo 'Etes vous sUr de vouloir effacer le dossier C:\*.*?"
/I affiche : Etes vous sUr de vouloir effacer le dossier C:\*.*?

echo 'Je suis en train de mettre une nouvelle ligne comme ceci : \n’;
/I affiche : Je suis en train de mettre une nouvelle ligne comme ceci : \n
?>

Guillemets doubles

Si la chaine est entourés de guillemets doubles, PHP va comprendre certaines séquences de caracteres :

Tableau 6-1. Les caractéres spéciaux

Séquence \Valeur

n Nouvelle ligne (linefeed, LF ou 0x0A (10) en ASCII)

r Retour a la ligne(carriage return, CR ou Ox0D (13) en ASCII)
t Tabulation horizontale (HT ou 0x09 (9) en ASCII)

\ Antislash

$ Caractere $

Guillemets doubles

[0-7){1,3} Une séquence de caractéres qui permet de rechercher un
nombre en notation octale.

\x[0-9A-Fa-fl{1,2} Une séquence de caracteres qui permet de rechercher un
nombre en notation hexadécimale.

Si vous essayez d'utiliser I'anti-slash sur n'importe quelle autre séquence, I'anti-slash sera affiché dans votre chaine.

Le plus important des chaines a guillemets doubles est le fait que les variables qui s’y trouvent seront remplacées par leu
valeurs. Voir la section sur lgaitement des variables dans les chapmag plus de détails.

Syntaxe Heredoc

Un autre moyen de délimiter les chaines est d'utiliser la syntaxe de "Here doc" (en francais, documentation ici): <«, suivi
d’'un identifiant arbitraire, puis de la chaine. Cette séquence se termine par 'identifiant initial, placé en premier sur une
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L'identifiant utilisé doit suivre les mémes regles que les étiquettes PHP : il ne doit contenir uniquement que des caractere:
alpha-numériques, et des soulignés (*_"), et enfin, commencer par un caractére alphabétique ou un souligné.

entre I'identifiant et le ; .

Avertissement

Il est tres important de noter que la ligne qui contient 'identifiant de fermeture ne doit contenir aucun
autre caractere, hormis, éventuellement, un point-virgule ; . Cela signifie notamment que l'identifiant ne
doit pas étre indenté, et qu’il n’y a aucun caractére blanc entre le retour a la ligne et I'identifiant, ou bien

Le plus dur est peut étre qu'il ne faut pas gu'il y ait un retour a la ligne ((\r ) a la fin de cette ligne, mais
seulement un form-feed (\n ). Puisque Microsoft Windows utilise la séquence \n\n
de ligne, la syntaxe heredoc risque de ne pas fonctionner la. Cependant, la plupart des éditeurs PHP
fournissent une sauvegarde au format UNIX.

comme terminaison

La syntaxe Here doc se comporte exactement comme une chaine a guillemets doubles, sans les guillemets doubles. Cel
signifie que vous n'avez pas a échapper les guillemets (simples ou doubles) dans cette syntaxe. Les variables sont
remplacées par leur valeur, et le méme soin doit leur étre apporté que dans les chaines a guillemets doubles.

Exemple 6-1. Exemple de chaine HereDoc

<?php

$str = <«EOD

Exemple de chaine
s’étalant sur

plusieurs lignes

avec la syntaxe heredoc

EOD;

/*

Exemple plus complexe, avec des variables. */
class foo {
var $foo;
var $bar;
function foo() {
$this->foo = 'Foo’;
$this->bar = array('Barl’, 'Bar2’, 'Bar3’);
}
}
$foo = new foo();
$name = 'MonNom’;
echo <«EOT
Mon nom est "$name". Jaffiche des $foo->foo.
Maintenant, jaffiche un {$foo->bar[1]}.
Ceci se traduit par un 'A’ majuscule: \x41

EOT;

?>

Note : Le support Here doc a été ajouté en PHP 4.

Traitement des variables dans les chaines

Lorsqu’une chaine est spécifiée avec des guillemets doubles, ou en utilisant la syntaxe heredoc, les variables qu’elle

co

ntient sont remplacées par leur valeur.

Il'y a deux types de syntaxe, usgnpleet unecomplexe La syntaxe simple est la plus courante, et la plus pratique : elle
fournit un moyen d'utiliser les variables, que ce soit des chaines, des tableaux ou des membres d’objets.

La syntaxe complexe a été introduite en PHP 4 et peut étre reconnue grace aux accolades entourant les expressions.
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Syntaxe simple

Dés qu’un signe dollas est rencontré, I'analyseur PHP va lire autant de caractére qu'il peut pour former un nom de
variable valide. Entourez le nom de la variable avec des accolades pour indiquer explicitement son nom.

<?php
$boisson = 'vin’;
echo "Du $boisson, du pain et du fromage!’
/I OK, car "," n'est pas autorisé dans les noms de variables
echo "Il a goUté plusieurs $vins";
/I Pas OK, car 's’ peut entrer dans un nom de variable, et PHP recherche $boissons
echo "Il a goUté plusieurs ${vin}s";
/I OK
?>

Similairement, vous pouvez aussi utiliser un élément de tableau, ou un membre d’objet. Pour les éléments de tableau, le
crochet fermant]” marquera la fin du nom de la variable. Pour les membres d’objets, les mémes regles que ci-dessus
s’'appliquent. Cependant, il n’existe pas de truc comme pour les variables simples.

$fruits = array( 'fraise’ => ’'rouge’ , 'banane’ => ’jaune’ );
echo "Une banane est $fruits[banane].”;

/I OK

echo "Ce carré est large de $carre->largeur métres.";

/I OK

echo "Ce carré est large de $carre->largeur00 métres..";

/I pas OK

/I pour résoudre ce probléme, voyez syntaxe complexe

Pour tout ce qui sera plus compliqué, voyez la syntaxe complexe.

Syntaxe complexe

La syntaxe est dite "complexe” car elle permet I'utilisation d’ expressions complexes, et non pas parcequ’elle serait
obscure. Nuance.

En fait, vous pouvez inclure n'importe quelle valeur qui est dans I'espace de nom avec cette syntaxe. Il suffit d’écrire une
expression exactement comme si elle était hors de la chaine, puis de I'entourer d’acgold&ieésque vous ne pouvez pas
échapper les accolades, cette syntaxe ne commence qu’a partir du signe dollar, qui suit immédiatement I'accolade
ouvrante. Par exemple, vous pouvez utili§es" pour obtenir urt{$" littéral. Voici quelques exemples :

<?php
$super = ‘fantastique’;
echo "C’est { $super}";
/I ne fonctionne pas,
/I affiche "C'est { fantastique}"
echo "C’est {$super}";
/I fonctionne,
/I affiche "C'est fantastique"
echo "Ce carré a {$square->width}00 centimétres de large.";
echo "Ceci fonctionne : {$tableau[4][3]}";
echo "Ceci échoue : {$tableau[foo][3]}";
/I pour la méme raison que $tableau[bar] ne fonctionne pas hors d'une chaine

echo "Essayez plutdt comme ceci : {$tableau[foo’][3]}";
echo "Vous pouvez méme écrire {$objet->valeurs[3]->nom}";
echo "Voici la valeur de la variable nommée $name: {${$name}}";

/I cela fonctionne, mais c'est vivement déconseillé.
/I Et pour finir, on peut combiner avec des fonctions
$inv = 'Bordeaux’;
echo "Je reprendrai bien un verre de cet excellent {${ strrev(’niv’) }}, hips";

>
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Acceés aux caractéres d’'une chaine

Les caractéres d’'une chaine sont accessibles en spécifiant leur offset (le premier caractére est d’offset 0) entre accolade,
aprés le nom de la variable.

Note : Pour assurer la compatibilité ascendante, vous pouvez toujours accéder aux caracteres avec des crochets.
Mais cette syntaxe est obsolete en PHP 4.

Exemple 6-2. Exemples de chaines

<?php
/* Affectation d’'une chaine. */
$str = "Ceci est une chaine";
/* Concaténation. */
$str = $str . " avec un peu plus de texte";
/* Une autre méthode de concaténation. */
$str .= " et une nouvelle ligne a la fin.\n";
[* Cette chaine finira comme : '<p>Nombre: 9</p>" */
$num = 9;
$str = "<p>Nombre: $num</p>";
/* Celle-ci sera '<p>Nombre: $num</p>' */
$num = 9;
$str = '<p>Nombre: $num</p>’;
/* Premier caractére d'une chaine */
$str = 'Ceci est un test.’;
$first = $str{0};
/* Dernier caractére d'une chaine. */
$str = 'This is still a test.’
$last = $str{strlen($str)-1};
7>

Fonctions et opérateurs pratiques

Les chaines peuvent étre concaténées avec I'opérateur .’ (point). Notez que I'opérateur d’addition '+’ (plus) ne
fonctionnera pas. Reportez-vous a la sectipérateurs de chaines

Il'y a une grande quantité de fonctions pratiques pour modifier les chaines.

Reportez-vous a la secti@haines de caracterpsur les fonctions les plus générale&éressions régulieres Peitl
Expressions régulieres POSIX extendpesr les recherches et remplacements.

Il'y a aussi les fonctions sur I&$RL, ainsi que des fonctions de chiffragacryptet mhash.

Finalement, si vous ne trouvez toujours pas votre bonheure, il y a les fonctidyysedede caracteres

Conversion de type

Lorsqu’une chaine de caractére est évaluée comme une valeur numérique, le résultat et le type de la variable sont
déterminés comme suit.

La chaine de caractéres est de type "double" si elle contient un des caractére ', 'e’ ou 'E’. Sinon, elle est de type entier
("integer").

La valeur est définie par la premiére partie de la chaine. Si la chaine de caractéres débute par une valeur numérique cette
valeur sera celle utilisée. Sinon, la valeur sera égale a 0 (zéro).

Lorsque la premiere expression est une chaine de caracteéres, le type de la variable dépend de la seconde expression.

<?php
$foo = 1 + "10.5% /I $foo est du type float (11.5)
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$foo = 1 + "-1.3e3"; /I $foo est du type float (-1299)
$foo = 1 + "bob-1.3e3" /I $foo est du type integer (1)
$foo = 1 + "bob3"; /I $foo est du type integer (1)
$foo = 1 + "10 Small Pigs"; /I $foo est du type integer (11)
$foo = 1 + "10 Little Piggies"; // $foo est du type integer (11)
$foo = "10.0 pigs " + 1; /I $foo est du type integer (11)
$foo = "10.0 pigs " + 1.0; /I $foo est du type float (11)
?>

Pour plus d'informations sur les conversions de type, voir les pages de man a propos de la fonction strtod(3).
Si vous voulez testez I'un des exemples de cette section, vous pouvez faire un copier/coller et I'insérer dans un script pou
voir comment il se comporte.

<?php
echo "\$foo==$foo; type is " . gettype( $foo ) . "<br>\n",
?>

Les tableaux

Un tableau PHP est en fait une association ordonnée (map). Une association est un type qui fait correspondre des valeur
desclés Ce type est optimisé de diverses fagons, qui font que vous pouvez le manipuler comme un tableau a indices réel
une liste (vecteur), ou un table de hachage (qui est une implémentation d’association), dictionnaire, collection, pile, queue
et encore d'autres. Comme une valeur peut elle-méme étre un tableau, vous pouvez simuler facilement un arbre.

Les détails d'implémentation de ces structures sont hors du champs de ce manuel, mais vous trouverez ici un exemple de
toutes ces structures.

Syntaxe

Créer un tableau array()

Un tableawarray peut étre créé avec la fonctiamay/() . Cette fonction prend en argument des structkegs => value ,
séparées par des virgules.

Une clékey est soit un entier positif ou bien une chaine. Si une clé est la représentation standard d’'un entier positif, elle
sera interprété comme tel. (8. sera interprété comn® tandis que08’ sera interprété commes’ ).

Une valeur peut étre n'importe quoi.

Omettre des clés

Si vous omettez une clé lors de la spécification d’'un tableau, I'indice maximum + 1 sera utilisé comme clé par défaut. Si
aucun indice numérique n’a été généré, ce sera 0. Si vous spécifiez une qui a déja été assigné, la nouvelle valeur écrasel
précédente.

array( [ key =>]
value

/I key is either string

ou entier  integer positif
/I value peut étre n’importe quoi
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La syntaxe a crochets

Vous pouvez aussi modifier un tableau existant en lui assignant simplement des valeurs.

L'assignement de valeurs de tableau se fait en spécifiant la clé entre crochets. Si vous omettegtémlelu[] "), la
valeur sera ajoutée a la fin du tableau.

$arr[ key] = value ;

$arr[] =  value ;

/I key est soit une chaine, soit un entier
/I value peut étre n’'importe quoi

Sisarr n’existe pas, il sera créé. Cela en fait une alternative pour créer un tableau. Pour modifier une valeur, assignez lui
une nouvelle valeur. Pour supprimer une valeur, utilisez la fonctimet().

Fonctions pratiques
Il'y a toute une panoplie de fonctions pratiques pour travailler avec les taldesy:functions

L'élément de langag®mreachest spécifiquement dédiée aux tableau : elle permet de passer en revue simplement les
valeurs d’'un tableau.

Exemples
Le type tableau de PHP est trés souple. Voici quelques exemples d'utilisation :

<?php
/I ceci
$a = array( 'couleur’ => ’'rouge’
, ‘gout’ => ’sucre’
, 'forme’ => ’'rond’
, 'nom’  => 'pomme’
, 4 /I cette clé sera 0
);

/I est complétement équivalent a

$a[’couleur’] = ’rouge’;

$a['gout] = 'sucre’;

$a['forme’] =  'rond’;

$a['nom’] = ‘pomme’;

$al] = 4 Il cette clé sera 0
$b[] = ‘a

$b[] = b

$b[l = 'c’;

/I va créer le tableau array( 0 =>'a’ , 1 => b’ , 2 => 'c’ )
/I ou plus simplement array(a’ , 'b’ , 'c’ )
<

Exemple 6-3. Utilisation de array()

<?php
/I Array comme correspondance
$map = array( 'version’ => 4
, ‘08 => 'Linux’
, 'langue’ => ‘francais’
, 'short_tags’ => TRUE );

/I valeur strictement numériques
$array = array( 7
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)i
/I ceci est la méme chose que array( 0 => 7, 1 => 8, ..)
$switching = array( 10 // clé = 0
, 5 = 6
, 3 = 7
, ‘a8 = 4

, 11 // clé = 6 (index maximum : 5)

, '8 => 2]/l clé = 8 (entier!)

, 02" => 77 /] clé = '02

, 0 => 12 // la valeur de la clé 10 sera remplacée par 12

);

/I empty array
$empty = array();
?<

Exemple 6-4. Collection

<?php
$couleurs = array(’rouge’,’bleu’,'vert’,’jaune’);
foreach ( $couleurs as $couleur ¥

echo "Aimez-vous la couleur $couleur?\n";

}

[* Affiche :

Aimez-vous la couleur rouge?

Aimez-vous la couleur bleu?

Aimez-vous la couleur vert?

Aimez-vous la couleur jaune?

*/

?>

Notez qu'il n’est pas possible actuellement de modifier les valeurs d’un tableau avec une telle boucle. Une solution pour
celaest:

Exemple 6-5. Collection

<?php
foreach( $couleurs as $cle => $couleur ){
/I ne marche pas
//$couleur = strtoupper($couleur);
/Imarche :
$couleurs[$cle] = strtoupper($couleur);

print_r($couleur);

/* Affiche :

Array

(
[0] => ROUGE
[1] => BLEU
[2] => VERT
[3] => JAUNE

)

*/

?>

Cet exemple crée un tableau d’index minimal 1.
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Exemple 6-6. Tableau en 1

<?php
$firstquarter = array(1 => 'Janvier, 'Février’, 'Mars’);
print_r($firstquarter);

[* Affiche:

Array

(
[1] => 'Janvier’
[2] => 'Février
[3] => 'Mars’

?>

Exemple 6-7. Remplissage d'un tableau

<?php
/I remplis un tableau avec les noms de fichiers d’'un dossier
$handle = opendir(.’);
while ( $file = readdir($handle) ¥
$files[] = $file;
}
closedir($handle);
?>

Les tableaux sont ordonnés. Vous pouvez modifier I'ordre des valeurs avec de nombreuses fonctions de classement. Voy
les fonctions deableaux

Exemple 6-8. Tri de tableaux

<?php
sort($files);
print_r($files);
?>

Comme une valeur de tableau peut étre n'importe quoi, elle peut aussi étre un autre tableau. Comme cela, vous pouvez
avoir des tableaux multi-dimensionnels, ou récursifs.

Exemple 6-9. Tableaux multi-dimensionnels, et récursifs

<?php
$fruits = array ( "fruits" => array ( "a" => "orange"
, "b" => "banane"
, "c" => "pomme"
)

, "nombres" => array ( 1

, 2
, 3
, 4
, 5
, 6
)
, "trous" => array ( "premier"
, 5 => "second"
, "troisiéme"
)

?>
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Attention aux tableaux

Pourquoi est ce que $foo[bar]  est invalide?

Dans vos vieux scripts, vous pouvez avoir utilisé la syntaxe suivante :

<?php
$foo[bar] = ’ennemi’;
echo $foo[bar];

?>

Cela est mauvais, mais ca marche. Pourquoi est-ce mauvais? La raison est que PHP réclame une expression entre les
crochets (comme indiqué dans la section swsylataxedes tableaux). Cela signifie que vous pouvez écrire quelque chose
comme :

<?php
echo $arr[ foo(true) ;
?>

Ceci est un exemple d’utilisation de retour de fonction dans un index de tableau. PHP reconnait aussi les constantes, et
VOUS pouvez avoir déja renconeé*.

<?php
$error_descriptions[E_ERROR] = "Une erreur fatale est survenue";
$error_descriptions[E_WARNING] = "PHP a généré une alerte";
$error_descriptions[E_NOTICE] = "Ceci est juste une note gracieuse";
?>

Notez queE_ERROFRest aussi un identifiant vlaide, tout comiee dans le premier exemple. Mais le dernier exemple
revient a écrire :

<?php
$error_descriptions[1]
$error_descriptions[2]

$error_descriptions|[8]
7>

"Une erreur fatale est survenue";
"PHP a généré une alerte";
"Ceci est juste une note gracieuse";

carE_ERRORégalel, etc.

Alors, comment se fait-tile qu&oo[bar]  fonctionne? C’est parce qar est attendu comme une constante. Cependant,
dans ce cas, aucune constante n’a pour ham PHP suppose alors que vous voulez die littéralement, c’est-a-dire la
chaine’bar" , mais que vous avez oublié les guillements.

Alors, pourquoi est-ce mal?

Dans le futur, I'équipe de développement peut vouloir ajouter une nouvelle constante et vous vous retrouverez dans la
panade. Par exemple, vous ne pouvez déja pas utiliser les constaptgsetdefault , car ce sont des mots reservés.

Et, pour en mettre une autre couche, cette syntaxe est tout simplement obsoléte, et risque de ne plus fonctionner du tout
jour ou l'autre.

Note : Lorsque vous activez le rapport d’erreur avec error_reporting() avec E_ALL, PHP générera des notes a chaque
fois que cette syntaxe est utilisée. Essayez donc error_reporting(E_ALL); dans vos scripts, pour voir).

Note : Dans une chaine a guillements doubles, une autre syntaxe est valide. Voyez la section sur Traitement des
variables dans les chaines pour plus de détails.
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Les objets

Initialisation d’'un objet
Pour initialiser un objet, vous devez utiliser la commande "new" afin de créer linstance de I'objet.

<?php
class foo {
function faire_foo () {
echo "Faisant foo.";

}
}
$bar = new foo;
$bar->faire_foo();
?>

Ressources

Une ressource (resource en anglais), est un type spécial, qui représente une référence sur une ressource externe. Les
ressources sont créées par des fonctions dédiées. Reportez vous a lfaseexecgour une liste exhaustive des
fonctions créant et utilisant ces ressources.

Note : Le type ressource a été introduit en PHP 4.

Libérer des ressources

Grace au systeme de comptabilisation des références introduit en PHP 4 (avec le moteur Zend), PHP détecte
automatiqguement qu’une ressource n’est plus utilisée (comme Java). Dans ce cas, toutes les ressources systémes utilisé
par cette ressource sont libérées automatiqguement.

Note : Les connexions persistantes représentent un cas particulier, elles ne seront PAS détruites. Voyez connexions
persistantes.

La valeur NULL

La valeur spécial&lULL représente I'absence de valeur. Une variable avec la valeur NULL n’a pas de valeur.

Syntaxe
Il'y a seulement une valeur de type NULL, et c’est la constainteL, insensible a la casse.
<?php
$var = Null;
>

Note : La valeur NULL a été introduite en PHP 4.
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Définition du type
PHP ne nécessite pas de déclaration explicite du type d'une variable. Le type d'une variable est déterminé par le contexte

d'utilisation. Par exemple, si vous assignez une chaine de caractéres a la wamiaplar devient une chaine de caractére.
Si vous assignez un nombre entierax , elle devient un entier.

Un exemple de convertisseur automatique de type est I'opérateur '+'. Si un des opérandes est de type double, alors tous
opérandes sont évalués comme des variables de type double et le résultat est de type double. Sinon, tous les opérandes
évalués comme des variables de type entier et le résultat sera du type entier. Il est a noter que cela NE CHANGE PAS le

type des opérandes. Le seul changement est la maniére dont les opérandes sont évaluées.

<?php
$foo = "0"; /I $foo est une chaine de caracteres (ASCIl 48)
$foo += 2; /I $foo est maintenant du type entier (2)
$foo = $foo + 1.3; // $foo est maintenant du type double (3.3)
$foo = 5 + "10 Petits cochons"; // $foo est du type entier (15)
$foo = 5 + "10 cochonnets"; /I $foo est du type entier (15)
7>

Si les deux derniers exemples vous semblent obscurs ou si vous voulez forcer une variable a étre évaluée avec un certair
type, reportez-vous au paragraphe Conversion de type ci-dessous. Si vous voulez changer le type d’'une variable,
intéressez-vous a aux fonctionsamversion de chaines

Si vous voulez forcer le type d’une variable, vous pouvez vous reporter a la seatistypageSi vous voulez changer le
type d'une variable, utilisezettype()

Pour tester les exemples de cette section, il suffit d’en faire un copier/coller, et d'insérer les lignes dans un script PHP.
<?php

echo "\$foo==$foo; le type est " . gettype( $foo ) . "<br>\n";
?>

Note : Le comportement de la conversion automatique est actuellement indéfinie.

<?php

$a = 1; /I $a est un entier

$af0] = "f'; /I $a devient un tableau, et $a[0] contient "f"
?>

Bien que dans I'exemple ci-dessus, il semble évident que $a va devenir un tableau, dont le premier élément est 'f’,
considérez I'exemple suivant :

<?php

$a = "1 /I $a est une chaine

$a[0] = "f'; /I Qu'est ce qu'une position dans une chaine ? que se passe t il?
?>

Etant donné que PHP supporte I'indexation de chaine avec des offsets identiques a celles des tableaux, I'exemple
ci-dessus conduit & un probléme : est ce que $a est un tableau, dont le premier élément est "f", ou bien est ce que "f"
est le premier élément de la chaine de caracteres $a?

Pour cette raison, aussi bien pour PHP 3.0.12 que PHP 4.0b3-RC4, le résultat de la conversion automatique est
considéré comme indéfinie. Des solutions sont en cours de discussion.
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Transtypage

La conversion de type en PHP fonctionne de la méme maniére qu’en C: le nom du type désiré est écrit entre parenthéses
devant la variable a transtyper ("cast").

<?php

$foo = 10; /I $foo est un entier

$bar = (double) $foo; // $bar est un double
?>

Les conversions autorisées sont:

(int), (integer) - type entier

« (bool), (boolean) - booléen

« (real), (double), (float) - type double
« (string) - ctype chaine

- (array) - type tableau

(object) - type objet

Il est a noter que les tabulations et les espaces sont autorisés a l'intérieur des parenthéses, donc les lignes suivantes son
équivalentes:

<?php
$foo = (int) $bar;
$foo = (int ) $bar;
?>

Le transtypage n’a pas toujours de résultat prévisible. Pour plus d'informations, voyez :

. Conversion en booléen

- Conversion en entier

Avertissement

Pour transformer facilement une variable en chaine, entourez la simplement de guillements doubles.

Lors de la conversion d’'un tableau en chaine, le résultat sera lamagt (tableau, en anglais). Lors de la conversion d’'un
objet en chaine, le résultat sera le rddfect (objet, en anglais). Dans les deux cas, une alerte sera affichée.

Lorsque vous transtypez un scalaire ou une chaine en tableau, la variable verra son contenu affecté au premier élément (

tableau.
<?php
$var = ’ciao’;
$arr = (array) $var;

echo $arr[0]; // affiche ’'ciao’
7>

Lorsque vous transtypez un scalaire ou une chaine en objet, la valeur de la variable sera transformée en attribut de I'obje
L'attribut s’appellera 'scalar’

<?php
$var = ’ciao’;
$obj = (object) $var;
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echo $obj->scalar; // affiche 'ciao’
7>
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Essentiel
En PHP, les variables sont représentées par un signe dollar "$" suivi du nom de la variable. Le nom est sensible a la cass
(ie : $x 1= $X).

Les noms de variables suivent les mémes regles de nommage que les autres entités PHP. Un nom de variable valide doit
commencer par une lettre ou un souligné (), suivi de lettres, chiffres ou soulignés. Exprimé sous la forme d’'une
expression réguliere, cela donne : '[a-zA-Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]*

Note : Dans nos propos, une lettre peut étre une des lettres minuscules (a a z) ou majuscules (A a Z), et les
caractéres ASCII de 127 & 255 (0x7f-0xff).

<?php

$var = "Jean";

$Var = "Paul’;

echo "$var, $Var'’; /I affiche "Jean, Paul"

$4site = 'pas encore’; /I invalide : commence par un nombre
$_4site = ’pas encore’; /I valide : commence par un souligné
$mais = ’jaune’; /I valide; """ est ASCII 239.

>

En PHP 3, les variables sont toujours assignées par valeur. C'est-a-dire, lorsque vous assignez une expression a une
variable, la valeur de I'expression est recopiée dans la variable. Cela signifie, par exemple, qu’aprés avoir assigné la valel
d’'une variable & une autre, modifier 'une des variables n'aura pas d’effet sur l'autre. Pour plus de détails sur ce genre
d’'assignation, reportez-vousExpressions

PHP 4 permet aussi d’assigner les valeurs aux variglaleséférenceCela signifie que la nouvelle variable ne fait que
référencer (en d'autres terme, "devient un alias de", ou encore "pointe sur") la variable originale. Les modifications de la
nouvelle variable affecteront I'ancienne, et vice versa. Cela signifie aussi gu’aucune copie n’est faite : I'assignation est
donc beaucoup plus rapide. Cela se fera notamment sentir dans des boucles, ou lors d’assignation de grands objets
(tableaux).

Pour assigner par référence, ajoutez simplement un & (ET commercial) au début de la variable qui est assignée (la variak
source). Dans I'exemple suivanMbn nom est Pierre " s’affichera deux fois :

<?php

$foo = 'Pierre’; /I Assigne la valeur 'Pierre’ a $foo
$bar = &$foo; /I Référence $foo avec $bar.

$bar = "Mon nom est Pierre"; // Modifie $bar...

echo $foo; /I $foo est aussi modifiée

echo $bar;

7>

Une chose importante a noter est que seules les variables nommées peuvent étre assignées par référence.

<?php

$foo = 25;

$bar = &$foo; /I assignation valide .

$bar = &(24 * 7); /I assignation invalide : référence une expression sans nom

function test() {

return 25;
}
$bar = &test(); /I assignation invalide.
?>
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Variables prédéfinies

PHP fourni un grand nombre de variables prédéfinies. Cependant, beaucoup de ces variables ne peuvent pas étre préser
ici, car elles dépendent du serveur sur lequel elles tournent, de la version du serveur, et de la configuration du serveur, ou
encore d'autres facteurs. Certaines de ces variables ne seront pas accessibles lorsque PHP fonctionne en exécutable.

Malgré ces données, voici une liste de variables prédéfinies, qui seront accessibles avec une installation ad hoc de PHP3
fonctionnant en module, soégache (http://www.apache.org/) 1.3.6.

Pour la liste compléte des variables prédéfinies (et d'autres informations pratiques) reportez-vous (etplgeajafp

Note : Cette liste n’est pas exhaustive et ne le sera pas. C’est simplement un apercu des variables prédéfinies qui
peuvent étre accessibles dans les scripts.

Variables Apache

Ces variables sont créées par le servgache (http://www.apache.org/). Si vous utilisez un autre serveur web, il n’est pas
sur que celui-ci vous fournira les mémes variables. Il peut ne pas les fournir, en fournir d’autres. Cependant, un bon
nombre de ces variables font partie de l'interf@@l 1.1 (http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/env.html), et on peut s’attendre
a les retrouver.

Notez que peu d’entre elles seront accessibles lorsque PHP est appelé en ligne de commande, (et elles n'auront alors pe
étre pas de sens)

$GATEWAY_INTERFACE
Numéro de révision de I'interface CGI du serveur : i.e. 'CGI/1.1".
$SERVER_NAME

Le nom du serveur héte qui éxécute le script suivant. Si le script est exécuté sur un hote virtuel, ce sera la valeur
définie pour cet héte virtuel.

$SERVER_SOFTWARE

Chaine d'identification du serveur, qui est donnée dans les en-tétes lors de la réponse aux requétes.
$SERVER_PROTOCOL

Nom et révision du protocole de communication : i.e. 'HTTP/1.0’;
$REQUEST_METHOD

Méthode de requéte utilisée pour accéder a la page; i.e. 'GET’, 'HEAD’, 'POST’, 'PUT".
$QUERY_STRING

La chaine de requéte, si elle existe, qui est utilisée pour accéder a la page.
$DOCUMENT_ROOT

La racine sous laquelle le script courant est exécuté, comme défini dans la configuration du serveur.
$HTTP_ACCEPT

Contenu de I'en-tétaccept: de la requéte courante, s'ily en a une.
$HTTP_ACCEPT_CHARSET

Contenu de I'en-tétaccept-Charset: de la requéte courante, s’elle existe. Par exemple :
'is0-8859-1,* utf-8 .

$HTTP_ACCEPT_ENCODING

Contenu de I'en-tétaccept-Encoding: de la requéte courante, si elle existe. Par exemple : 'gzip’.
$HTTP_ACCEPT_LANGUAGE

Contenu de I'en-tétaccept-Language:  de la requéte courante, si elle existe. Par exemple : ’en’.
$HTTP_CONNECTION

Contenu de I'en-tét€onnection:  de la requéte courante, si elle existe. Par exemple : 'Keep-Alive'.
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$HTTP_HOST

Contenu de I'en-tételost: de la requéte courante, si elle existe.
$HTTP_REFERER

L'adresse de la page (si elle existe) qui a conduit le client a la page courante. Cette valeur est affectée par le client, €
tous les clients ne le font pas.

$HTTP_USER_AGENT

Contenu de I'en-tét&ser_Agent:  de la requéte courante, si elle existe. C’est une chaine qui décrit le client HTML
utilisé pour voir la page courante. Par exemplozilla/4.5 [en] (X11; U; Linux 2.2.9 i586) . Entre

autres choses, vous pouvez utiliser cette valeur geedorowser()pour optimiser votre page en fonction des
capacités du client.

$REMOTE_ADDR
L'adresse IP du client qui demande la page courante.
$REMOTE_PORT
Le port utilisé par la machine cliente pour communiquer avec le serveur web.
$SCRIPT_FILENAME
Le chemin absolu jusqu’au script courant.
$SERVER_ADMIN

La valeur donnée a la directive SERVER_ADMIN (pour Apache), dans le fichier de configuration. Si le script est
exécuté par un héte virtuel, ce sera la valeur définie par I'héte virtuel.

$SERVER_PORT

Le port de la machine serveur utilisé pour les communications. Par défaut, c’est '80’. En utilisant SSL, par exemple,
il sera remplacé par le numéro de port HTTP sécurisé.

$SERVER_SIGNATURE

Chaine contenant le numéro de version du serveur et le nom d’héte virtuel, qui sont ajoutés aux pages générées pal
serveur, si cette option est activée.

$PATH_TRANSLATED

Chemin dans le systéme de fichier (pas le document root-) jusqu’au script courant, une fois que le serveur a fait une
chemin traduction virtuel->réel.

$SCRIPT_NAME

Contient le nom du script courant. Cela sert lorsque les pages doivent s’appeler elles-mémes.
$REQUEST_URI

L'URI qui a été fourni pour accéder a cette page. Par exemple : '/index.html’.

Variables d’environnement

Ces variables sont importées dans I'espace de nom global de PHP, depuis I'environnement sous lequel PHP fonctionne.
Beaucoup d’entre elles sont fournies par le shell qui exécute PHP et différents systémes étant susceptibles de disposer d
différents shells, une liste définitive est impossible a établir. Reportez-vous a la documentation de votre shell, pour
connaitre la liste des variables d’environnement prédéfinies.

Les autres variables d’environment incluent les variables CGl, placées ici, quelquefois la méthode d'éxécution de PHP
(CGI ou module).

Variables PHP
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Ces variables sont créées par PHP lui_méme. Les varighierP_*_VARSne sont disponibles que si I'option de
configuratiortrack varsa été activée. Lorsque c’est le cas, ces variables existent toujours, méme si ce sont des tableaux
vides. Cela évite les usurpations mal intentionnées de ces variables.

Note : Depuis PHP 4.0.3, track_vars est toujours activé, quelle que soit la configuration.

Si la directiveregister_globalgst activée, alors ces variables seront aussi disponibles comme variables globales du script :
c'est-a-dire, indépendamment des tablefdXTP_* VARS Cette fonctionnalité doit étre utilisée avec précautions, et de
préférence, désactivée. SiTTP_*_VARSest sécurisé, les équivalents globaux peuvent étre écrasés par les données
d’entrée de l'utilisateur, avec des intrusions possibles. Si vous ne pouvez pas désagister globalsvous devez

prendre toutes les dispositions possibles pour vous assurer que les données utilisées sont sUres.

$argv
Tableau des arguments passées au script. Lorsque le script est appelé en ligne de commande, cela donne accés au
arguments, comme en langage C. Lorsque le script est appelé avec la méthode GET, ce tableau contiendra la chaine
requéte.

$argc
Contient le nombre de parametres de la ligne de commande passés au script (si le script fonctionne en ligne de
commande).

$PHP_SELF

Le nom du fichier du script en cour d’éxécution, par rapport au document root. Si PHP fonctionne en ligne de
commande, cette variable n’est pas disponible.

$HTTP_COOKIE_VARS

Un tableau associatif des variables passées au script courant via les HTTP cookies. Uniquement possible si le suivi
des variables a été activé avec la directive géndratd varsou avec la directive locale? php_track vars ?>

$HTTP_GET_VARS

Un tableau associatif des variables passées au script courant via les HTTP GET. Uniquement possible si le suivi des
variables a été activé avec la directive génétialek varsou avec la directive locale? php_track_vars ?>

$HTTP_POST_VARS

Un tableau associatif des variables passées au script courant via les HTTP POST. Uniquement possible si le suivi de
variables a été activé avec la directive génétialek varsou avec la directive locale? php_track_vars ?>

$HTTP_POST_FILES

Un tableau associatif contenant les informations sur les fichiers téléchargés avec la méthode HTTP POST.
Reportez-vous au chapitr€éléchargement par méthode PO&ur plus de détails sur le contenu de
$HTTP_POST_FILES

$HTTP_POST_FILESN’est disponible que dans les versions 4.0.0 et plus récentes de PHP.

$HTTP_ENV_VARS
Un tableau associatif des variables passées au script par I'environnement parent.
$HTTP_SERVER_VARS

Un tableau associatif des variables passées au script par le serveur HTTP. Ces variables sont analogues aux variab
décrites ci-dessus.

Portée des variables
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La portée d’'une variable dépend du contexte dans lequel la variable est définie. Pour la majorité des variables, la portée
concerne la totalité d'un script PHP. Mais, lorsque vous définissez une fonction, la portée d’une variable définie dans cette
fonction est locale a la fonction. Par exemple:

<?php

$a = 1,
include "b.inc";
?>

Ici, la variable $a sera accessible dans le script inglus . Cependant, dans les fonctions définies par I'utilisateur, une
nouvelle définition de cette variable sera donnée, limitée a la fonction. Toute variable utilisée dans une fonction est par
définition, locale. Par exemple :

<?php
$a = 1; /* portée globale */
function test() {

echo $a; /* portée locale */
}

test();
?>

Le script n'affichera rien a I'écran car la fonctieaho()utilise la variable locale $a, et celle-ci n'a pas été assignée
préalablement dans la fonction. Vous pouvez noter que ce concept différe un petit peu du langage C dans lequel une
variable globale est automatiquement accessible dans les fonctions, a moins d’étre redéfinie localement dans la fonction.
Cela peut poser des problemes si vous redéfinissez des variables globales localement. En PHP, une variable globale doit
étre déclarée a I'intérieur de chaque fonction afin de pouvoir étre utilisée dans cette fonction. Par exemple:

<?php

$a = 1;

$b = 2;

function somme() {
global $a, $b;
$b = $a + $b

}

somme();
echo $b;

Le script ci-dessus va afficher la valeur "3". En déclarant globales les variables $a et $b locales de la fonction somme(),
toutes les références a ces variables concerneront les variables globales. Il n’y a aucune limite au nombre de variables
globales qui peuvent étre manipulées par une fonction.

Une deuxiéeme méthode pour accéder aux variables globales est d'utiliser le tableau associatif prédéfini $GLOBALS. Le
précédent exemple peut étre réécrit de la maniére suivante:

<?php
$a = 1;
$b = 2;

function somme() {
$GLOBALS['b"] = $GLOBALS['a"] + $GLOBALS["b";
}

somme();
echo $b;
7>

Le tableau $GLOBALS est un tableau associatif avec le nom des variables globales comme clef et les valeurs des élémel
du tableau comme valeur des variables.

Une autre caractéristique importante de la portée des variables est la notion de s#aitiblene variable statique a une
portée locale uniguement, mais elle ne perd pas sa valeur lorsque le script appelle la fonction. Prenons I'exemple suivant:

<?php
function test() {
$a = 0;
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echo $a
$a++;

}

?>

Cette fonction est un peu inutile car a chaque fois qu’elle est appelée, elle initialise $a a 0 et affiche "0". L'incrémentation
de la variable ($a++) ne sert pas a grand chose, car dés que la fonction est terminée la variable disparait. Pour faire une
fonction de comptage utile, c’est-a-dire qui ne perdra pas la trace du compteur, la variable $a est déclarée comme une
variable statique:

<?php

function test() {
static $a = O;
echo $a;
$a++;

}

>

Maintenant, a chaque fois que la fonction Test() est appelée, elle affichera une valeur de $a incrémentée de 1.

Les variables statiques sont essentielles lorsque vous faites des appels récursifs a une fonction. Une fonction récursive e
une fonction qui s’appelle elle-méme. Il faut faire attention lorsque vous écrivez une fonction récursive car il est facile de
faire une boucle infinie. Vous devez vérifier que vous avez bien une condition qui permet de terminer votre récursivité. La
fonction suivante compte récursivement jusqu’'a 10:

<?php
function test() {
static $count = O;
$count++;
echo $count;
if ($count < 10) {
test();
}

$count--

Les variables dynamiques

Il est pratique d’avoir parfois des noms de variables qui sont variables. C’est-a-dire un nom de variable qui est affectée et
utilisée dynamiquement. Une variable classique est affecté avec l'instruction suivante:

<?php
$a = "bonjour";
?>

Une variable dynamique prend la valeur d’une variable et I'utilise comme nom d’une autre variable. Dans I'exemple
ci-dessoushonjour peut étre utilisé comme le nom d’une variable en utilisant le "$$" précédent la variable. C’est-a-dire

<?php
$$a = "monde";
7>

A ce niveau, deux variables ont été définies et stockées dans I'arbre des symboles PHP: $a avec comme valeur "bonjour
$bonjour avec comme valeur "monde". Alors, l'instruction

<?php

echo "$a ${$a}";
?>
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produira le méme affichage que :

<?php
echo "$a $bonjour";
7>

c'est-a-dire bonjour monde

Afin de pouvoir utiliser les variables dynamiques avec les tableaux, vous avez a résoudre un probléeme ambigu. Si vous
écrivez $$a[1], le parseur a besoin de savoir si vous parler de la variable qui a pour nom $a[1] ou bien si vous voulez
I'index [1] de la variable $$a. La syntaxe pour résoudre cette ambiguité est la suivante: ${$a[1]} pour le premier cas, et
${$a}[1] pour le deuxiéme.

Variables externes a PHP

Formulaires HTML (GET et POST)

Lorsqu’un formulaire est envoyé a un script PHP, toutes les variables du formulaire seront automatiquement disponibles
dans le script. Par exemple, considérons le formulaire suivant:

Exemple 7-1. Exemple avec un formulaire simple

<form action="foo.php3" method="post">
Name: <input type="text" name="name"><br>
<input type="submit">

</form>

Lorsque ce formulaire est envoyé, le PHP va créer la variaizime, qui contiendra la valeur que vous avez entrée dans le
champsName:du formulaire.

Le PHP permet aussi l'utilisation des tableaux dans le contexte de formulaire, mais seulement des tableaux a une seule
dimension. Comme cela, vous pouvez rassembler des variables ou utiliser cette fonctionnalité pour récupérer les valeurs
d’un choix multiple :

Exemple 7-2. Variables complexes de formulaire

<form action="array.php" method="post">
Name: <input type="text" name="personal[name]"><br>
Email: <input type="text" name="personallemail]"><br>
Beer: <br>
<select multiple name="vin[]">
<option value="medoc">Médoc
<option value="chablis">Chablis
<option value="riesling">Riesling
</select>
<input type="submit">
</form>

Si I'option "track _vars" est activée, soit par I'option de compilatiatk_varssoit par la directive de configuraticr?
php_track_vars ?> , les variables transmises par les méthodes POST et GET pourront aussi étre trouvées dans le
tableau associatif global SHTTP_POST_VARS ou $HTTP_GET_VARS suivant la méthode utlisée.
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Bouton "submit" sous forme d’'image

Lorsque vous envoyez le résultat d’'un formulaire, vous pouvez utiliser une image au lieu du bouton "submit" standard en
utilisant un tag :

<input type=image src="image.gif" name="sub">

Lorsqu’un utilisateur clique sur I'image, le formulaire sera transmis au serveur avec deux variables de plus, sub_x et sub_
Ces deux variables contiennent les coordonnées de I'endroit ou I'utilisateur a cliqué. Les utilisateurs expérimentés
remarqueront que les noms de variables sont transmis avec une virgule a la place du caractere "_", mais le PHP fait la
conversion automatiquement.

HTTP Cookies

Le PHP supporte les cookies HTTP de maniére totalement transparente, comme défini Natsckgse’'s Spec
(http://www.netscape.com/newsref/std/cookie _spec.html). Les cookies sont un mécanisme permettant de stocker des
données sur la machine cliente a des fins d’authentification de I'utilisateur. Vous pouvez établir un cookie grace a la
fonctionsetcookie() Les cookies font partie intégrante du "header" HTTP, et donc la fons&taookie()doit étre appelée

avant que le moindre affichage ne soit envoyé au navigateur. C’est la méme restriction que pour latiead&s(). Tout

cookie envoyé depuis le client sur le serveur sera automatiquement stocké sous forme de variable, comme pour la métho
POST ou GET.

Si vous souhaitez assigner plusieurs valeurs a un seul cookie, il vous faut ajouter les cdllaateresn de votre cookie.
Par exemple :

<?php
setcookie ("MonCookie[]", "test", time()+3600);
?>

Il est a noter qu’un cookie remplace le cookie précédent par un cookie de méme nom tant que le "path” ou le domaine so
identiques. Donc, pour une application de caddie, vous devez implémenter un compteur et I'incrémenter au fur et & mesul
C’est-a-dire:

Exemple 7-3. Exemple avec setcookie()

<?php

$compte++;

SetCookie ("Compte”, $compte, time()+3600);
SetCookie ("Caddie[$compte]", $item, time()+3600);
?>

Variables d’environnement
Le PHP fait en sorte que les variables d’environnement soient accessibles directement comme des variables PHP norma

<?php
echo $HOME; /* Affiche la valeur de la variable d’environnement HOME,

si celle-ci est affectée. */
?>

Méme si le PHP crée les variables lors de I'utilisation des méthodes GET, POST et cookie, il est de temps en temps
préférable de transmettre explicitement la valeur de la variable afin d’étre sUr de la valeur. La fgation)peut étre

utilisée pour récupérer la valeur des variables d’environnement. ous pouvez aussi affecter une variable d’environnement
grace a la fonctioputenv().
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Cas des points dans les noms de variables

Typiquement, PHP ne modifie pas les noms des variables lorsqu’elles sont passées a un script. Cependant, il faut noter ©
les points (.) ne sont pas autorisés dans les noms de variables PHP. Pour cette raison, jetez un oeil sur :

<?php
$varname.ext; /* nom de variable invalide */
7>

Dans ce cas, I'analyseur croit voir la variable nommée $varname, suivie par I'opérateur de concaténation, et suivi encore
par la chaine non-guillemetée (une chaine sans guillemets, et qui n’a pas de signification particuliére). Visiblement, ce
n'est pas ce qu’on attendait...

Pour cette raison, il estimportant de noter que PHP remplacera automatiquement les points des noms de variables entrar
par des soulignés (underscore).

Détermination du type des variables

Parceque le PHP détermine le type des variables et les convertit (généralement) comme il faut, ce n’est pas toujours le ty
de variable que vous souhaitez. PHP inclut des fonctions permettant de déterminer le type d'une \getaige()
is_long(), is_double() is_string(), is_array() etis_object()
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Une constante est un identifiant (un nom) qui représente une valeur simple. Comme leur nom le suggeére, cette valeur ne
peut jamais étre modifiée durant I'exécution du script (les constantes magidtileE__ et LINE__ sont les seules
exception). Le nom d’une constante est sensible a la casse, apr défaut. Par convention, les constantes sont toujours en
majuscules.

Les noms de constantes suivent les mémes regles que n'importe quel nom en PHP. Un nom de constante valide commer
par une lettre ou un souligné)( suivi d’'un nombre quelconque de lettre, chiffres ou soulignés. Sous forme d’expression
réguliére, cela peut s’exprimer comme cef@a-zA-Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]*

Note : Dans cette documentation, une lettre peut étre un des caractéres suivants : de a a z, de A a Z et tous les
caracteres ASCII de 127 a 255 (0x7f-0xff).

Les constantes sont accessibles de maniére globale.

Syntaxe

Vous pouvez définir une constante en utilisant la fonctiefine(). Une fois qu’une constante est définie, elle ne peut
jamais étre modifiée, ou détruite.

Seuls les types de données scalaires peuvent étre placés dans une constante : c’est a dire les types booléen, entier, doul
chaine de caractéres (sbdoleanjnteger,double efstring).

Vous povuez accéder a la valeur d’une constante en spécifiant simplement son nom. Contrairement aux variables, vous n
devezPASpréfixer le nom de la constante awrc/ous pouvez aussi utiliser la foncti@enstant(), pour lire

dynamiquement la valeur d’une constante, si vous obtenez le nom de cette constante dynamiguement (retour de fonction
par exemple). Utilisez la fonctioget_defined_constants(pour connaitre la liste de toutes les fonctions définies.

Note : Les constantes et les variables globales utilisent deux espaces de noms différents. Ce qui implique que TRUEet
$TRUESsont généralement différents (en tous cas, ils peuvent avoir des valeurs différentes).

Lorsque vous utilisez une constante non définie, PHP suppose que vous utilisez le nom de la constanteskrze
généreée. Utilisez la fonctiotefined() pour savoir si une constante existe ou pas.

Il'y a des différences entre les constantes et les variables :

- Les constantes ne commencent pas par le signe (
« Les constantes sont définies et accessibles a tout endroit du code, globalement.
- Les constantes ne peuvent pas étre redéfinies ou indéfinies une fois qu’elles ont été définies.

- Les constantes ne peuvent contenir que des scalaires.

Exemple 8-1. Definir une constante
<?php
define("CONSTANTE", "Bonjour le monde.");

echo CONSTANTE; // affiche "Bonjour le monde."

echo Constante; // affiche "Constante" et une note.
?>

Constantes prédéfinies

Les constantes prédéfinies sont toujours disponibles. En voici la liste :

__FILE__ (insensible a la casse)
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Le nom du fichier qui est actuellement exécuté. Si cette constante est utilisée dans le cadre d’un fichier "inclus"
(aprés utilisation desquire()), alors le nom du fichier inclus est renvoyée, et non le nom du fichier parent.

__LINE__ (insensible a la casse)

Le numéro de la ligne qui est actuellement exécutée. Si cette constante est utilisée dans le cadre d’un fichier "inclus
(apres utilisation deequire()), c’est la position dans le fichier inclus qui est renvoyé.

PHP_VERSION
La chaine de caractéres de présentation de la version du PHP qui est actuellement utilisée. Par exemple '4.0.0'.

PHP_OS

Nom du systéme d’exploitation qui est utilisé par la machine qui fait tourner le PHP. Parmi les valeurs possibles :

"AIX", "Darwin" (MacOS), "Linux", "SunOS", "WIN32", "WINNT". Note : cette liste n’est pas exhaustive.
TRUE

La valeur vraie booléenngRUE
FALSE

La valeur faux booléenn€ALSE
E_ERROR

Dénote une erreur autre qu’une erreur d'analyse ("parse error") qu'’il n’est pas possible de corriger.

E_WARNING

Dénote un contexte dans lequel le PHP trouve que quelque chose ne va pas. Mais I'exécution se poursuit tout de
méme. Ces alertes-la peuvent étre récupérées par le script lui-méme. Un exemple serait une expression réguliére
(regexp) invalide dans la fonctiareg().

E_PARSE
L'analyseur a rencontré une forme syntaxique invalide dans le script. Correction de I'erreur impossible.

E_NOTICE

Quelque chose s’est produit, qui peut étre ou non une erreur. L'exécution continue. Par exemple, le cas de guillemet
doubles (") non refermés, ou bien la tentative d’accéder a une variable qui n'est pas encore affectée.

E_ALL

Toutes les constantes E_* rassemblées en une seule. Si vous l'utiliseriareceporting() , toutes les erreurs et les
problémes que PHP rencontrera seront notifiés.

Les constantes E_* sont généralement utilisées avec la forertion reporting() .
Vous pouvez définir d’autres constantes en utilisant la fonctefime().

Il est a noter que ce sont des constantes, et non pas des macros comme en C. Seulement les données scalaires peuvent
représentées par des constantes.

Exemple 8-2. Définition de constantes

<?php
define("CONSTANTE", "Bonjour le monde.");
echo CONSTANTE;

/I affiche "Bonjour le monde."
?>

Exemple 8-3. Utilisation des constantes __ FILE__ et LINE__

<?php
function rapport_erreur($file, $line, $message) {
echo "Une erreur est survenue dans le fichier $file a la ligne $line: $message.";

}
rapport_erreur(__FILE_ , LINE__, "Y a un probléeme!);

91



>

Chapitre 8. Les constantes

92



Chapitre 9. Les expressions

93



Chapitre 9. Les expressions

Les expressions sont la partie la plus importante du PHP. En PHP, presque tout ce que vous écrivez est une expression. |
maniére la plus simple de définir une expression est : "tout ce qui a une valeur".

Les formes les plus simples d’expressions sont les constantes et les variables. Lorsque vous écrivez "$a = 5", vous assig|

la valeur '5’ & la variable $a. Bien évidemment, '5’ vaut 5 ou, en d’autres termes, '5’ est une expresssion avec pour valeur !
(dans ce cas, '5’ est un intier constant).

Aprés cette assignation, vous pouvez considérer que $a a pour valeur 5 et donc, écrire $b = $a, revient a écrire $b = 5. Er
d’'autres termes, $a est une expression avec de valeur 5. Si tout fonctionne correctement, c’est exactement ce qui arrive.

Un exemple plus complexe concerne les fonctions. Par exemple, considérons la fonction suivante :

<?php
function foo () {
return 5;

}

>

Considérant que vous étes familier avec le concept de fonction, (si ce n'est pas le cas, jetez un oeil au chapitre concernatr
les fonctions), vous serez d’'accord que $c = foo() est équivalent a $¢ = 5, et vous aurez tout a fait raison. Les fonctions so
des expressions qui ont la valeur de leur "valeur de retour". Si foo() renvoie 5, la valeur de I'expression 'foo()’ est 5.
Habituellement, les fonctions ne font pas que renvoyer une valeur constante mais réalisent des traitements.

Bien sur, les valeurs en PHP n’ont pas a étre des valeurs numériques, comme c’est souvent le cas. PHP supporte 3 types
variables scalaires : les valeurs entiéres, les nombres a virgule flottante et les chaines de caractéres. (une variable scalai
est une variable que vous ne pouvez pas scinder en morceau, au contraire des tableaux par exemple). PHP supporte aus
deux types composés : les tableaux et les objets. Chacun de ces types de variables peuvent étre affectés ou renvoyés pal
fonction.

Les utilisateurs de PHP/FI 2 ne verront aucun changement. Malgré tout, PHP va plus loin dans la gestion des expression:
comme le font d'autres langages. PHP est un langage orienté expression, dans le sens ol presque tout est une expressic
Considérons I'exemple dont nous avons déja parlé, '$a =5'. Il est facile de voir que il y a deux valeurs qui entrent en jeux
ici, la valeur numérique constante '5’ et la valeur de la variable $a qui est mis a jour a la valeur 5. Mais, la vérité est qu'il y
a une autre valeur qui entre en jeu ici et c'est la valeur de I'assignement elle-méme. L'assignement lui-méme est assigné
une valeur, dans ce cas-la 5. En pratique, cela signifie que '$a = 5’ est une expression qui a pour valeur 5. Donc, en écrire
'$b = ($a = 5)’ revient a écrire '$a = 5; $b = 5;’ (un point virgule marque la fin d’'une instruction). Comme les assignements
sont analysés de droite a gauche, vous pouvez aussi bien écrire '$h =$a=5".

Un autre bon exemple du langage orienté expression est la pré-incrémentation et la post-incrémentation, (ainsi que la
décrémentation). Les utilisateurs de PHP/FI 2 et ceux de nombreux autres langages sont habitués a la notation "variable+
et "variable--". Ce sont les opérateurs d’incrémentation et de décrémentation. En PHP/FI 2, l'instruction '$a++' n'a aucune
valeur (c'est-a-dire que ce n’est pas une expression) et vous ne pouvez donc pas l'utiliser. PHP ajoute les possibilités
d’'incrémentation et de décrémentation comme c’est le cas dans le langage C. En PHP, comme en C, il y a deux types
d’'opérateurs d’'incrémentation (pré-incrémentation et post-incrémentation). Les deux types d’opérateur d’incrémentation
jouent le méme role (c’est-a-dire qu'il incrémente la variable). La différence vient de la valeur de I'opérateur
d’'incrémentation. L'opérateur de pré-incrémentation, qui s'écrit '++$variable’, évalue la valeur incrémentée (PHP
incrémente la variable avant de lire la valeur de cette variable, d’ol le nom de 'pré-incrémentation’). L'opérateur de
post-incrémentation, qui s’écrit '$variable++', évalue la valeur de la variable avant de I'incrémenter. (PHP incrémente la
variable apres avoir lu sa valeur, d’'ol le nom de 'post-incrémentation’).

Un type d’expression trés commun est I'expression de comparaison. Ces expressions sont évaluées a 0 ou 1, autrement
FALSE ou TRUE(respectivement). PHP supporte les opérateurs de comparaison > (plus grand que), => (plus grand ou
égal), == (égal &), < (plus petit que), <= (plus petit ou égal). Ces expressions sont utilisées de maniére courante dans les
instructions conditionnelles, comme l'instructin.

Pour le dernier exemple d’expression, nous allons parler des combinaisons d’opérateurs/assignement. Vous savez que si
vous voulez incrémenter la variable $a d’'une unité, vous devez simplement écrire '$a++’'. Mais si vous voulez ajouter la
valeur '3’ & votre variable ? Vous pouvez écrire plusieurs fois '$a++’, mais ce n’est pas la meilleure des méthodes. Un
pratique plus courante est d’écrire '$a = $a + 3. L'expression '$a + 3’ correspond a la valeur $a plus 3, et est de nouveau
assignée a la variable $a. Donc le résultat est I'incrémentation de 3 unités. En PHP, comme dans de nombreux autres
langages comme le C, vous pouvez écrire cela de maniéere plus concise, maniére qui avec le temps se révélera plus clair
plus rapide & comprendre. Ajouter 3 a la valeur de la variable $a peut s’écrire '$a += 3'. Cela signifie précisement : "on
prend la valeur de la variable $a, on ajoute la valeur 3 et on assigne cette valeur a la variable $a". Et pour étre plus concis
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plus clair, cette expression est plus rapide. La valeur de I'expression '$a += 3', comme I'assignement d'une valeur
quelconque, est la valeur assignée. Il est a noter que ce n’est pas 3 mais la combinaison de la valeur de la variable $a plu:
valeur 3. (c’est la valeur qui est assignée a la variable $a). N'importe quel opérateur binaire peu utiliser ce type
d’assignement, par exemple '$a -= 5’ (soustraction de 5 de la valeur de la variable $a), '$b *= 7’ (multiplication de la
valeur de la variable $b par 7).

Il'y a une autre expression qui peut paraitre complexe si vous ne I'avez pas vu dans d’autre langage, 'opérateur
conditionnel ternaire:

<?php
$first 2 $second : S$third
7>

Si la valeur de la premiére sous-expression est vraie, (différente de 0), alors la deuxiéme sous-expression est évaluée et
constitue le résultat de I'expression conditonnelle. Sinon, c’est la troiseme sous-expression qui est évaluée et qui constitu
le résultat de I'expression.

Les exemples suivants devraient vous permettre de mieux comprendre la pré- et post- incrémentation et le concept des
expressions en général:

<?php
function double($i) {
return $i*2;
}
$b = $a = 5; [* assigne la valeur 5 aux variables $a et $b */
$c = $a++; I* post-incrémentation de la variable $a et assignation de
la valeur a la variable $c */
$e = $d = ++$b; [* Pré-incrémentation, et assignation de la valeur aux

variables $d et $e */
[* & ce niveau, les variables $d et $e sont égales a 6 */
$f = double($d++); /* assignation du double de la valeur de $d a la va-
riable $f ($f vaut 12),

puis incrémentation de la valeur de $d */

$g = double(++$e); /* assigne deux fois la valeur de $e apres
incrémentation, 2*7 = 14 to $g */

$h = $g += 10; /* Tout d'abord, $g est incrémentée de 10, et donc $g vaut 24.
Ensuite, la valeur de $g, (24) est assignée a la variable $h,
qui vaut donc elle aussi 24. */

?>

Au début de ce chapitre, nous avons dit que nous allions décrire les différents types d'instructions, et donc, comme promi
nous allons voir que les expressions peuvent étre des instructions. Mais, attention, toutes les expressions ne sont pas de:
instructions. Dans ce cas-la, une instruction est de la forme 'expr’ ’;’, c’est-a-dire, une expression suivie par un
point-virgule. L'expression '$b = $a = 5;’, '$a = 5’ est valide, mais ce n’est pas une instruction en elle-méme. '$bh =$a =5’

est une instruction valide.

La derniére chose qui mérite d’étre mentionnée est la véritable valeur des expressions. Lorsque vous faites des tests sur
variable, dans une boucle conditionnelle par exemple, cela ne vous intéresse pas de savoir qu’elle est la valeur exacte de
I'expression. Mais vous voulez seulement savoir si le résultat sigrfigcou FALSE (PHP n’a pas de type booléen). La
véritable valeur d’une expression en PHP est calculée de la méme maniére qu’en Perl. Toute valeur numeérique différente
de 0 est considérée comme étARUE Une chaine de caractéres vide et la chaine de caractére 0 sont considérées comme
FALSE Toutes les autres valeurs sont vraies. Avec les types de variables non-scalaires (les tableaux et les objets), s'ils ne
contiennent aucun €élément, renvoi€ALSE, sinon, ils renvoienTRUE

PHP propose une implémentation compléte et détaillée des expressions. PHP documente toutes ses expressions dans le
manuel que vous étes en train de lire. Les exemples qui vont suivre devraient vous donner une bonne idée de ce qu’est u
expression et comment construire vos propres expressions. Dans tout ce qui va suivre, nousgprirguaar indiquer

toute expression PHP valide.
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Les opérateurs arithmétiques

Vous rappelez-vous des opérations élémentaires apprises a I'école ?

Tableau 10-1. Opérations élémentaires

Exemple Nom Résultat

$a + $b Addition Somme de $a et $b.

$a - $b Soustraction Différence de $a et $b.

$a * $b Multiplication Produit de $a et $b.

$a /b Division Quotient de $a et $b.

$a % $b Modulo Reste de $a divisé par $b.

L'opérateur de division ("/") retourne une valeur entiére (le résultat d’'une division entiére) si les deux opérandes sont
entiers (ou bien des chaines converties en entier. Si I'un des opérandes est un nombre a virgule flottante, ou bien le résul
d’une opération qui retourne une valeur non entiére, un nombre a virgule flottante sera retourné.

Les opérateurs d’assignation

L'opérateur d’assignation le plus simple est le signe "=". Le premier réflexe est de penser que ce signe veut dire "égal a". C
n'est pas le cas. Il signifie que I'opérande de gauche se voit affecter la valeur de I'expression qui est a droite du signe éga

La valeur d’'une expression d'assignation est la valeur assignée. Par exemple, la valeur de I'expression '$a = 3’ est la vale
3. Cela permet d'utiliser des astuces telles que :

<?php

$a = ($b = 4) + 5;
/I $a est maintenant égal a 9, et $b vaut 4.
7>

En plus du simple opérateur d'assignation, il existe des "opérateurs combinés" pour tous les opérateurs arithmétiques et
pour les opérateurs sur les chaines de caractéres. Cela permet d'utiliser la valeur d'une variable dans une expression et
d'affecter le résultat de cette expression a cette variable. Par exemple:

<?php
$a = 3;
$a += 5;
/I affecte la valeur 8 a la variable $a.
/I correspond a linstruction '$a = $a + 5)
$b = "Bonjour "
$b .= " tout le monde!";
/| affecte la valeur "Bonjour tout le monde!" a
/I la variable $b
/I identique a $b = $b." tout le monde!";
?>

On peut noter que I'assignation copie le contenu de la variable originale dans la nouvelle variable (assignation par valeur)
ce qui fait que les changements de valeur d’'une variable ne modifieront pas la valeur de I'autre. Cela peut se revéler
important lors de la copie d’un grand tableau durant une boucle. PHP 4 supporte aussi I'assignation par référence, en
utilisant la syntaxévar = &$othervar; , mais ce n’était pas possible en PHP 3. 'L'assignation par référence’ signifie

gue les deux variables contiennent les mémes données, et que la modification de I'une affecte I'autre. D'un autre c6té, la
recopie est treés rapide.
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Opeéerateurs sur les bits

Les opérateurs sur les bits vous permettent de manipuler les bits dans un entier.

Tableau 10-2. Les opérateurs sur les bits

Exemple Nom Résultat

$a & $b ET (AND) Les bits positionnés & 1 dans $a ET dans
$b sont positionnés a 1.

$a | $b OU (OR) Les bits positionnés a 1 dans $a OU $b
sont sont positionnés a 1.

$a " $b Xor Les bits positionnés a 1 dans $a OU
dans $b sont positionnés a 1.

~ $a NON (Not) Les bits qui sont positionnés a 1 dans $a
sont positionnés a 0, et vice versa.

$a << $b Décalage a gauche Décale les bits de $a dans $b par la
gauche (chaque décalage équivaut ajune
multiplication par 2).

$a >> $b Décalage a droite Décalage des bits de $a dans $b parila
droite (chaque décalage équivaut a une
division par 2).

Opérateurs de comparaison

Les opérateurs de comparaison, comme leur nom l'indique, vous permettent de comparer deux valeurs.

Tableau 10-3. Opérateurs de comparaison

Exemple Nom Résultat

$a == $b Egal \Vrai si $a est égal a $b.

$a === $b Identique Vrai si $a est égal a $b et qu'ils sont de
méme type (PHP 4 seulement).

$a !=$b Différent \Vrai si $a est différent de $b.

$a <> $b Différent \Vrai si $a est différent de $b.

$a < 3b Plus petit que \Vrai si $a est plus petit strictement que
$b.

$a > $b Plus grand \Vrai si $a est plus grand strictement que
$b.

$a <=$b Inférieur ou égal \Vrai si $a est plus petit ou égal a $b.

$a >=$b Supérieur ou égal \Vrai si $a est plus grand ou égal a $b

Un autre opérateur conditionnel est I'opérateur ternaire (":?"), qui fonctionne comme en langage C.

<?php
(exprl) ? (expr2) : (expr3);
?>

Cette expression renvoie la valeur de I'expres&pr2 sil'expressiorexprl estvraie, et I'expressioexpr3 si
I'expressionexprl est fausse.

Opérateur de contrdle d’erreur

PHP supporte un opérateur de contréle d'erreur : c’est @. Lorsque cet opérateur est ajouté en préfixe d’'une expression
PHP, les messages d’erreur qui peuvent étre générés par cette expression seront ignorés.
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Si l'option track_errorsest activée, les messages d'erreurs générés par une expression seront sauvés dans la variable
globale $php_errormsg. Cette variable sera écrasée a chaque erreur. Il faut alors la surveiller souvent pour pouvoir I'utilise

<?php
[* Erreur intentionnelle (le fichier n’existe pas): */
$my_file = @file ('non_persistent_file’) or
die ("Impossible d'ouvrir le fichier : L'erreur est : '$php_errormsg™);
/I Cela fonctionne avec n’importe quelle expression, pas seulement les fonctions
$value = @$cache[$key];
/I la ligne ci-dessus n’'affichera pas d'alerte si la clé $key du tableau n’existe pas
?>

Note : Lopérateur @ ne fonctionne qu’'avec les expressions. La regle générale de fonctionnement est la suivante : si
vous pouvez prendre la valeur de quelquechose, vous pouvez le préfixer avec @. Par exemple, vous pouvez ajouter @
aux variables, fonctions, a include() , aux constantes, etc... Vous ne pourrez pas le faire avec des éléments de langage
tels que les classes, if et foreach |, etc...

Note : La plupart des fonctions d’accés aux bases de données ne retournent pas d’erreur PHP. Il faut y accéder avec
une fonction du type base_de_donnees_get_error().

\oir aussierror_reporting() .

Opérateur d’exécutions

PHP supporte un opérateur d’exécution : guillemets obliques ("“"). Notez bien la différence entre les guillemets simples
(sur la touche 4), et ceux-ci (sur la touche de la livre anglaise). PHP essaiera d’exécuter le contenu de ces guillemets
obligues comme une commande shell. Le résultat sera retourné (i.e. : il ne sera pas simplement envoyé a la sortie standa
il peut étre assigné a une variable).

<?php
$output = ‘Is -al;

echo "<pre>$output</pre>";
7>

Note : Cet opérateur est désactivé lorsque le safe mode est activé.

Voir aussisystem() passthru(), exec() popen() etescapeshellcmdy()

Opérateurs d’incrémentation/Décrémentation

PHP supporte les opérateurs de pré et post incrémentation et décrémentation, comme en C.

Tableau 10-4. Opérateurs d’incrémentation/Décrémentation

Exemple Nom Résultat

++$a Pré-incrémente Incrémente $a de 1, puis retourne $a
$a++ Post-incrémente Retourne $a, puis I'incrémente de 1.
--$a Pré-décrémente Décrémente $a de 1, puis retourne $a.
$a-- Post-décrémente Retourne $a, puis décrémente $a de 1.

Voici un exempla simple
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<?php
echo
$a =
echo
echo
echo
$a =
echo
echo
echo
$a =
echo
echo
echo
$a =
echo
echo

?>

"<h3>Post-incrémentation</h3>";

5;

"Devrait valoir 5: " . $a++ . "<br>\n";
"Devrait valoir 6: " . $a . "<br>\n";
"<h3>Pré-incrémentation</h3>";

5;

"Devrait valoir 6: " . ++$%a . "<br>\n";
"Devrait valoir 6: " . $a . "<br>\n";
"<h3>Post-décrémentation</h3>";

5;

"Devrait valoir 5: " . $a-- . "<br>\n";
"Devrait valoir 4: " . $a . "<br>\n";
"<h3>Pré-décrémentation</h3>";

5;

"Devrait valoir 4: " . --$a . "<br>\n";
"Devrait valoir 4: " . $a . "<br>\n";

Les opérateurs logiqgues

Tableau 10-5. Les opérateurs logiques

Chapitre 10. Les opérateurs

Exemple Nom Résultat

$a and $b ET (And) Vrai si $a ET $b sont vrais.

$a or $b OU (Or) \Vrai si $a OU $b est vrai

$a xor $b XOR (Xor) \Vrai si $a OU $b est vrai, mais pas les
deux en méme temps.

| $a NON (Not) \Vrai si $a est faux.

$a && $b ET (And) \Vrai si $a ET $b sont vrais.

$a || $b OU (Or) \Vrai si $a OU $b est vrai.

La raison pour laquelle il existe deux types de "ET" et de "OU" est qu’ils ont des priorités différentes. Voir le paragraphe
précédence d'opérateurs

La précédence des opérateurs

La priorité des opérateurs spécifie I'ordre dans lequel les valeurs doivent étre analysées. Par exemple, dans I'expression
5* 3, le résultat est 16 et non 18, car la multiplication ("*") a une priorité supérieure par rapport a a I'addition ("+").

Le tableau suivant dresse une liste de la priorité des différents opérateurs dans un ordre croissant de priorité.

Tableau 10-6. Précédence des opérateurs

Associativité Opérateurs

gauche ,

gauche or

gauche xor

gauche and

droite print

gauche = +=-=*= [= = %= &= |= M= ~= <<=>>=
gauche ?:

gauche Il
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Associativité Opérateurs
gauche &&

gauche |

gauche n

gauche &
non-associative == |= ===
non-associative <<=>>=
gauche << >>
gauche + - .
gauche */ %

droite | ~ ++ -- (int) (double) (string) (array) (object) @
droite [

non-associative

new

Opérateurs de chaines

Il'y a deux opérateurs de chaines. Le premier est I'opérateur de concaténation ('), qui retourne la concaténation de ses

deux arguments. Le second est I'opérateur d’assignation concaténant (".=’). ReporteZDmarageurs d’assignations

pour plus de détails.

<?php
$a = "Bonjour "
$b = $a . "Monde!";
/I $b contient "Bonjour Monde!"
$a = "Bonjour ";
$a = $a . "Monde!";
/I $a contient "Bonjour Monde!"
7>
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Chapitre 11. Les structures de contrdle
Tous les scripts PHP sont une suite d’instructions. Une instruction peut étre une assignation, un appel de fonction, une
instruction conditionnelle ou bien une instruction qui ne fait rien (une instruction vide). Une instruction se termine
habituellement par un point virgule (*;"). De plus, plusieurs instructions peuvent étre regroupées en bloc, délimité par des
accolades ("{}'"). Un bloc est considéré comme une instruction. Les différents types d’instruction sont décrits dans ce
chapitre.

Linstructionif est une des plus importantes instructions de tous les langages, PHP inclus. Elle permet I'exécution
conditionnelle d’'une partie de code. Les fonctionnalités de I'instrudtiosont les mémes en PHP qu'en C :

<?php
if (expression)
commandes
?>

Comme nous I'avons vu dans le paragraphe consacré aux expressionsest évaluée a sa vraie valeur. Si lI'expression
expr estTRUE PHP exécutera I'instruction et si elle €XLSE, I'instruction sera ignorée.

L'exemple suivant affiche la phraseest plus grand que b  si$a est plus grand qugb:

<?php
if ($a > $b)
print "a est plus grand que b";
7>

Souvent, vous voulez que plusieurs instructions soient exécutées aprés un branchement conditionnel. Bien évidemment,
n’est pas obligatoire de répéter l'instruction conditionnelle autant de fois que vous avez d'instructions a exécuter. A la
place, vous pouvez rassembler toutes les instructions dans un bloc. L'exemple suivantaffsthglus grand que

b, et assigne la valeur de la varialfle a la variable$b:

<?php

if ($a > $b) {
print "a est plus grand que b";
$b = $a;

}

2>

Vous pouvez imbriquer indéfiniment des instructi@éindes unes dans les autres, ce qui permet une grande flexibilité dans
I'exécution d’'une partie de code suivant un grand nombre de conditions.

Souvent, vous voulez exécuter une instruction si une condition est remplie, et une autre instruction si cette condition n’est
pas remplie. C'est a cela que selte . else fonctionne aprés uifi et exécute les instructions correspondantes au cas ol
I'expression duf estFALSE Dans I'exemple suivant, ce bout de code affiahest plus grand que b si la variable

$a est plus grande que la varialfia, eta est plus petit que b sinon:
<?php
if ($a > $b) {
print "a est plus grand que b";
} else {
print "a est plus petit que b";
}
?>
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Les instructions aprés Ese ne sont exécutées que si I'expressionfdestFALSE, et si elle n'est pas suivi par
I'expressiorelseif

elseif

elseif , comme son nom l'indique, est une combinaisorif det deelse . Comme I'expressionlse , il permet
d’exécuter une instruction apre ifn dans le cas ou le "premier" if est évalué comm SE. Mais, a la différence de
I'expressiorelse , il n’exécutera I'instruction que si I'expression condionnelseif  est évaluée commERUE
L'exemple suivant affichera est plus grand que b ,a est égal a b oua est plus petit que b

<?php
if ($a > $b) {

print "a est plus grand que b";
} elseif ($a == $b) {

print "a est égal a b";
} else {

print "a est plus petit que b";
}

?>

Vous pouvez avoir plusieurdseif — qui s'imbriquent les uns dans les autres, apréi uimitial. Le premierelseif — qui
sera évalué aRUEsera exécuté. En PHP, vous pouvez aussi écrire "else if" en deux mots et son comportement sera
identique a la version en un seul mot.

L'expressiorelseif — est exécutée seulement sifle précédent et tout autegseif  précédent est évalués commr®LSE,
et que votreelseif  est évalué aRUE

Syntaxe alternative

Avertissement

Cette syntaxe alternative est obsoléte depuis PHP 4. Elle génere un code qui est tout simplement
illisible, et il est tres difficile de la combiner avec la syntaxe normale. Bien que cela ne soit pas a I'ordre
du jour aujourd’hui, cette syntaxe risque de disrparaitre a terme. Soyez prévenus.

Le PHP propose une autre maniére de rassembler des instructions a l'intérieur d’'un bloc, pour les fonctions dé controle
while , for , foreach etswitch . Dans chaque cas, le principe est de remplacer I'accolade d’ouverture par deux points (:)
et 'accolade de fermeture par, respectivememdjf; , endwhile; , endfor; , ouendswitch;

<?php if ($a == 5): ?>
A vaut 5
<?php endif; ?>

Dans I'exemple ci-desssus, le block HTML "A = 5" est inclus a I'intérieur dfuren utilisant cette nouvelle syntaxe. Ce
code HTML ne sera affiché que si la variable $a est égale & 5.

Cette autre syntaxe fonctionne aussi aveslde etelseif . L'exemple suivant montre une structure avedfunun
elsif etunelse utilisant cette autre syntaxe:

<?php
if ($a == 5):
print "a égale 5";
print "...";
elseif ($a == 6):
print "a égale 6";
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print "1
else:
print "a ne vaut ni 5 ni 6"

endif;
?>

Allez voir while, for, etif pour d’autres exemples.

while

La bouclewhile est le moyen le plus simple d'implémenter une boucle en PHP. Cette boucle se comporte de la méme
maniére qu'en C. L'exemple le plus simple d'une boughéle est le suivant :

<?php
while (expression) commandes
?>

La signification d’'une bouclahile est trés simple. Le PHP exécute l'instruction tant que I'expression de la hehite

est évaluée comniERUE La valeur de I'expression est vérifiée a chaque début de boucle, et, si la valeur change durant
I'exécution de I'instruction, I'exécution ne s’arrétera qu’a la fin de l'itération (chaque fois que le PHP exécute l'instruction,
on appelle cela une itération). De temps en temps, si I'expressionittu estFALSE avant la premiére itération,

I'instruction ne sera jamais exécutée.

Comme avec l& , vous pouvez regrouper plusieurs instructions dans la méme hehide en les regroupant a
I'intérieur de parenthéses ou en utilisant la syntaxe suivante:

<?php
while (expression): commandes ... endwhile;
?>

Les exemples suivants sont identiques, et affichent tous les nombres de 1 a 10:

<?php
/* exemple 1 */
$i = 1
while ($i <= 10) {
print $i++; /* La valeur affiche est $i avant I'incrémentation
(post-incrémentation)  */
}
[* exemple 2 */
$i = 1
while ($i <= 10):
print $i;
Si++;
endwhile;
7>

do..while

Les boucleslo..while  ressemblent beaucoup aux bouclésle , mais I'expression est testée a la fin de chaque itération
plutdt qu’au début. La principale différence par rapport a la bowble est que la premiére itération de la boucle

do..while  est toujours exécutée (I'expression n'est testée qu'a la fin de I'itération), ce qui n’est pas le cas lorsque vous
utilisez une bouclevhile (I'expression est vérifiée au début de chaque itération).
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Il N’y a qu'une syntaxe possible pour les bouatieswhile

<?php
$i =0
do {
print $i;
} while ($i>0);
?>

La boucle ci-dessus ne va étre exécutée qu’une seule fois, car lorsque I'expression est évaluéerallSEécar la
variable $i n’est pas plus grande que 0) et I'exécution de la boucle s’arréte.

Les utilisateurs familiers du C sont habitués a une utilisation différente des bduaclesile , qui permet de stopper
I'exécution de la boucle au milieu des instructions, en I'encapsulant dadis mmile  (0) la fonctionbreak . Le code
suivant montre une utilisation possible:

<?php
do {
if ($i <5){
print "i n'est pas suffisamment grand";
break;
}
$i *= $factor;
if ($i < $minimum_limit) {
break;
}
print "i est bon";
...process ...
} while(0);
?>

Ne vous inquiétez pas si vous ne comprenez pas tout correctement. Vous pouvez écrire des scripts trés trés puissants sa
utiliser cette fonctionnalité.

for
Les bouclesor sont les boucles les plus complexes en PHP. Elles fonctionnent comme les baucteslangage C. La
syntaxe des boucles for est la suivante:

<?php
for (exprl; expr2; expr3) statement
?>

La premiére expressioeXprl ) est évaluée (exécutée), quoi qu'il arrive au début de la boucle.

Au début de chaque itération, I'expressexpr2 est évaluée. Si I'évaluation valIRUE la boucle continue et
I'instruction est exécutée. Si I’évaluation vaRALSE, I'exécution de la boucle s’arréte.

A la fin de chaque itération, I'expressienpr3 est évaluée (exécutée).

Les expressions peuvent éventuellement étre laissées vides. Si I'expeg®idn est laissée vide, cela signifie que c’est
une boucle infinie (PHP considéere implicitement qu’elle VERIUE comme en C). Cela n’est pas vraiment trés utile, a
moins gque vous souhaitiez terminer votre boucle par l'instruction conditiorisrelé .

Considérons les exemples suivants. Tous affichent les chiffres de 1 a 10:
<?php

[* exemple 1 */
for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {
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print $i;
}
/* exemple 2 */
for ($i = 1;$i++) {

if ($i > 10) {
break;
}
print $i;
}
[* exemple 3 */
$i = 1;
for (i) {
if ($i > 10) {
break;
}
print $i;
$i++;
}

[* exemple 4 */
for (3i = 1; $i <= 10; print $i, $i++) ;
?>

Bien évidemment, le premier exemple est le plus simple de tous (ou peut étre le quatrieme), mais vous pouvez aussi pen:
qu'utiliser une expression vide dans une botgate peut étre utile parfois.

PHP supporte aussi la syntaxe alternative suivante pour les béarcles

<?php
for (exprl; expr2; expr3): statement; ...; endfor;
?>

Les autres langages ont l'instructitimeach  pour accéder aux éléments d'un tableau. PHP 3 ne dispose pas d’une telle
fonction; PHP 4 en dispose (vdioreacl). En PHP 3, vous pouvez combinghile aveclist() eteach()pour obtenir le
méme résultat. Reportez-vous aux exemples de la documentation.

foreach

PHP 4 (mais pas PHP 3) inclut une commafweach , comme en Perl ou d’autres langages. C’est un moyen simple de
passer en revue un tableau. Il y a deux syntaxes possibles : la seconde est une extension mineure mais pratique de la
premiéere:

<?php
foreach(array_expression as $value) commandes

foreach(array_expression as $key => $value) commandes
?>

La premiére forme passe en revue le table@ay expression . A chaque itération, la valeur de I'élément courant est
assignée &value et le pointeur interne de tableau est avancé d’un élément (ce qui fait qu'a la prochaine itération, on
accédera a I'élément suivant).

La deuxiéme forme fait exactement la méme chose, mais c’est la clé de I'élément courant qui est assigné a kskegriable
Lorsqueforeach démarre, le pointeur interne de fichier est automatiguement ramené au premier élément du tableau. Cel
signifie que vous n’'aurez pas a faire appetset() avantforeach

Note : De plus, notez que foreach travaille sur une copie du tableau spécifié, et pas sur le tableau lui-méme. Par
conséquent, le pointeur de tableau n’est pas modifié, comme il le serait avec le fonction each(), et les modifications
faites dans le tableau ne seront pas prises en compte dans le tableau original.
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Vous pouvez remarquer que les exemples suivants fonctionnent de maniére identique :

<?php
reset($arr);
while (list(, $value) = each ($arr)) {
echo "Valeur: $value<br>\n";
}
foreach ($arr as $value) {
echo "Valeur: $value<br>\n";

}

?>

Les exemples suivants sont aussi fonctionnellement identiques :

<?php
reset($arr);
while (list($key, $value) = each ($arr)) {
echo "Clé: $key; Valeur: $value<br>\n";
}
foreach ($arr as $key => $value) {
echo "Clé: $key; Valeur: $value<br>\n";

}

?>

Voici quelques exemples de plus :

<?php
/* exemple 1: valeurs seules */
$a = array (1, 2, 3, 17);
foreach ($a as $v) {
print "Valeur courante de \$a: $v.\n";
}

/* exemple 2: valeurs (avec la clé correspondante) */

$a = array (1, 2, 3, 17);
$i = 0; /* pour lillustration uniquement */
foreach($a as $v) {
print "\$a[$i] => $v.\n";
}

/* exemple 3: clé et valeur */
$a = array (

unt => 1,
"deux" => 2,
"trois" => 3,

"dix-sept" => 17

);

foreach($a as $k => $v) {
print "\$a[$k] => $v.\n";

}

[* exemple 4: tableaux multi-dimensionnels */
$a[0][0] = "a%

$a[0][1] = "b";

$a[1][0] = "y";

$a[1][1] = "z";

foreach($a as $v1) {
foreach ($v1 as $v2) {
print "$v2\n";
}
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/* exemple 5: tableaux dynamique */

foreach(array(1, 2, 3, 4, 5) as $v) {
print "$v\n";

}

?>

break
L'instructionbreak permet de sortir d’'une structufe , while , foreach ouswitch
break accepte un argument numérique optionnel qui vous indiquera combien de structures emboitées ont été interrompue

<?php
$i = 0;
while ($i < 10) {
if ($arr[$i] == "stop") {
break; /* Vous pouvez aussi écrire 'break 1; ici. */

}
$i++;
}
[* Utilisation de I'argument optionnel. */
$i = 0;
while ( ++$i ) {
switch ( $i ) {
case b:
echo "a 5<br>\n";
break 1; /* Ne sort que du switch. */
case 10:
echo "a 10; quitting<br>\n";
break 2; /* Sort du switch et du while. */
default:
break;
}
}
?>
continue

L'instructioncontinue  est utilisée dans une boucle afin d’éluder les instructions de I'itération courante afin de passer
directement a I'itération suivante.

continue accepte un argument numérique optionnel qui vous indiquera combien de structures emboitées ont été ignorée

<?php
while (list ($cle, $valeur) = each ($arr)) {
if ({($cle % 2)) { /| évite les membres impairs
continue;

}

fonction_quelconque($valeur);
}
$i = 0;
while ($i++ < 5) {
echo "Dehors<br>\n";
while (1) {
echo " Milieu<br>\n";
while (1) {
echo " Intérieur<br>\n";
continue 3;
109



Chapitre 11. Les structures de contrdle

}
echo "Ceci n’est jamais atteint.<br>\n";
}
echo "Ceci non plus.<br>\n";
}
?>
switch

Linstructionswitch  équivaut a une série d’instructioiis. En de nombreuses occasions, vous aurez besoin de comparer
la méme variable (ou expression) avec un grand nombre de valeurs différentes, et d’exécuter différentes parties de code
suivant la valeur a laquelle elle est égale. C'est exactement a cela que sert I'instsudtibn .

Les deux exemples suivants sont deux maniéres différentes d’écrire la méme chose, I'une en utilisant unefséges de
I'autre en utilisant l'instructiorswitch

<?php
if ($i == 0) {

print "i égale 0";
}

if ($i == 1) {
print "i égale 1"

}
if ($i == 2) {
print "i égale 2";

}
switch ($i) {
case O:
print "i égale 0";
break;
case 1:
print "i égale 1"
break;
case 2:
print "i égale 2"
break;

Il est important de comprendre que l'instructi@sitch exécute chacune des clauses dans I'ordre. Linstrustidh

est exécutée ligne par ligne. Au début, aucun code n’est exécuté. Seulement locage’@st vérifie, PHP exécute alors
les instructions correspondantes. PHP continue d’exécuter les instructions jusqu’a la fin du bloc d'instructiors du
ou bien des gu'il trouve l'instructiohreak . Si vous ne pouvez pas utiliser I'instructibreak a la fin de l'instruction

case , PHP continuera a exécuter toutes les instructions qui suivent. Par exemple :

<?php
switch ($i) {
case O:
print "i égale 0";
case 1:
print "i égale 1"
case 2:
print "i égale 2"
}
7>
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Dans cet exemple, si $i est égal a 0, PHP va exécuter quand méme toutes les instructions qui suivent. Si $i est égal a 1,
PHP exécutera les deux derniéres instructions. Et seulement si $i est égal & 2, vous obtiendrez le résultat escompté,
c'est-a-dire, I'affiche de "i égal 2". Donc, I'important est de ne pas oublier I'instruttiesk (méme s'il est possible que
vous I'omettiez dans certaines circonstances).

Dans une commandsvitch , une condition n'est évaluée qu’une fois, et le résultat est comparé a ctegueDans une
structureelseif , les conditions sont évaluées a chaque comparaison. Si votre condition est plus compliquée qu’une
simple comparaison, ou bien fait partie d’'une boustgich sera plus rapide.

La liste de commandes d’'urase peut étre vide, auquel cas PHP utilisera la liste de commandes du cas suivant.

<?php
switch ($i) {
case O:
case 1:
case 2:
print "i est plus petit que 3 mais n'est pas négatif’;
break;
case 3:
print "i égale 3";
}
?>

Uncase spécial estlefault . Ce cas est utilisé lorsque tous tese ont échoués. Il doit étre le dernier cas listé. Par
exemple :

<?php
switch ($i) {
case O:
print
break;
case 1:
print "i égale 1";
break;
case 2:
print
break;
default:
print "i n'est ni égal a 2, ni a 1, ni a 0."

i égale 0

i égale 2%

Une autre chose a mentionner est que l'instructimse peut étre une expression a de type scalaire, c’est-a-dire nombre
entier, nombre a virgule flottante et chaine de caracteres. Les tableaux sont sans intérét dans ce contexte-la.

La syntaxe alternative pour cette structure de contréle est la suivante : pour plus d’'informatiosgntaies alternativis

<?php
switch ($i):
case O:
print "i égale 0";
break;
case 1:
print
break;
case 2.
print "i égale 2";
break;
default:
print
endswitch;

i égale 1"

i nest ni égal a 2, ni a 1, ni a 0%
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2>

declare

L'élément de langageeclare sert a ajouter des directives d’éxécutions dans un bloc de code. La syntdedale est
similaire & la syntaxe des autres fonctions de contréle :

<?php
declare (directive) statement
?>

L'expressiondirective ~ permet de contréler I'intervention du bldeclare . Actuellement, une seule directive est
reconnue : la directivécks  (Voir plus bas pour plus de détails) sur taks).

L'expressiorstatement  du bloc dedeclare sera exécutée. Comment elle sera exécutée, et quels effets cela aura dépend
de la directive utilisée dans le bldgective

Ticks

Un tick est un événement qui intervient toutesNesommandes bas niveau, exécutées par I'analyseur dans le bloc de
declare . Lavaleur deN est spécifiée avec la syntatieks= N dans le bloc de directiveeclare

Un événement qui intervient a chaque tick est spécifié avec la fonetipster_tick function(). Reportez vous a
I'exemple ci-dessous pour plus de détails. Notez que plus d’'un événement peut intervenir par tick.

<PRE>
<?php
/I Un fonction qui enregistre I'heure a laquelle elle est appelée
function profile($dump = FALSE)
static $profile;
/I Retourne les horaires stockés dans le profile, et I'efface
if ($dump) {
$temp = $profile;
unset ($profile);
return ($temp);
}
$profile[] = microtime ();
}
/I Enregistre un gestionnaire de tick
register_tick_function("profile");
/I Initialise la fonction avant le bloc de déclaration
profile();
/I Exécute un bloc de code, et appele un tick toutes les deux secondes
declare (ticks=2) {
for ($x = 1; $x < 50; ++$x) {
echo similar_text(md5($x), md5($x*$x)), "<br>";
}
}

?>

Pour voir le résultat :

<?php

/I Affiche les données de la variable $profile
print_r(profile(TRUE));

?>

</pre>
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Cet exemple profile le code PHP dans le bloc de déclaration, et enregistre I'heure de chaque commande bas niveau. Cett
information peut étre réutilisée pour débusquer les segments de code lents. Vous pouvez implémenter d’autres méthodes
mais les ticks sont plus rapides et plus efficaces.

Les ticks sont bien pratiques pour débugger, implémenter un multi-tdches simple, des entrées sorties en tache de fond, o
bien d’autres choses, avec PHP.

Voir aussiregister_tick _function() etunregister_tick_function().

require()

La commandeequire() se remplace elle-méme par le contenu du fichier spécifi€, comme les préprocesseurs C le font ave
la commandetinclude

Il est important de noter que lorsqu’un fichier astlude() ou require(), les erreurs d’analyse apparaitront en HTML tout
au début du fichier, et I'analyse du fichier parent ne sera pas interrompue. Pour cette raison, le code qui est dans le fichie
doit étre placé entries balises habituelles de PHP

require() n’est pas vraiment une fonction PHP : c’est plus une instruction du langage. Elle ne fonctionne pas comme les
fonctions standards. Par exempiequire() est indépendante des structures de contrdle (cela ne sert a rien de la placer dans
une condition, elle sera toujours exécutée). De plus, elle ne retourne aucune valeur. Lire une valeur retournée par un
require() retourne une erreur d’analyse.

Contrairement énclude(), require() vatoujourslire dans le fichier cible, méme si la ligne n’est jamais exécutée. Si vous
souhaitez une inclusion conditionnelle, utilisezlude(). La condition ne va jamais affecterquire(). Cependant, si la
ligne derequire() n'est jamais exécutée, le code du fichier ne le sera jamais non plus.

Les boucles n'affectent pas le comportementeatgiire(). Méme si le code contenu dans le fichier source est appelé dans
la bouclerequire() n’est exécuté qu’une fois.

Cela signifie gu’on ne peut pas mettrengquire() dans une boucle, et s'attendre a ce qu'il inclue du code a chaque
itération. Pour cela, il faut utilisenclude().

<?php
require(’header.inc’);
?>

Attention :include() etrequire() ajoutent le contenu du fichier cible dans le script lui-méme. Elles n’utilisent pas le
protocole HTTP ou tout autre protocole. Toute variable qui est dans le champs du script sera accessible dans le fichier
d’inclusion, et vice-versa.

<?php
require (“file.inc?varone=1&vartwo=2");
/* Ne fonctionne pas. */
$varone = 1;
$vartwo = 2;
require (“file.inc");
[* $varone et $vartwo seront accessibles a file.inc */
?>

Ne vous laissez pas abuser par le fait que vous pouvez requérir ou inclure des fichiers via HTTP en utilisant la
fonctionnalité degestion des fichiers distante qui est au dessus reste vrai.

En PHP 3, il est possible d’exécuter une commameden depuis un fichier inclut, tant que cette commande intervient au
niveau global du fichier inclus. Elle ne doit intervenir dans aucun bloc (entre accolade {}). En PHP 4, cette possibilité a été
supprimée. Si vous en avez besoin, utilisez plirtétude().
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include()

La fonctioninclude() inclus et évalue le fichier spécifié en argument.

Il estimportant de noter que lorsqu’un fichier estlude() ou require(), les erreurs d’analyse apparaitront en HTML tout
au début du fichier, et I'analyse du fichier parent ne sera pas interrompue. Pour cette raison, le code qui est dans le fichie
doit étre placé entries balises habituelles de PHP

Cela se produit a chaque fois que la fonctioclude() est rencontrée. Donc, vous pouvez utiliser la foncimmtude()
dans une boucle pour inclure un nombre infini de fois un fichier, ou méme des fichiers différents.

<?php
$files = array (‘premier.inc’, 'second.inc’, 'troisieme.inc’);
for ($i = 0; $i < count($files); $i++) {
include $files[$i];
}

?>

include() différe derequire() car le fichier inclus est ré-évaluée a chaque fois que la commande est exécutée, tandis que
require() est remplacée par le fichier cible lors de la premiére exécution, que son contenu soit utilisé ou non. De plus, cele
se fait méme s'il est placé dans une structure conditionnelle, comme d#f)s un

Parceque la fonctiomclude() nécessite une construction particuliére, vous devez I'inclure dans un bloc si elle est incluse
dans une structure conditionnelle.

<?php
[* Ceci est faux, et ne fonctionnera pas comme on lattend. */
if ($condition)
include($file);
else
include($other);
/* Ceci est CORRECT. */
if ($condition) {
include($file);

} else {
include($other);

}

2>

En PHP 3, il est possible d’exécuter une commameten depuis un fichier inclus, tant que cette commande intervient

au niveau global du fichier inclus. Elle ne doit intervenir dans aucun bloc (entre accolade {}). En PHP 4, cette possibilité a
été supprimée. Cependant, PHP 4 vous autorise a retourner des valeurs d’un fichier inclus. Vous pouvec ticéi@r

comme une fonction normale, qui retourne une valeur. Mais cela génére une erreur d’analyse en PHP 3.

Exemple 11-1. include() en PHP 3 et PHP 4

On suppose que le fichiesst.inc  existe, et est placé dans le méme dossier que le fichier principal :

<?php
echo "Avant le retour<br>\n";

if (1) {
return 27;
}

echo "Aprés le retour <br>\n";
7>

On suppose que le fichiarain.html  contient ceci :

<?php

$retval = include (test.inc’);

echo "Fichier inclus: '$retval’<br>\n";
?>
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Lorsquemain.html  est appelé en PHP 3, il va générer une erreur d’analyse (parse error) a la ligne 2; vous ne pouvez pas
vous attendre a un retour sur une fonctioclude() en PHP 3. En PHP 4, cependant,le résultat sera :

Avant le retour
Ficher inclus : 27

Supposons maintenant gomain.html  a été modifié et contient maintenant le code suivant ;

<?php

include (‘test.inc’);

echo "Retour dans le main.html<br>\n";
7>

En PHP 4, I'affichage sera:

Avant le retour
Retour dans le main.html

Au contraire, PHP 3 affichera :

Avant le retour

27Retour dans le main.html

Parse error: parse error in /home/torben/public_html/phptest/main.html on line 5

L'erreur d'analyse ci-dessus est le résultat du fait que la commeande est dans un bloc qui n’est pas une fonction,
danstest.inc . Lorsque le return est sorti du bloc, I'affichage devient :

Avant le retour
27Retour dans le main.html

Le 27’ est du au fait que PHP 3 ne supporte pagfern dans ces fichiers.

Il est important de noter que lorsqu’un fichier astlude() ou require(), les erreurs d’analyse apparaitront en HTML tout
au début du fichier, et I'analyse du fichier parent ne sera pas interrompue. Pour cette raison, le code qui est dans le fichie
doit étre placé entries balises habituelles de PHP

<?php

include (“file.inc?varone=1&vartwo=2"); /* ne fonctionne pas. */

$varone = 1;

$vartwo = 2;

include ("file.inc"); /* $varone et $vartwo sont accessibles dans file.inc */
?>

Ne vous laissez pas abuser par le fait que vous pouvez requérir ou inclure des fichiers via HTTP en utilisant la
fonctionnalité degestion des fichiers distante qui est au dessus reste vrai.

Voir aussireadfile(), require() etvirtual() .

require_once()

La commandeequire_once()se remplace elle-méme par le fichier spécifié, un peu comme les commandes de
préprocesseur @nclude , et ressemble sur ce pointéguire(). La principale différence est qu'aveequire_once()

vous étes assurés que ce code ne sera ajouté qu’une seule fois, évitant de ce fait les redéfinitions de variables ou de
fonctions, génératrices d'alertes.

Par exemple, si vous créez les deux fichiers d’inclusidsiinc etfoolib.inc
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Exemple 11-2. utils.inc

<?php

define(PHPVERSION, floor(phpversion()));
echo "LES GLOBALES SONT SYMPAS\n";
function goodTea() {

return "Le Earl Grey est délicieux!";

}

?>

Exemple 11-3. foolib.inc

<?php

require (“utils.inc");
function showVar($var) {
if (PHPVERSION == 4) {
print_r($var);

} else {

dump_var($var);

}

}

/I Une série de fonctions
?>

Puis, vous écrivez un scriphuse_error_require.php

Exemple 11-4. cause_error_require.php

<?php

require("foolib.inc");

/* Ceci génere une erreur*/

require("utils.inc");

$foo = array("1",array("complex”,"quaternion"));

echo "Ce code requiert utils.inc une deuxiéeme fois, car il est requis \n";
echo "dans foolib.inc\n";

echo "Utilisation de GoodTea: ".goodTea()."\n";

echo "Affichage de foo: \n";

showVar($foo);
7>

Lorsque vous exécutez le script ci-dessus, le résultat sera (sous PHP 4.01pl2):

GLOBALS ARE NICE
GLOBALS ARE NICE
Fatal error: Cannot redeclare causeerror() in utils.inc on line 5

En modifiantfoolib.inc etcause_errror_require.php pour qu’elles utilisentequire_once()au lieu derequire()
et ne renommant pas le fichier evoid_error_require_once.php , On obtient :

Exemple 11-5. foolib.inc (corrigé)

<?php
require_once("utils.inc");
function showVar($var) {
?>
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Exemple 11-6. avoid_error_require_once.php

<?php

require_once("foolib.inc");
require_once("utils.inc");

$foo = array("1",array("complexe","quaternion"));
?>

L'exécution de ce script, sous PHP 4.0.1pl2, donne :

LES GLOBALES SONT SYMPA

Ce code requiert utils.inc une deuxieme fois, car il est requis
dans foolib.inc

Utilisation de GoodTea: Le Earl Grey est délicieux!

Affichage de foo:

Array

(
[0] => 1
[1] => Array
(

[0] => complexe
[1] => quaternion

Notez aussi que, de la méme maniére que les préprocesseurs traitémtilele , cette commande est exécutée au
moment de la compilation, c’est-a-dire lorsque le script est analysée, et avant qu’il soit exécuté, et ne doit pas étre utilisée
pour insérer des données dynamiques liées & I'éxécution. Il vaut alors mieux utitisele_once(Jou include().

Pour plus d’exemples aveequire_once()etinclude_once() jetez un oeil dans le code de PEAR inclus dans la derniére
distribution de PHP.

Voir aussi :require(), include(), include_once() get_required_files() get_included_files() readfile(), etvirtual() .

include_once()

La commandénclude_once()inclut et évalue le fichier spécifié durant I'exécution du script. Le comportement est
similaire ainclude(), mais la différence est que si le code a déja été inclus, il ne le sera pas une seconde fois.

Comme précisé dans la secti@guire_once() la fonctioninclude_once()est utilisée de préférence lorsque le fichier doit
étre inclus ou évalué plusieurs fois dans un script, ou bien lorsque vous voulez étre sUr qu’il ne sera inclus qu’une seule
fois, pour éviter des redéfinitions de fonction.

Pour plus d’exemples aveequire_once()etinclude_once() jetez un oeil dans le code de PEAR inclus dans la derniére
distribution de PHP.

Voir aussi:require(), include(), require_once() get_required_files() get_included_files() readfile(), etvirtual() .
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Les fonctions utilisateur

Une fonction peut étre définie en utilisant la syntaxe suivante :

<?php

function foo ($arg_1, $arg_2, ..., $arg_n) {
echo "Exemple de fonction.\n";
return $retval;

Tout code PHP, correct syntaxiquement, peut apparaitre dans une fonction et dans une déficlaissede
En PHP 3, les fonctions doivent étre définies avant qu’elles ne soient utilisées. Ce n’'est plus le cas en PHP 4.
PHP ne supporte pas le surchargement de fonction, ni la destruction ou la redéfinition de fonctions déja déclarées.

PHP 3 ne supporte pas un nombre variable d’arguments\atsiurs par défault d’argumentsur plus d’'informations).
PHP 4 supporte les deux : voliste variable d’arguments de fonctiet les fonctions de références que sont
func_num_args() func_get_arg() etfunc_get_args()pour plus d’informations.

Les arguments de fonction

Des informations peuvent étre passées a une fonction en utilisant un tableau d’arguments, dont chaque élément est sépa
par une virgule. Un élément peut étre une variable ou une constante.

PHP supporte le passage d’'argumepés valeuméthode par défautpar référenceles listes variables d’arguments sont
supportées par PHP 4 et les versions plus récenteslisteivariable d'arguments de fonctien les fonctions utiles que
sontfunc_num_args() func_get_arg() etfunc_get_args() Fonctionnellement, on peut arriver au méme résultat en
passant un tableau comme argument :

function takes_array($input) {
echo "$input[0] + S$input[1] = ", $input[0]+$input[1];
}

Passage d’arguments par référence

Par défaut, les arguments sont passés a la fonction par valeur (donc vous pouvez changer la valeur d’un argument dans |
fonction, cela ne change pas sa valeur a I'extérieur de la fonction). Si vous voulez que vos fonctions puissent changer la
valeur des arguments, vous devez passer ces arguments par référence.

Si vous voulez qu’un argument soit toujours passé par référence, vous pouvez ajouter un '&’ devant I'argument dans la
déclaration de la fonction :

function add_some_extra(&S$string) {
$string .= ', et un peu plus.;

}

$str = 'Ceci est une chaine’;
add_some_extra($str);
echo $str; /I affiche 'Ceci est une chaine, et un peu plus.’

Si vous souhaitez passer une variable par référence a une fonction mais de maniére ponctuelle, vous pouvez ajouter un’
devant I'argument dans I'appel de la fonction:

function foo ($bar) {
$bar .= ', et un peu plus.;

}

$str = Ceci est une chaine’;
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foo ($str);

echo $str; /| affiche 'Ceci est une chaine’

foo (&$str);

echo $str; /I affiche 'Ceci est une chaine, et un peu plus.’

Valeur par défaut des arguments
Vous pouvez définir comme en C++ des valeurs par défaut pour les arguments de type scalaire :

function servir_apero ($type = "ricard") {
return "Servir un verre de $type.\n";
}

echo servir_apero();
echo servir_apero("whisky");

La fonction ci-dessus affichera :

Servir un verre de ricard.
Servir un verre de whisky.

La valeur par défaut d’'un argument doit obligatoirement étre une constante, et ne peut étre ni une variable, ni un membre
de classe.

Il est a noter que si vous utilisez des arguments avec valeur par défaut avec d’autres sans valeur par défaut, les premiers
doivent étre placés a la suite de tous les paramétres sans valeur par défaut. Sinon, cela ne fonctionnera pas. Considéron
code suivant :

<?php
function faireunyaourt ($type = "acidophilus”, $flavour) {
return "Préparer un bol de $type $flavour.\n";

}
echo faireunyaourt (“framboise"); /I ne fonctionne pas comme voulu
?>

L'affiche du code ci-dessus est le suivant :

Warning: Missing argument 2 in call to faireunyaourt() in
lusr/local/etc/httpd/htdocs/PHP  3test/functest.html on line 41
Préparer un bol de framboise.

Maintenant comparons I'exemple précédent avec I'exemple suivant :
<?php
function faireunyaourt ($flavour, $type = "acidophilus") {
return "Préparer un bol de $type $flavour.\n”;
}

echo faireunyaourt (“framboise"); /I fonctionne comme voulu
7>

L'affichage de cet exemple est le suivant :

Préparer un bol de acidophilus framboise.
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Nombre d’arguments variable

PHP 4 supporte les fonctions a nombre d’arguments variable. C’est trés simple a utiliser, avec les fonctions
func_num_args() func_get_arg() etfunc_get_args()

Aucune syntaxe particuliére n’est nécessaire, et la liste d’argument doit toujours étre fournie explicitement avec la
définition de la fonction, et se comportera normalement.

Les valeurs de retour

Les valeurs sont renvoyées en utilisant une instruction de retour optionnelle. Tous les types de variables peuvent étre
renvoyés, tableaux et objets compris.

<?php

function carre ($num) {
return $num * $num;

}

echo carre (4); /I affiche '16'.
7>

Vous ne pouvez pas renvoyer plusieurs valeurs en méme temps, mais vous pouvez obtenir le méme résultat en renvoyant
tableau.

<?php

function petit_nombre() {
return array (0, 1, 2);

}

list ($zero, $one, $two) = petit_nombre();
?>

Pour retourner une référence d’'une fonction, utilisez I'opérateur & aussi bien dans la déclaration de la fonction que dans
I'assignation de la valeur de retour.

<?php

function &retourne_reference() {
return $uneref;

}

$newref =&retourne_reference();
?>

old_function

Linstruction old_function vous permet de déclarer une fonction en utilisant une syntaxe du type PHP/FI2 (au détail
prés que vous devez remplacer I'instruction 'function’ par 'old_function’.)

C’est une fonctionnalité obsoléte et elle ne devrait étre utilisée que dans le cadre de conversion de PHP/FI2 vers PHP 3
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Avertissement

Les fonctions déclarées comme old_function ne peuvent pas étre appelées a partir du code interne
du PHP. Cela signifie, par exemple, que vous ne pouvez pas les utiliser avec des fonctions comme
usort() , array_walk() , et register_shutdown_function() . Vous pouvez contourner ce probleme en
écrivant une fonction d’encapsulation qui appellera la fonction old_function

Fonctions-variable

PHP supporte le concept de fonctions variables. Cela signifie que si le nom d’une variable est suivi de parenthéses, PHP
recherchera une fonction de méme nom, et essaiera de I'exécuter. Cela peut servir, entre autre, pour faire des fonctions
call-back, des tables de fonctions...

Les fonctions-variables ne peuvent pas fonctionner avec les éléments de langage coeume(jamset(), isset()et
empty(). C'est une des différences majeures entre les fonctions PHP et les éléments de langage.

Exemple 12-1. Exemple de fonction variable

<?php
function foo() {
echo "dans foo()<br>\n";

}
function bar( $arg = " ) {
echo "Dans bar(); I'argument était '$arg’.<br>\n";
}
$func = ‘foo’;
$func();

$func = ’bar’
$func( 'test’ );
?>
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Les classes : class

Une classe est une collection de variables et de fonctions qui fonctionnent avec ces variables. Une classe est définie en
utilisant la syntaxe suivante :

<?php
class Caddie {
var $items; // Eléments de notre panier
/I Ajout de $num articles de type $artnr au panier
function add_item ($artnr, $num) {
$this->items[$artnr] += $num;
}
/I Suppression de $num articles du type $artnr du panier
function remove_item ($artnr, $num) {
if ($this->items[$artnr] > $num) {
$this->items[$artnr] -= $num;
return  TRUE
} else {
return FALSE,

L'exemple ci-dessus définit la classe Caddie qui est composée d'un tableau associatif contenant les articles du panier et
deux fonctions, une pour ajouter et une pour enlever des éléments au panier.

Attention

Les notes suivantes ne sont valable que pour PHP 4.

Le nom stdClass est utilisé en interne par Zend et ne doit pas étre utilisé. Vous ne pouvez pas nommer
une classe stdClass en PHP.

Les noms de fonctions __sleep et __wakeup sont magiques en PHP. Vous ne pouvez pas utiliser ces
noms de fonctions dans vos classes, a moins que vous ne souhaitiez utiliser la magie qui y est associée.

PHP se réserve I'usage de tous les noms de fonctions commencants par __, pour sa propre magie. Il
est vivement recommandé de ne pas utilser des noms de fonctions commengants par __, & moins que
vous ne souhaitiez utiliser la magie qui y est associée.

Note : En PHP 4, seuls les initialiseurs constants pour les variables var sont autorisés. Utilisez les constructeurs pour
les initialisations variables, ou utilisant des expressions.

<?php
/* Aucune de ces syntaxes ne fonctionnera en PHP 4 */
class Caddie {
var $date_du_jour = date("d/m/Y");
var $name = $firstname;
var $owner = 'Fred ' . 'Jones’;
var $items = array("DVD", "Télé","Magnétoscope");
}
/* Voici comment cela doit se faire désormais. */
class Caddie {
var $date_du_jour;
var $name;
var $owner;
var $items;
function Caddie() {
$this->date_du_jour = date("d/m/Y");
$this->name = $GLOBALS[firstname’];
/* etc... */
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Les classes forment un type de variable. Pour créer une variable du type désiré, vous devez utiliser I'opérateur new.

<?php

$cart = new Caddie;
$cart->add_item("10", 1);
$another_cart = new Cart;
$another_cart->add_item("0815", 3);
?>

Linstruction ci-dessus crée I'objet $cart de la class Caddie. La fonction add_idem() est appelée afin d’ajouter I'article
numéro 10 dans le panier. 3 articles numéro 0815 sont ajoutés au cart $another_cart.

$cart et $another_cart disposent des fonctions add_item(), remove_item() et de la variable items. Ce sont des fonctions e
variables distinctes. Vous pouvez vous représenter les objets comme des dossiers sur votre disque dur. Vous pouvez avo
deux fichiers "lisez-moi.txt" sur votre disque dur, tant gu’ils ne sont pas dans le méme répertoire. De méme que vous deve
alors taper le chemin complet jusqu’au fichier, vous devez spécifier le nom complet de la méthode avant de I'employer : e
termes PHP, le dossier racine est I'espace de nom global, et le séparateur de dossidtastxemple, les noms

$cart->items et $another_cart->items représentent deux variables distinctes. Notez que le nom de la variable est alors
$cart->items, et non pas $cart->$items : il n'y a qu'un seul signe $ dans un nom de variable.

<?php
/I correct, $ unique
$cart->items = array("10" => 1);

Il incorrect, car $cart->$items devient $cart->
$cart->$items = array("10" => 1);

/I correct, mais risque de ne pas se comporter comme prévu
/I $cart->$myvar devient $ncart->items

$myvar = ’items’;

$cart->$myvar = array("10" => 1);

?>

A l'intérieur d’une définition de classe, vous ne savez pas le nom de la variable a partir duquel I'objet sera accessible dan:
le script. On ne peut prévoir que I'objet créé sera affecté a la variable $cart ou $another_cart. Donc, vous ne pouvez pas
utiliser la syntaxe $cart->items. Mais pour pouvoir accéder a aux méthodes et membres d’un objet, vous pouvez utiliser |
variable spéciale $this, qui peut s’interpréter comme 'moi-méme’, ou bien 'I'objet courant’. Par exemple,
‘$this->items([$artnr] += $num;’ peut se lire comme 'ajouter $num au compteur $artnr de mon propre tableau de
compteur’ ou bien 'ajouter $num au compteur $artnr du tableau de compteurs de |'objet courant'.

extends : héritage

Souvent, vous aurez besoin d'une classe avec des méthodes et fonctions similaires a une autre classe. En fait, il est bon
définir des classes génériques, qui pourront étre réutilisées et adaptées a tous vos projets. Pour faciliter cela, une classe |
étre une extension d’'une autre classe. La classe dérivée hérite alors de toutes les méthodes et variables de la classe de |
(cet héritage a ¢a de bien que personne ne meurt pour en profiter), mais peut définir ses propres fonctions et variables, q
s’ajouteront. Une classe ne peut hériter que d’une seule autre classe, et I'néritage multiple n’est pas supporté. Les héritag
se font avec le mot clé 'extends’.

<?php
class Caddie_nomme extends Caddie {
var $owner;
function set_owner ($name) {
$this->owner = $name;
}

}

?>

L'exemple ci-desssus définit la classe Caddie_nomme qui possede les méme variables que la classe Caddie et la variabl
$owner en plus, ainsi que la fonction set_owner(). Vous créez un panier nominatif de la méme maniére que précédemmel
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et vous pouvez alors affecter un nom au panier ou en connaitre le nom. Vous pouvez de toutes les facons utiliser les mén
fonctions que sur un panier classique.

<?php

$ncart = new Caddie_nomme; /I Création d'un panier nominatif
$ncart->set_owner ("kris"); // Affectation du nom du panier

print $ncart->owner; /I Affichage du nom du panier
$ncart->add_item (10", 1); // (héritage des fonctions de la classe peére)
>

Constructor . constructeur

Attention

En PHP 3 et PHP 4, les constructeurs se comportent difféfremment. La sémantique de PHP 4 est
fortement recommandée.

Le constructeur est la fonction qui est appelée automatiquement par la classe lorsque vous créez une nouvelle instance
d’'une classe a l'aide de I'opératensw. La fonction constructeur a le méme nom que la classe. En PHP 3, une fonction
devient le constructeur si elle porte le méme nom que la classe. En PHP 4, une fonction devient un constructeur si elle
porte le méme nom que la classe dans laquelle elle est définit. La différence est subtile, mais cruciale.

<?php
class Auto_Caddie extends Caddie {
function Auto_Caddie () {
$this->add_item (10", 1);

}
}
/I Cette syntaxe est valable en PHP 3 et 4
?>

L'exemple ci-dessus définit la classe Auto_Caddie qui hérite de la classe Caddie et définit le construteur de la classe. Ce
dernier initialise le panier avec 1 article de type numéro 10 des que l'instruction "new" est appelée. La fonction
constructeur peut prendre ou non des parametres optionnels, ce qui la rend beaucoup plus pratique. Pour pouvoir utiliser
cette classe sans parametre, tous les paramétres du constructeurs devraient étre optionnels, en fournissant une valeur p:
défaut, comme ci-dessous.

/I Cette syntaxe est valable en PHP 3 et 4
class Constructor_Cart extends Cart {
function Constructor_Cart ($item = "10", $num = 1) {
$this->add_item ($item, $num);

}
}
/I Création du caddie
$default_cart = new Constructor_Cart;

/I Création d'un vrai caddie
$different_cart = new Constructor_Cart (20", 17);

Attention

En PHP 3, les classes dérivées et les constructeurs ont un certains nombre de limitations. Les
exemples suivants doivent étre lus avec beaucoup d’attention pour comprendre ces limitations.

class A {
function A() {
echo "Je suis le constructeur de A.<br>\n";

}

}

class B extends A {
function C() {
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"Je suis une fonction standard.<br>\n";

}
}
/I Aucun constructeur n’est appelé en PHP 3!
$b = new B;

En PHP 3, aucun constructeur ne sera appelé dans I'exemple ci-dessus. La régle en PHP 3 est : 'Un constructeur est une
fonction qui a le méme nom que la classe’. Le nom de la classe est B, et il n'y a pas de fonctions qui s’appelle B() dans la
classe B. Rien ne se passe.

Ceci est corrigé en PHP 4, avec I'introduction d’'une nouvelle régle : Si une classe n'a pas de constructeur, le constructeu
de la classe de basse est appelé, s'il existe. L'exemple ci-dessus affichera 'Je suis le constructeur de A.<br>' en PHP 4.

class A {
function A() {
echo "Je suis le constructeur de A.<br>\n";
}
function B() {
echo "Je suis une fonction standard appelée B dans la classe A.<br>\n";
echo "Je ne suis pas le constructeur de A.<br>\n";
}
}

class B extends A {
function C() {
"Je suis une fonction standard.<br>\n";

}
}
/I Cette syntaxe va appeler B() comme constructeur.
$b = new B;

En PHP 3, la fonction B() de la classe A va soudaiement devenir le constructeur de la classe B, bien qu’il n'ai pas été prév
pour. La regle de PHP 3 est 'Un constructeur est une fonction qui a le méme nom que la classe’. PHP 3 ne se soucie guél
si la fonction est définie dans la classe B ou si elle a été héritée.

Ceci est corrigé en PHP 4, avec l'introduction d’'une nouvelle régle : 'Un constructeur est une classe de méme nom, défini
dans la classe elle-méme’. Donc, en PHP 4, la classe B n'a pas de constructeur par elle-méme, et le constructeur de la
classe A aura été appelé, affichant : 'Je suis le constructeur de A.<br>".

Attention

Ni PHP 3 ni PHP 4 n'appelle automatiqguement le constructeur de la classe supérieure depuis le
constructeur de la classe dérivée. Il est de votre responsabilité de propager I'appel des constructeurs.

Note : Il n'y a pas de destructeurs en PHP 3 et PHP 4. Vous pouvez utiliser la fonction register_shutdown_function()
a la place, pour simuler un destructeur.

Les destructeurs sont des fonctions qui sont appelées lorsqu’un objet est détruit, soit avec latdioseti)soit par
simple sortie d’une fonction (cas des variables locales). Il n’y a pas de destructeurs en PHP.

Opérateur

Attention

La documentation suivante n’est valable que pour PHP 4.

Parfois, il est pratique de faire référence aux fonctions est variables d'une classe de base, ou bien d'utiliser des méthodes
de classes qui n'ont pas encore d'objets créés. L'opérateast la pour ces situations.

<?php
class A {
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function example() {
echo "Je suis la fonction originale A::example().<br>\n";
}

}

class B extends A {
function example() {
echo "Je suis la fonction redéfinie B::example().<br>\n";
A::example();
}
}

/I Il n'y a pas dobjets de classe A.

/I L'affichage est :

/I Je suis la fonction originale A::example().<br>
A::example();

/I Création d'un objet de la classe B.

$b = new B;

/I L'affichage est :

/I Je suis la fonction redéfinie B::example().<br>
/I Je suis la fonction originale A::example().<br>
$h->example();

7>

Les exemples ci-dessus appellent la fonction example() dans la classe A, mais il n'y a pas encore d’objet de classe A, alo
il n'est pas possible d'écrire $a->example(). A la place, on appelle la fonction example() comme une fonction de classe,
c'est-a-dire avec le nom de la classe elle-méme, et sans objet.

Il'y a des fonctions de classe, mais pas de variables de classe. En fait, il n'y a aucun objet au moment de I'appel de la
fonction. Donc, une fonction de classe ne peut accéder a aucune variable (mais elle peut accéder aux variables locales e
globales). Il faut proscire I'utilisation de $this.

Dans I'exemple ci-dessus, la classe B redéfinit la fonction example(). La définition originale dans la classe A est remplacé
par celle de B, et n’est plus accessible depuis B, a moins que vous n'appeliez spécifiquement la fonction example() de la
classe A avec l'opérateur ::. Ecrivez A::example() pour cela (en fait, il faudrait écrire parent::example(), comme expliqué
dans la section suivante).

Dans ce contexte, il y a un objet courant, qui peut avoir d’autres variables objets. De ce fait, lorsqu'il est utilisé depuis une
méthode d’'un objet, vous pouvez utiliser $this.

parent

Il arrive que vous ayez a écrire du code qui faire référence aux variables et fonctions des classes de base. C'est
particuliérement vrai si votre classe dérivée est une spécialisation de votre classe de base.

Au lieu d'utiliser le nom litéral de votre classe de base dans votre code, vous pouvez utiliser le motpéseitvé qui
représente votre classe de base (celle indiquéxypeands , dans la déclaration de votre classe). En faisant cela, vous éviter
d'appeler le nom de votre classe de base directement dans votre code. Si votre héritage change, vous n'aurez plus qu'a
modifier le nom de la classe dans la déclaratistends de votre classe.

<?php
class A {
function example() {
echo "Je suis A:example() et je fournis une fonctionnalité de base.<br>\n";
}

}

class B extends A {
function example() {
echo "Je suis B::example() et je fournis une fonctionnalité supplémentaire.<br>\n";
parent::example();
}
}
$b = new B;
/I Cette syntaxe va appeler B::example(), qui, a sont tour, va appeler A::example().
$b->example();
?>
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Sauvegarde d’objets - cas des sessions

Note : En PHP 3, les objets perdent leur association de classe a travers le processus de sauvegarde et relecture. Le
type de la variable apres relecture est bien objet mais il n’a plus de méthode ou de nom de classe. Cela rend la
focntionnalité plutét inutile (I'objet est devenu un tableau avec une syntaxe étrange).

Attention

La documentation suivante n'est valable que pour PHP 4.

serialize() retourne une chaine représentant une valeur qui peut étre stockée dans les sessions de PHP, ou une base de
donnéesunserialize() peut relire cette chaine pour recréer la valeur origirsdaalize() va sauver toutes les variables
d'un objet. Le nom de la classe sera sauvé mais par les méthodes de cet objet.

Pour permettre anserialize()de lire un objet, la classe de cet objet doit étre définie. C'est-a-dire, si vous avez un objet $a
de la classe A dans une page phpl.php, et que vous le linéarisezesiadize(), vous obtiendrez une chaine qui fait

référence a la classe A, et contient toutes les valeurs de $a. Pour pouvoir le relire avec la forsstitadize() dans une

page page2.php, il faut que la définition de la classe A soit présente dans cette deuxiéme page. Cela peut se faire de
maniére pratique en sauvant la définition de la classe A dans un fichier séparé, et en I'incluant dans les deux pages
pagel.php et page2.php.

<?php
classa.inc:
class A {
var $one = 1;
function show_one() {
echo $this->one;
}
}
?>
pagel.php:
<?php
include("classa.inc");
$a = new A;
$s = serialize($a);
/I enregistrez $s ou la page2.php pourra le trouver.
$fp = fopen("store”, "w");
fputs($fp, $s);
fclose($fp);
?>
page2.php:
<?php
/I Ceci est nécessaire pour que unserialize() fonctionne correctement
include("classa.inc");
$s = implode(™, @file("store"));
unserialize($s);
/I maintenant, utilisez la méthode show_one de l'objet $a.
$a->show_one();
7>

Si vous utilisez les sessions et la foncte®ssion_register(pour sauver des objets, ces objets seront linéarisés
automatiqguement avec la fonctisarialize()a la fin de chaque script, et relus avatserialize()au début du prochain
script. Cela signifie que ces objets peuvent apparaitre dans n’importe quelle page qui utilise vos sessions.

Il est vivement recommandé d’inclure la définition de classe dans toutes vos pages, méme si vous n'utilisez pas ces class
dans toutes vos pages. Si vous l'oubliez et qu'un tel objet est présent, il perdra sa classe, et deviendra un objet de classe
stdClass sans aucune fonction, et donc, plut6t inutile.

Si, dans I'exemple ci-dessus, $a devient un objet de session avec I'utilisatsensiten_register("a") , vous devez
pensez a inclure le fichietassa.inc ~ dans toutes vos pages, et pas seulement pagel.php et page2.php.
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Les fonctions magiques _ sleep et __ wakeup

serialize()s’assure que votre classe a une méthode avec le nom magisjgep . Si c’est le cas, cette fonction est
appelée avant toute linéarisation. Elle peut alors nettoyer I'objet et on s’attend a ce qu’elle retourne un tableau avec la list
des noms de variables qui doivent étre sauvées.

Le but de cette fonction_sleep est de fermer proprement toute connexion & une base de données, de valider les requétes
de finaliser toutes les actions commencées. Cette fonction est aussi pratique si vous ave de trés grands objets qui n'ont p
besoin d’étre sauvé entierement.

A l'inverse, unserialize()s’assure de la présence de la fonction magigueakeup . Si elle existe, cette fonction
reconstruit toutes les ressources d’un objet.

Le but de cette fonction wakeup est de rétablit toutes les connexions aux bases de données, et de recréer les variables
qui n'ont pas été sauvées.

Références dans un constructeur

Créer des références dans un constructeur peut conduire a des résultats étranges. Ce tutorial vous guide pour éviter ces
problémes.

<?php
class foo {
function foo($name) {
/I crée une référence dans le tableau global $globalref
global $globalref;
$globalref[] = &$this;
/I donne le nom de la variable
$this->setName($name);
/I et l'affiche
$this->echoName();
}
function echoName() {
echo "<br>" $this->Name;

function setName($name) {
$this->Name = $name;

}
}

?>

Vérifions maintenant qu’il y a une différence enfitearl qui a été créé avecet$har2 qui a été créé avec l'opérateur de
référence=& :

<?php
$barl = new foo('crée dans le constructeur’);
$barl->echoName();
$globalref[0]->echoName();
/* affiche :
crée dans le constructeur
crée dans le constructeur
crée dans le constructeur */
$bar2 =&new foo('crée dans le constructeur’);
$bar2->echoName();
$globalref[1]->echoName();
/* affiche :
crée dans le constructeur
crée dans le constructeur
crée dans le constructeur */
7>
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Apparament, il n'y a pas de différence, mais en fait, il y en a une significativerl et $globalref[0] ne sont pas
référencées, ces deux variables sont différentes. Cela est du au fait que I'opérateur "new"ne retourne par de référence, m
retourne une copie.

Note : Il n'y a aucune perte de performance (puisque PHP 4 utilise un compteur de référence) a retourner des copies
au lieu de références. Au contraire, il est souvent mieux de travailler sur les copies plutét que sur les références, car
créer une référence prend un peu plus de temps que de créer une copie qui ne prend virtuellement pas de temps (a
moins de créer un tableau géant ou un objet monstreux, auquel cas il est préférable de passer par des références).

Pour prouver ceci, regardez le code suivant :

<?php
/I maintenant, nous allons changer de nom. Qu'attendez-vous?
/Il Vous pouvez vous attendre a ce que les deux variables $bar
/I et $globalref[0] changent de nom...
$barl->setName('modifié’);
/I comme prédit, ce n'est pas le cas
$barl->echoName();
$globalref[0]->echoName();
[* affiche :
crée dans le constructeur
modifié */
/I quelle est la différence entre $bar2 et $globalref[1]
$bar2->setName('modifié’);
/I Heureusement, elles sont non seulement égales, mais
/I elles représentent la méme variable.
/I donc $bar2->Name et $globalref[1]->Name sont les mémes
$bar2->echoName();
$globalref[1]->echoName();
/* affiche :
modifié
modifié */
7>

Un dernier exemple pour bien comprendre.

<?php
class a {
function a($i) {
$this->value = $i;
/I Essayez de comprendre on n’'a pas besoin de
/I référence ici
$this->b = new b($this);
}
function createRef() {
$this->c = new b($this);
}

function echoValue() {

echo "<br>""class ",get_class($this),”: ', $this->value;

}
}
class b {
function b(&$a) {
$this>a = &%$a;
}
function echoValue() {
echo "<br>""class ",get_class($this),”: ', $this->a->value;
}
}

/I Essayez de comprendre pourquoi une copie simple va
/I conduire & un résultat indésirable a

/I la ligne marquée d'une étoile

$a =&new a(10);

$a->createRef();
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$a->echoValue();
$a->b->echoValue();
$a->c->echoValue();
$a->value = 11;
$a->echoValue();
$a->b->echoValue(); // *
$a->c->echoValue();

/*

output:
class a: 10
class b: 10
class b: 10
class a: 11
class b: 11
class b: 11
*/

?>
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u’'est ce qu’une reference”

En PHP, les références sont destinées a appeler le contenu d’une variable avec un autre nom. Ce n’est pas comme en C
les références sont des alias dans la table des symboles. Le nom de la variable et son contenu ont des noms différents, c
qui fait que I'on peut donner plusieurs noms au méme contenu. On peut faire I'analogie avec les fichiers sous Unix, et leu
nom de fichier : les noms des variables sont les entrées dans un repertoire, tandis que le contenu de la variable est le
contenu méme du fichier. Faire des références en PHP revient alors a faire des liens sous Unix.

Que font les références ?

Les références vous permettent de faire pointer deux variables sur le méme contenu. Par exemple, lorsque vous faites :

<?php
$a =& $b
?>

cela signifie quéa et$b pointent sur la méme variable.

Note : $a et $b sont complétement égales ici : ce n’est pas $a qui pointe sur $b, ou vice versa. C’est bien $a et $b qui
pointent sur le méme contenu.

La méme syntaxe peut étre utilisée avec les fonctions qui retournent des références, et avec |'opéréiiiP 4.0.4 et
plus récent):

<?php
$bar =& new fooclass();
$foo =& find_var ($bar);
2>

Note : A moins d'utiliser la syntaxe ci-dessus, le résultat de $bar = new fooclass() ne sera pas la méme variable
que $this  dans le constructeur, ce qui signifie que si vous avez utilisé la référence $this dans le constructeur, vous
devez assigner la référence, ou bien obtenir deux objets différents.

Le deuxieme intérét des références est de pouvoir passer des variables par référence. On réalise ceci en faisant pointer c
variables locales vers le contenu des variables de fonction. Exemple :

<?php
function foo(&S$var) {
$var++;

}

$a=5;

foo($a);
7>

$a vaut 6. Cela provient du fait que dans la fonctioo , la variable$var pointe sur le méme contenu g$&. Voir aussi
les explications détaillées dapassage par référence

Le troisiéme intérét des références esteteurner des valeurs par référence

Ce que les références ne sont pas

Comme précisé ci-dessus, les références ne sont pas des pointeurs. Cela signifie que le script suivant ne fera pas ce a q
on peut s’attendre :

<?php
function foo(&$var) {
$var =& $GLOBALS["'baz"];
}
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foo($bar);
?>

Il va se passer quivar dans foo() sera lié bar , mais il sera aussi relié®GLOBALS['baz"] . Il n'y a pas moyen de lier
$har a quelque chose d’autre en utilisant le mécanisme de référenchacan’est pas accessible dans la fonction foo()
(certes, il est représenté gavar et$var posséde la méme valeur, mais n’est pas relié par la table des symboles).

Passage par référence

Vous pouvez passer des variables par référence, de maniéere a ce que la fonction modifie ses arguments. La syntaxe est |
suivante :

<?php
function foo(&S$var) {
$var++;

}

$a=5;

foo ($a);
/I $a vaut 6 maintenant
?>

Notez qu'il n'y a pas de signe de référence dans I'appel de la fonction, uniquement sur sa définition. La définition de la
fonction est suffisante pour passer correctement des arguments par référence.

Les objets suivants peuvent étre passés par référence :

- Une variable, i.efoo($a)
« Un nouvel objet, i.efoo(new foobar())
- Une référence, retournée par une fonction :
<?php
function &bar() {

$a = 5;
return $a;

}
foo(bar());
7>

Voir aussi des détails damstourner des références

Toutes les autres expressions ne doivent pas étre passées par référence, car le résultat sera indéfini. Par exemple, les
passages par référence suivants sont invalides :

<?php
function bar() // Notez l'absence de &
{
$a = 5;
return $a;
}
foo(bar);
foo($a = 5) // Expression, pas une variable
foo(5) // Constante, pas une variable
?>

Ces fonctionnalités sont valables a partir de PHP 4.0.4.
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Retourner des références

Retourner des références est toujours utile lorsque vous voulez utiliser une fonction pour savoir a quoi est liée une variabl
Lorsque vous retournez une variable par paramétre, utilisez le code suivant

<?php
function &find_var($param) {
1 ...code...

return $found_var;

}
$foo =& find_var ($bar);
$foo->x = 2;

?>

Dans cet exemple, la propriété de I'objet est retournée fil@hvar et lui sera affectée, et non pas a la copie, comme
cela sera le cas avec une syntaxe par référence.

Note : Contrairement au passage de paramétre, vous devez utiliser & aux deux endroits, a la fois pour indiquer que
vous retournez par référence (pas une copie habituelle), et pour indiquer que vous assignez aussi par référence (pas
la copie habituelle).

Détruire une référence

Lorsque vous détruisez une référence, vous ne faites que casser le lien entre le nom de la variable et son contenu. Celar
signifie pas que le contenu est détruit. Par exemple,

<?php

$a = 1,
$b =& $a;
unset ($a);
7>

Cet exemple ne détruira pgis, mais justeba.
Encore une fois, on peut comparer cette action avec la fonction unlink d’Unix.

Repérer une reférence

De nombreuses syntaxes de PHP sont implémentées via le mécanisme de référence, et tout ce qui a été vu concernant I
liaisons entre variables s'applique a ces syntaxes. Par exemple, le passage et le retour d’arguments par référence. Quelg
autres exemples de syntaxes :

Références globales

Lorsque vous déclarez une variablebal $var, vous créez en fait une référence sur une variable globale. Ce qui signifie
que

<?php
$var =& $GLOBALS["var"];
?>

Et que, si vous détruisez la varialstear , la variable globale ne sera pas détruite.
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$this

Dans une méthode d’objgthis  est toujours une référence sur I'objet courant.
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Chapitre 15. Gestion des erreurs
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Il'y a plusieurs types d’erreur et d'alerte.

Tableau 15-1. Types d’erreur PHP

Chapitre 15. Gestion des erreurs

\Valeur Constante Description Note

1 E_ERROR Erreur fatale d’exécution

2 E_WARNING Alerte d’exécution ( erreur
non-fatale )

4 E_PARSE Erreur de compilation

8 E_NOTICE Notes d’exécution (moins
critique que les alertes)

16 E_CORE_ERROR Erreurs qui surviennent lors [B&iP 4 seulement
I'initialisation de PHP

32 E_CORE_WARNING Alertes qui surviennent lors|PHP 4 seulement
de l'initialisation de PHP

64 E _COMPILE_ERROR Erreur fatale de compilation|PHP 4 seulement

128 E_COMPILE_WARNING |Alerte de compilation (erreufPHP 4 seulement
non fatale)

256 E_USER_ERROR Erreur générée par l'utilisate®HP 4 seulement

512 E_USER_WARNING Alerte générée par I'utilisate®HP 4 seulement

1024 E_USER_NOTICE Note générée par l'utilisateuPHP 4 seulement

E_ALL Toutes les erreurs ci dessus|

Les valeurs ci-dessus (numériques ou symbolique) sont utilisée pour construire un champs de bit, qui spécifie quelles
erreurs rapporter. Vous pouvez utiliser ggrateurs de biggour combiner ces valeurs et masquer uniquement celle qui
vous interesse Notez que seuls, |, '~', 'V", et '& seront utilisables dahg.ini

dansphp3.ini

, et qu’aucun opérateur ne sera utilisable

En PHP 4, la valeur par défaut deror_reportingest aE_ALL & ~E_NOTICE ce qui signifie que toutes les erreurs et
alertes seront affichées, mais pas les notes. En PHP 3, la valeur par défauUEBROR | E_WARNING | E_PARSE)
c'est a dire la méme chose. Notez bien que ces constantes ne sont pas supportées dansig3iatiier de PHP 3, la

valeur deerror_reportingloit étre numériques, c’est a dire

La valeur initiale peut étre modifiée dans le fichier .ini, avec la direetiver_reportingdans le fichier de configuration

d’Apachenttpd.conf

méme, en utilisant la fonctioarror_reporting() .

d’erreur.

Avertissement

Lorsque vous portez votre code ou vos serveurs de PHP 3 en PHP 4 vous devez vérifier les options et
les appels & error_reporting() . Sinon, vous courrez le risque d'inactiver certains types d’erreurs et
notamment E_COMPILE_ERROR. Cela peut conduire a des documents vides, sans aucun retour

Toutes leexpressions PHPeuvent étre appelée avec le préfixe "@", qui annule le rapport d’erreur pour cette expression
en particulier. Si une erreur survient durant une telle expression, et que I'optgrivildes erreursest activée, vous

pourrez trouver le message d’erreur dans la variable glopgtie, errormsg

Note : Le préfixe opérateur @ ne supprimera pas les messages liés aux erreurs d'analyse.

, avec la directive php_error_reporting (php3_error_reporting pour PHP 3), et enfin, dans le script
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Avertissement

Actuellement, le préfixe @, opérateur de rapport d’erreur désactive tous les rapports, y compris les
erreurs critiques qui interrompent le script. Entre autre, cela signifique que si vous utilisez @ pour
supprimer des erreurs dans une fonction qui n’existe pas, ou qui a été mal orthographiée, le script sera
terminé sans aucune indication.

Ci dessous, voici un exemple de gestion des erreurs avec PHP. On définit une fonction de gestion des erreurs qui enregis
les informations dans un fichier (au format XML), et email le développeur en cas d’erreur critique.

Exemple 15-1. Utiliser le contrdle d’erreur dans un script

<?php
/I Nous effectuons nous méme notre contrble d'erreur.
error_reporting(0);
/I Fonction de gestion des erreurs utilisateur
function usererrorhandler($errno, $errmsg, $filename, $linenum, $vars) {
/I timestamp pour dater l'erreur
$dt = date("Y-m-d H:iis (T)");
/I definit un tableau associatif avec les chaines d’erreur
/I en realité, les seules entrées que nous considérerons
/I seront 2,8,256,512 et 1024
$errortype = array(

1 => "Erreur",
2 => "Alerte",
4 => "Erreur d'analyse",

8 => "Note",

16 => "Erreur interne",

32 => "Alerte interne",

64 => "Erreur de compilation",

128 => "Alerte de compilation",

256 => "Erreur utilisateur",

512 => “Alerte utilisateur”,

1024=> "Note utilisateur"

)i
/I ensemble d'erreur pour lesquelles une trace sera conservée
$user_errors = array(E_USER_ERROR, E_USER_WARNING, E_USER_NOTICE);
$err = "<errorentry>\n";

$err .= "\t<datetime>".$dt."</datetime>\n";
$err .= "\t<errornum>".$errno."</errnumber>\n";
$err .= "\t<errortype>".$errortype[$errno]."</errortype>\n";
$err .= "\t<errormsg>".$errmsg."</errormsg>\n";
$err .= "\t<scriptname>".$filename."</scriptname>\n";
$err .= "\t<scriptlinenum>".$linenum."</scriptlinenum>\n";
if (in_array($errno, $user_errors))
$err .= "\t<vartrace>".wddx_serialize_value($vars,"Variables")."</vartrace>\n";
$err .= "</errorentry>\n\n";

/I pour test
/I echo $err;
/I sauve l'erreur dans le fichier, et emaile moi si I'erreur est critique
error_log($err, 3, "/usr/local/php4/error.log");
if ($errno == E_USER_ERROR)
mail("phpdev@mydomain.com","Critical User Error",$err);
}
function distance($vectl, $vect2) {
if (lis_array($vectl) || lis_array($vect2)) {
trigger_error("Parameétres incorrects : arrays attendus”, E_USER_ERROR);
return NULL,;
}
if (count($vectl) != count($vect2)) {
trigger_error("Les vecteurs doivent étre de la méme taille", E_USER_ERROR);
return NULL,;
}
for ($i=0; $i<count($vectl); $i++) {
$cl = $vectl[$i]; $c2 = 3Pvect2[$i];
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$d = 0.0;
if (lis_numeric($cl)) {
trigger_error("La coordonnée $i du vecteur 1 n'est pas un nombre. Rempla-
cée par zéro",
E_USER_WARNING);
$cl = 0.0;
}
if (lis_numeric($c2)) {
trigger_error("La coordonnée $i du vecteur 2 n'est pas un nombre. Rempla-
cée par zéro",
E_USER_WARNING);
$c2 = 0.0;
}
$d += $c2*$c2 - $cl*$cl;

return sqrt($d);
}
$old_error_handler = set_error_handler("userErrorHandler");
/I Constante indéfinie, génére une alerte
$t = |_AM_NOT_DEFINED;
/I definition de quelques "vecteurs"

$a = array(2,3,"bla");
$b = array(5.5, 4.3, -1.6);
$c = array(1,-3);

/I génere une erreur utilisateur

$t1 = distance($c,$b)."\n";

/I génére une autre erreur utilisateur

$t2 = distance($b,"i am not an array")."\n";
/I génére une alerte

$t3 = distance($a,$b)."\n";

?>

Ceci est un exemple simple, qui montre comment utiliser les fonctio@ed&ons des erreurs

Voir aussierror_reporting() , error_log(), set_error_handler(), restore_error_handler(), trigger_error() , user_error()
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PHP n’est pas limité a la création de fichier HTML. Il peut aussi servir a créer des images GIF, PNG, JPG, wbmp et xpm, :
la volée, aussi bien pour les émettre que pour les sauver. Il faut alors compiler PHP avec la librairie GD. GD et PHP
requiérent aussi d’autres librairies, suivant le format d’images que vous voulez supporter. GD a cessé de supporter le
format GIF depuis la version 1.6.

Exemple 16-1. Création d'images GIF avec PHP

<?php
header("Content-type: image/png");
$string=implode($argv,” *);
$im = imagecreatefrompng(“images/buttonl.png");
$orange = imagecolorallocate($im, 220, 210, 60);
$px = (imagesx($im)-7.5*strlen($string))/2;
imagestring($im,3,$px,9,$string,$orange);
imagepng($im);
imagedestroy($im);

?>

Cet exemple sera appelé depuis une page HTML avec une balise telle que: <img src="button.php3?text">. Le script
ci-dessus récupére le texte de la chaine $string et I'ajoute sur I'image de fond"images/buttonl.gif". Le résultat est alors
envoyé au client. C’'est un moyen trés pratique d’éviter d’avoir a redessiner des boutons a chaque fois que le texte du
bouton change. Avec ce script, il est généré dynamiquement.
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Les fonctions d’authentificatioATTP de PHP ne sont disponibles que si PHP est exécuté comme module Apache, et non
pas sous la forme d’'un CGI. Sous cette forme, il est possible d'utiliser la fortutiader() pour demander une

authentification ("Authentication Required" ) au client, générant ainsi I'apparition d’une fenétre de demande d'utilisateur
et de mot de passe. Une fois que les champs ont été remplis, 'URL sera de nouveau appelée, avec les variables
$PHP_AUTH_USERSPHP_AUTH_PWt$PHP_AUTH_TYPEONtenant respectivement le nom d'’utilisateur, le mot de passe

et le type d’authentification. Actuellement, seule I'authentification simple ("Basic") est supportée. Reportez vous a la
fonctionheader() pour plus d’'informations.

Voici un exemple de script qui force I'authentification du client pour accéder a une page :

Exemple 17-1. Exemple d’authentication HTTP

<?php

if(lisset($PHP_AUTH_USER)) {
Header("WWW-Authenticate: Basic realm=\"My Realm\"");
Header("HTTP/1.0 401 Unauthorized");
echo "Texte a envoyer si le client appuie sur le bouton d’'annulation\n”;
exit;

} else {
echo "Bonjour $PHP_AUTH_USER.<P>"
echo "Vous avez entré le mot de passe $PHP_AUTH_PW.<p>"

}

?>

Au lieu d'afficher simplement les variables globag@®HP_AUTH_USERt$PHP_AUTH_PWous préférerez sUrement
vérifier la validité du nom d'utilisateur et du mot de passe. Par exemple, en envoyant ces informations a une base de
données, ou en recherchant dans un fichier dom.

Méfiez vous des navigateurs buggés, tels que Internet Explorer. lls semblent trés suceptibles concernant I'ordre des enté
Envoyer I'entéte d’authentificatioW(WW-Authenticajeavant le code deiTTP/1.0 401 semble lui convenir jusqu’a
présent.

Pour éviter que quelqu’un écrive un script qui révele les mots de passe d’'une page, a la quelle on a accédé par une
authentification traditionnelle, les variables globales PHP_AUTH ne seront pas assignées si I'authentification externe a ét
activée pour cette page. Dans ce cas, la varigREMOTE_USEPReut étre utilisée pour identifier I'utilisateur a I'extérieur.

Notez cependant que les manipulations ci-dessus n’empéchent pas quiconque qui possede une page non authentifiée de
voler les mots de passes des pages protégées, sur le méme serveur.

Netscape et Internet Explorer effaceront le cache d’authentification client si ils recoivent une réponse 401. Cela permet de
déconnecter un utilisateur, pour le forcer a ré-entrer son nom de compte et son mot de passe. Certains programmeurs
I'utilisent pour donner un délai d’éxpiration, ou alors, fournissent un bouton de déconnexion.

Exemple 17-2. Authentification HTTP avec nom d'utilisateur/mot de passe forcé

<?php

function authenticate() {

Header( "WWW-Authenticate: Basic realm=\"Test Authentication System\");

Header( "HTTP/1.0 401 Unauthorized");

echo "Vous devez entrer un nom d'utilisateur valide et un mot de passe correct pour ac-
céder & cette ressource\n";

exit;

}

if(lisset($PHP_AUTH_USER) || ($SeenBefore == 1 && !strcmp($0IdAuth, $PHP_AUTH_USER)) ) {

authenticate();

}

else {

echo "Bienvenue $PHP_AUTH_USER<BR>";

echo "Old: $OIdAuth”;

echo "<FORM ACTION=\"$PHP_SELF\" METHOD=POST>\n";

echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=\"SeenBefore\" VALUE=\"1\">\n";

echo "<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=\"OldAuth\" VALUE=\"$PHP_AUTH_USER\">\n";

echo "<INPUT TYPE=Submit VALUE=\"Re Authenticate\">\n"

echo "</[FORM>\n";
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}

>

Ce comportement n’est pas nécessaire par le standard d’authentification HTTP Basic. Les tests avec Lynx ont montré qu
n'affectait pas les informations de session lors de la réception d’un message de type 401, ce qui fait que passer ces
informations entre le serveur et le client, et donnera I'acces a la ressource. Cependant, I'utilisateur peut utiliser la touche
'’ pour détruire les anciennes autentifications.

Notez aussi que tout ceci ne fonctionne pas sous Microsoft IIS et que les limitations de PHP en version CGI sont dues au
limitations de IIS.
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Chapitre 18. Cookies
PHP supporte les cookies de maniére transparente. Les cookies sont un mécanisme d’enregistrement d’informations sur
client, et de lecture de ces informations. Ce systéme permet d’authentifier et de suivre les visiteurs. Vous pouvez envoyer
un cookie avec la commandetcookie() Les cookies font partie de I'entét€l TP, ce qui impose qusetcookie()soit
appelé avant tout affichage sur le client. Ce sont les mémes limitations quibgaaler().

Tous les cookies qui sont envoyés au client seront automatiquement retournés au script PHP, et transformés en variable,
exactement comme pour GET et POST. Si vous souhaitez affecter plusieurs valeurs a un seul cookig, ajoubez du
cookie. Pour plus details, reportez vous a la foncsiettookie()
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Chargements de fichiers par méthode POST

PHP est capable de recevoir des fichiers émis par un navigateur conforme a la norme RFC-1867 (c’est-a-dire Netscape
Navigator 3 ou supérieur, Microsoft Internet Explorer 3 avec un patch de Microsoft, ou supérieur sans le patch). Cette
fonctionnalité permet de charger des fichiers textes ou binaires. Avec I'authentification et les fonctions de manipulation de
fichiers, vous avez un contr6le total sur le chargement et la gestion des fichiers chargés.

Notez bien que PHP supporte aussi le chargement par la méthode PUT comme dans le navigateur Netscape Composer ¢
les clients Amaya du W3C. Reportez-vous au chapitre ssupgort de la méthode PUT

Un écran de chargement de fichiers peut étre constitué en créant un formulaire de la maniére suivante :

Exemple 19-1. Formulaire de chargement de fichier

<FORM ENCTYPE="multipart/form-data" ACTION="_URL_" METHOD="POST">
<INPUT TYPE="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="1000">

Envoyez ce fichier : <INPUT NAME="userfile" TYPE="file">

<INPUT TYPE="submit" VALUE="Send File">

</[FORM>

Le parametre _URL_ doit pointer sur un fichier PHP. L'option MAX_FILE_SIZE cachée doit précéder le nom du fichier a
charger, et représente la taille maximale du fichier a charger. La valeur est donnée en octets. Dans ce script, les valeurs
suivantes doivent étre définies pour assurer un chargement correct ;

En PHP 3, les variables suivantes seront définies dans le script de destination, en cas de téléchargement réussi, et en
supposant queegister_globalgst activé dans le fichig@hp.ini . Sitrack_varsest activé, elles seront aussi disponibles
dans le dossiggHTTP_POST_VARSNotez que les noms des variables suivantes supposent que nom du fichier téléchargé
est 'userfile’, comme présenté dans I'exemple ci-dessus.

- $userfle - Le nom temporaire du fichier qui sera chargé sur la machine serveur.

- S$userfile_name - Le nom du fichier original sur le systéme de I'envoyeur.

+ $userfile_size - La taille du fichier envoyé en octets.

« S$userfile_type - Le type MIME du fichier, si le navigateur a fourni cette information. Par exenmiptage/gif"

Notez que "$userfile" prend la valeur qui est passée dans le champs INPUT de type TYPE=file. Dans I'exemple ci-dessus
nous avons choisi de I'appeler "userfile".

En PHP 4, le comportement est Iégérement différent, car c’est la variable d’environrgiim@rt POST_FILES, qui
contiendra les informations sur les fichiers téléchargés. Ces informations sont disponibles dans stiamtimarsest
activée, maisrack varsest toujours activée dans les versions de PHP supérieures a la version 4.0.2.

Le contenu du tableadHTTP_POST_FILES décrit ci-dessous. Notez que I'on suppose ici que le nom du fichier téléchargé
est userfile ', comme présenté dans I'exemple ci-dessus :
$HTTP_POST_FILES['userfile’]'name’]
Le nom du fichier original sur la machine source.
$HTTP_POST_FILES[userfile'|['type’]
Le type MIME du fichier, si le navigateur a fourni cette information. Par exerntiiplage/gif"
$HTTP_POST_FILES[ userfile']['size’]
La taille du fichier envoyé, en octets.
$HTTP_POST_FILES['userfile’]['tmp_name’]
Le nom temporaire du fichier qui sera chargé sur la machine serveur.

Les fichiers seront enregistrés par défaut dans le dossier des fichiers temporaires, & moins qu’un autre dossier n'ait été
fourni avec la directive de configuratiapload_tmp_didu fichierphp.ini . Le dossier par défaut du serveur peut étre
modifié grace a la variable d’environnem@MPDIR, de l'utilisateur qui exécute PHP. Sa modification apetenv()

depuis un script PHP ne fonctionnera pas. Cette variable d’environnement peut aussi étre utilisée pour s’'assurer que
d’autres opérations fonctionnent avec les fichiers téléchargés.
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Exemple 19-2. Validation de fichiers téléchargés

Les exemples suivants fonctionnent sur les versions de PHP 3 supérieures a la version 3.0.16, et supérieures a la versior
4.0.2 pour PHP 4. Reportez-vous a la section des fonctions pour éudipioaded_file()etmove_uploaded_file()

<?;php
if (is_uploaded_file($userfile)) {
copy($userfile, "/dossier/des/fichiers/telecharges/");
} else {
echo "Attaque potentielle par fichier téléchargé : fichier '$userfile’.”;

}

/* ..ou... *

move_uploaded_file($userfile, "/dossier/des/fichiers/telecharges");
?>

Pour les versions plus anciennes de PHP, vous devrez faire quelque chose comme ceci :

<?;php
[* Test du fichier téléchargé. */
function is_uploaded_file($filename) {
if (!$tmp_file = get_cfg_var(upload_tmp_dir’)) {
$tmp_file = dirname(tempnam(”, ));

}

$tmp_file .= '/ . basename($filename);

[* L'utilisateur peut avoir un slash final dans php.ini ... */
return (ereg_replace(’/+', 'I', $tmp_file) == $filename);

}
if (is_uploaded_file($userfile)) {
copy($userfile, "/place/to/put/uploaded/file");
} else {
echo "Attaque potentielle par fichier téléchargé : fichier '$userfile’.”;
}

>

Note : Cela ne fonctionnera PAS avec les versions de PHP 4 supérieure a 4.0.2. Cela repose sur des fonctionnalités
internes a PHP qui ont évolué aprés cette version.

Le script PHP qui recoit le fichier chargé doit pouvoir gérer le fichier de maniére appropriée. Vous pouvez utiliser la
variable$file_size pour recaler tous les fichiers qui sont trop gros ou trop petits. Vous pouvez utiliser la variable
$file_type pour recaler les fichiers qui n'ont pas le bon type. Quelques soient les actions, ce script doit pouvoir
supprimer le fichier du dossier temporaire, ou le déplacer ailleurs.

Le fichier sera automatiquement effacé du fichier temporaire a la fin du script, s'il n’a pas été déplacé ou renommé.

Erreurs classiques

La variable MAX_FILE_SIZE ne peut pas spécifier une taille de fichier plus grande que la taille qui a été fixée par
upload_max_filesize, dans le fichigip3.ini , ou par php3_upload_max_filesize dans les directives Apache. La valeur
par défaut est 2 mégaoctets.

Ne pas valider les fichiers que vous manipulez peut donner I'accés aux utilisateurs & des fichiers sensibles dans d’autres
dossiers!

Attention : il semble que CERN httpd supprime tout ce qui est apres le premier caractére dans I'en-téte MIME. Tant que
c'est le cas, CERN httpd ne pourra pas effectuer de chargement.
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Chargement multiples de fichiers

Il est possible de charger plusieurs fichiers en méme temps, et de recevoir les informations adéquates organisées sous
forme de tableau. Pour ce faire, il faut utiliser la méme syntaxe d’envoi dans le code HTML que pour les sélections ou
boites a cocher multiples.

Note : Le support du chargement multiple de fichier a été ajouté dans la version 3.0.10.

Exemple 19-3. Chargement multiple de fichier

<form action="file-upload.html" method="post" enctype="multipart/form-data">
Send these files:<br>
<input name="userfile[]" type="file"><br>
<input name="userfile[]" type="file"><br>
<input type="submit" value="Send files">
</form>

Lorsque le formulaire ci-dessus a étéF envoyé, les tablgasexfile |, $userfile_name , et$userfile_size seront
initialisés (ainsi que $HTTP_POST_VARS). Chaque tableau sera de type numeérique, et contiendra les valeurs appropriée
pour le chargement des fichiers.

Par exemple, supposons que les noms de fidindere/test/review.html et/home/test/xwp.out soient envoyeés.
Dans ce casfuserfile_name[0] va contenirreview.html , et$userfile_name[1] contiendraxwp.out .
Similairement$userfile_size[0] contiendra la taille desview.html | etc...

$userfile['name’][0] , $userfile['tmp_name’][0] , userfile['size’|[0] , et$userfile['type’][0]

sont aussi affectés.

Chargement par méthode PUT

PHP supporte la méthode HTTP PUT utilisée par les navigateurs tels que Netscape Composer et W3C Amaya. Les
requétes de type PUT sont beaucoup plus simples que les chargements de fichiers, et elles ressemblent a :

PUT /path/filename.html HTTP/1.1

Normalement, cela signifie que le client distant va sauver les données qui suivent dans lgdithitiename.htm|

de votre disque. Ce n’est évidemment pas trés sécurisé de laisser Apache ou PHP écraser n’importe quel fichier de
I'arborescence. Pour éviter ceci, il faut d’abord dire au serveur que vous voulez qu’un script PHP donné gére la requéte.
Avec Apache, il y a une directive pour cel&cript Elle peut étre placée n'importe ou dans le fichier de configuration
d’Apache. En général, les webmestres la place dans le bloc <Directory>, ou peut étre dans le bloc <Virtualhost>. La ligne
suivante fera trés bien I'affaire :

Script PUT /put.php3

Elle indique a Apache qu'il doit envoyer les requétes de chargement par méthode PUT au script put.php3. Bien entendu,
cela présuppose que vous avez activé PHP pour qu'il prenne en charge les fichiers de type .php3, et que PHP est actif.

Dans le fichier put.php3 file vous pouvez mettre ceci :

<?php
copy($PHP_UPLOADED_FILE_NAME,$DOCUMENT_ROOT.$REQUEST_URI);
>
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Ce script va copier le fichier chargé par le client distant a I'endroit désiré. Vous aurez probablement a effectuer quelques
tests et des authentifications d'utilisateur, avant d’effectuer cette copie. Le seul piege est que lorsque PHP recoit un
chargement par méthode PUT, il va enregistrer le fichier dans le dossier temporaire, tout commengtiecda

POST-methodA la fin de la requéte, le fichier sera effacé. Ce qui fait que ce script doit placer le fichier chargé quelque
part. Le nom du fichier temporaire est placé dans la variable globale $PHP_PUT_FILENAME, et la destination prévue est
placée dan$REQUEST_URI(ces noms peuvent changer d’'une configuration d’Apache a I'autre). Cette destination est celle
qui est demandée par le client, et vous n'avez pas a obéir aveuglément au client. Vous pourriez par exemple, déplacer le
fichier dans un dossier de chargement.

153



Chapitre 20. Utilisation des fichiers a distance

154



Chapitre 20. Utilisation des fichiers a distance

Aussi longtemps que le support de la fonction d’ouverture générique de fichiers ("URL fopen wrapper") est actif lorsque
vous configurez PHP (il est inutile de passer explicitement |'optidisable-url-fopen-wrapper pour faire la
configuration), vous pouvez utiliser des URLs (HTTP et FTP) avec la plupart des fonctions qui utilisent un nom de fichier
comme paramétre, ceci incluant les expressieqsire() etinclude().

Note : Vous ne pouvez pas utiliser les fichiers distants dans les expressions include() et require() avec Windows.

Par exemple, vous pouvez suivre I'exemple suivant pour ouvrir un fichier sur un serveur web distant, analyser les résultat:
pour extraire les informations dont vous avez besoin, et ensuite I'utiliser dans une requéte de base de données, ou
simplement éditer les informations dans le style de votre site.

Exemple 20-1. Connaitre le titre d’une page distante

<?;php
$file = fopen("http://www.php.net/", "r");
if (1$file) {
echo "<p>Impossible d'ouvrir le fichier distant.\n";
exit;
}

while ('feof($file)) {
$line = fgets($file, 1024);
/* Cela ne fonctionne que site le titre est écrit sur une ligne.*/
if (eregi("<title>(.*)</title>", $line, $out)) {
$title = $out[1];
break;

}

}
fclose($file);
?>

Vous pouvez aussi écrire des fichiers sur un serveur FTP aussi longtemps que vous étes connecté avec un utilisateur aya
les bons droits d’accés, alors que le fichier n’existait pas encore. Pour vous connecter avec un utilisateur autre qu’anonyn
vous devez spécifier un nom d'utilisateur (et certainement le mot de passe) dans I'URL, comme par exemple
'ftp://user:password@ftp.example.com/path/to/file’. (Vous pouvez utiliser le méme type de syntaxe pour accéder aux
fichiers viaHTTP lorsqu’ils nécessitent une authentification basique.)

Exemple 20-2. Stocker des données sur un serveur distant

<?;php
$file = fopen(“ftp://ftp.php.net/incoming/outputfile”, "w");
if (1$file) {
echo "<p>Impossible d'ouvrir un fichier distant en écriture.\n";
exit;
}

/* Ecriture des données. */
fputs($file, "$HTTP_USER_AGENT\n");
fclose($file);

7>

Note : Remarque: Vous pouvez avoir I'idée,a partir de I'exemple ci-dessus, d'utiliser la méme technique pour écrire sur
un log distant, mais comme mentionné ci-dessus vous ne pouvez qu’écrire sur un nouveau fichier en utilisant les
fonctions fopen() avec une URL. Pour faire des log distribués, nous vous conseillons de regarder la partie syslog() .
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Chapitre 21. Gestion des connexions
Note : Les informations suivantes ne sont valables qu’a partir de la version 3.0.7.

Le statut des connexions est conservé en interne par PHP. Il y a trois états possibles :

« 0- NORMAL (normal)
+ 1-ABORTED (annulé)
« 2-TIMEOUT (périmé)

Lorsqu'un script PHP est en cours d’exécution, son état est NORMAL. Si le client distant se déconnecte, le statut devient
ABORTED. En général, une telle déconnexion provient d'un arrét temporaire. Si la durée maximale d’exécution de PHP
est dépassée, (vaet_time_limit()), le script prend le statut TIMEOUT.

Vous pouvez en outre, décider si vous voulez que la déconnexion d'un client provoque I'arrét de votre script. Il est parfois
pratique de terminer le script, méme si le client n’est plus la pour recevoir les informations. Cependant, par défaut, le scriy
sera interrompu, et terminé dées que le client se déconnecte. Ce comportement peut étre modifié avec la directive
ignore_user_abort dans le fichjgp.ini  ou bien avec la directive Apaclgnore_user_abort du fichier Apache

httpd.conf ~ ou avec la fonctiomgnore_user_abort() Si vous ne demandez pas a PHP d’'ignorer la déconnexion, et que
I'utilisateur se déconnecte, le script sera terminé. La seule exception est si vous avez enregistré une fonction de fermetur
avecregister_shutdown_function() Avec une telle fonction, lorsque I'utilisateur interromp sa requéte, a la prochaine
exécution du script, PHP va s’apercevoir que le dernier script n’a pas été terminé, et il va déclencher la fonction de
fermeture. Cette fonction sera aussi appelée a la fin du script, si celui-ci se termine normalement. Pour pouvoir avoir un
comportement différent suivant I'état du script lors de sa finalisation, vous pouvez exécutez des commandes spécifiques
la déconnexion grace a la commarmbamnection_aborted() Cette fonction retournerBRUESI la connexion a été annulée.

Votre script peut aussi éxpirer aprés un laps de temps. Par défaut, le délai est de 30 secondes. Cette valeur peut étre
changée en utilisant la directive PHiax_execution_time dans le fichiephp.ini  ou avec la directive
php3_max_execution_time , dans le fichier Apach&onf ou encore avec la foncticgset_time_limit(). Lorsque le

délai éxpire, le script est terminé, et comme pour la déconnexion du client, une fonction de finalisation sera appelée. Dan:
cette fonction, vous pouvez savoir si c’est le délai d’éxpiration qui a causé la fin du script, en appelant la fonction
connection_timeout() Cette fonction retournera vrai si le délai d'éxpiration a été dépassé.

Une chose a noter et que les deux cas ABORTED et TIMEOUT peuvent étre appelés en méme temps. Ceci est possible
vous demandez a PHP d’ignorer les déconnexions des utilisateurs. PHP va quand méme noter le fait que I'utilisateur s’es
déconnecté, mais le script va continuer. Puis, lorsqu’il atteint la limite de temps, le script va éxpirer. A ce moment I3, les
deux fonctionsonnection_timeout()etconnection_aborted(vont retourneMRUE Vous pouvez aussi vérifier les deux

états en un seul appel avec la fonct@mmnection_status() Cette fonction va retourner un champs de bits, avec les états.

Si les deux états sont actifs, I'état retourné prendra la valeur 3.
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Chapitre 22. Connexions persistantes aux bases de données
Les connexions persistantes aux bases de données SQL sont des connexions qui ne se referment pas a la fin du script.
Lorsqu’une connexion persistante est demandée, PHP s’assure qu’il n'y a pas une autre connexion identique (qui serait
ouverte précédemment, avec le méme nom d’héte, d'utilisateur et le méme mot de passe), et si une telle connexion existe
elle est utilisée. Sinon, elle est créée. Une connexion identique est une connexion qui a ouvert le méme hote, avec le mér
nom et méme mot de passe (si ils sont nécessaires).

Ceux qui ne sont pas rompus aux techniques des serveurs web et leur distribution de la charge de travail, se font parfois L
fausse idée de ces connexions persistantes. En particulier, les connexions persistantes ne permettent pas I'ouverture de
plusieurs sessions avec le méme lien, ne permettent pas la réalisation de transactions efficaces et ne font pas le café. En
fait, pour étre extrémement clair sur le sujet, les connexions persistantes ne vous donnent aucune fonctionnalité de plus ¢
les connexions non persistantes.

Alors pourquoi?

Cela s’explique par la maniére avec laquelle les serveurs web fonctionnent. Il y a trois maniéres d'utiliser PHP pour
générer des pages.

La premiére est d'utiliser PHP comme un CGI (Common Interface Gateway). Lorsque PHP fonctionne de cette maniére,
une instance de l'interpréteur PHP est créée puis détruit pour chaque page demandée. Etant donné qu'il est détruit apres
chaque requéte, toutes les ressources acquises (comme une connexion a une base SQL), sont purement et simplement
détruites.

La deuxiéme méthode, et de loin, la plus prisée, est d’exécuter PHP sous la forme d’un module sur un serveur
multi-process, ce qui revient a dire : Apache. Un tel serveur a typiquement un processus parent qui coordonne un ensem|
de processus fils, qui servent les fichiers. Lorsque les requétes parviennent depuis un client, elles sont transmises a un fil
disponible. Cela signifie que si un client fait une deuxieme requéte, il peut étre servi par un processus client différent du
premier. Les connexions persistantes vous permettent alors de ne vous connecter a une base SQL que la premiére fois. L
des connexions ultérieures, les processus fils pourront réutiliser la connexion ouverte précédemment.

La derniére méthode est d'utiliser PHP sous la forme d’'un module de serveur multi-threads. Actuellement, PHP 4 support
ISAPI, WSAPI, et NSAPI (sous Windows), qui permettent tous d’utiliser PHP comme un module sur un serveur
multi-thread tel que Netscape FastTrack, Microsoft’s Internet Information Server (11S), et O’Reilly’s WebSite Pro. Le
comportement est essentiellement le méme que pour les serveurs multi-process décrit précédemment. Notez que SAPI
n'est pas possible avec PHP 3.

Si les connexions persistantes n'ont aucune fonctionnalité de plus, a quoi servent-elles?

La réponse est extrémement simple : efficacité. Les connexions persistantes sont un bon moyen d’accélérer les acces a |
base SQL si le traitement de connexion a la base est long. Ce temps dépend de nombreux facteurs : le type de base de
données, cette base est-elle sur le méme serveur ou pas, quelle est la charge du serveur de base de données, etc... Si le
temps de connexion est long, les connexions persistantes seront bien utiles, car une fois ouverte par un processus fils, la
connexion est réutilisable sans avoir a se reconnecter. Si vous avez 20 processus fils, il suffit d’avoir 20 connexions
persistantes ouvertes, une par fils.

Notez que les connexions persistantes ont quelques inconvénients si vous hébergez une base de données, dont le nomb
maximal de connexion risque d’étre atteint par les connexions persistantes. Si votre base de données accepte jusqu’a 16
connections simultanées et que, 17 processus essaient de se connecte, le dernier restera sur la touche. Siil y a des errel
dans les scripts qui ne permettent pas de fermer la connexion (par exemple, une boucle infinie), votre serveur sera
rapidement engorgé. Vérifier la documentation de votre base de données pour savoir comment elle traite les connexions
inactives ou abandonnées.

Résumons nous : les connexions persistantes ont été définies pour avoir les mémes fonctionnalités que les connexions n
persistantes. Les deux types de connexions sont parfaitement interchangeables, et n’affecteront pas le comportement de
votre script : uniguement son efficacité.
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Chapitre 23. Safe mode

Le "Safe Mode" est le mode de sécurité de PHP : une solution au probléme de partage de PHP sur un serveur. Ce systen
péche au niveau de 'architecture car il n’est pas correct de tenter de résoudre ce probléme au niveau de PHP, mais les
solutions alternatives basées sur le serveur web et I'OS ne sont pas réalistes. De nhombreux acteurs, notamment les
fournisseurs d’hébergement, utilise le "Safe Mode".

Les directives de configuration qui contrélent le safe mode sont :
safe_mode = Off

open_basedir =

safe_mode_exec_dir =

safe_mode_allowed_env_vars = PHP_

safe_mode_protected_env_vars = LD_LIBRARY_PATH
disable_functions =

Lorsque safe mod est actif, PHP vérifie que le propriétaire du script courant est le méme que le propriétaire de fichier qui
seront manipulé par ce script. Par exemple, si on a la situation suivante :

-FW-rw-r-- 1 rasmus rasmus 33 Jul 1 19:20 script.php
-rW-r--r- 1 root root 1116 May 26 18:01 /etc/passwd

Exécuter le scripscript.php
<?php

readfile(’/etc/passwd’);
?>

générera cette erreur, si le safe mode est activé :

Warning: SAFE MODE Restriction in effect. The script whose uid is 500 is not
allowed to access /etc/passwd owned by uid 0 in /docroot/script.php on line 2

Si vou utilisez la directive open_basedir au lieu du safe mode, alors les manipulations seront limitées aux fichiers situés
dans les dossiers spécifiés. Par exemple :

<Directory /docroot>
php_admin_value open_basedir /docroot
</Directory>

Si vous exécutez le scriptript.php  ci-dessus avec la configuration d’open_basedir le résultat sera I'affichage suivant :

Warning: open_basedir restriction in effect. File is in wrong directory in
/docroot/script.php on line 2

Vous pouvez aussi désactiver individuellement les fonctions. Par exemple, en ajoutant cette ligne dansdiedichier:

disable_functions readfile,system

toute utilisation des fonctiongadfile() et system()générera I'affichage suivant :

Warning: readfile() has been disabled for security reasons in
/docroot/script.php on line 2
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N ) Apache
ascili2zebcdiCc pHp3>=3017)

Transforme une chaine ASCIl en EBCDIC

int ascii2ebcdic (string ascii_str )

ascii2ebcdic()est une fonction spéficique a Apache, qui n’est disponible que sur les OS qui gerent le format EBCDIC
(0OS/390, BS2000). Elle traduit la chaine AS@$cii_str en son équivalent EBCDIC (avec protection des données
binaires) et retourne le résultat.

Voir aussiebcdic2ascii()

ebcdic2ascii (PHP 3>=3.0.17)
Transforme une chaine EBCDIC en ASCII

int  ebcdic2ascii (string ebcdic_str )

ebcdic2ascii()est une fonction spéficique a Apache, qui n’est disponible que sur les OS qui gerent le format EBCDIC
(OS/390, BS2000). Elle traduit la chaine EBCDdcdic_str  en son équivalent ASCII (avec protection des données
binaires) et retourne le résultat.

Voir aussiascii2ebcdic()

apache lookup uri eHpas=304, pHp 4 5= 2.0b1)
Effectue une requéte partielle pour I'URI spécifiée et renvoie toutes les informations.

class apache_lookup_uri (string filename )

apache_lookup_uri()effectue une requéte partielle pour 'URI spécifiée. Cette requéte permet de récupérer toutes les
informations importantes a propos de la ressource concernée. Les propriétés de la classe renvoyée sont les suivantes :

status
the_request
status_line
method
content_type

handler

uri

filename
path_info

args

boundary
no_cache
no_local_copy

allowed
send_bodyct

bytes sent
byterange
clength
unparsed_uri

mtime
request_time

Note : apache_lookup_uri() ne fonctionne que lorsque le PHP est installé sous la forme d’un module Apache.
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apach € _NOte (pHp3>=3.0.2, PHP 4>=4.001)

Affiche ou affecte le paramétre "apache request notes".

string  apache_note (string note_name , string [note_value] )

apache_note(est une fonction spécifique au serveur Apache. Cette fonction affecte ou renvoie la valeur de la variable
contenue dans la tabletes d’Apache. Si la fonction est appelée avec un argument, elle renvoie la valeur courante de la
variablenote_name . Siapache_note(fest appelée avec deux argumenfgche_note(gffecte a la noteote_value la
valeurnote_name etapache_note(yetournera la valeur précédente de la variable_name .

getallneaders wp s, pHp a>=a.001)
Récupére toutes les en-tétes des requétes HTTP.

array getallheaders 0

getallheaders()renvoie un tableau associatif de toutes les en-tétes HTTP de la requéte courante.
Note : Vous pouvez récupérer la valeur d'une variable d'une CGl en la lisant & partir des variables d’environnement, ce

qui fonctionne aussi bien dans le cas d’'une installation en module ou d’une installation en CGl. Utilisez la fonction
phpinfo() pour avoir une liste de toutes les variables d’environnement disponibles.

Exemple 1. Exemple avec getallheaders()

<?php

$headers = getallheaders();

while (list($entete, $valeur) = each($headers)) {
echo "$entete: $valeur<br>\n";

}

?>

Cet exemple est un exemple d’affichage de toutes les en-tétes de la requéte courante.

Note : getallheaders() ne fonctionne que si PHP est installé comme module Apache.

virtual (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Effectue une sous-requéte Apache

int  virtual (string filename )

virtual() est une fonction spécifique au serveur Apache. Elle est équivalente a la diretthrelude

virtual...--> "lorsque vous utilisez le module include d’Apache. Cette fonction effectue une sous-requéte Apache.
C’est tres utile lorsque vous utilisez des scripts CGl, des fichiers .shtml ou n'importe quel type de fichier qui doit étre
analysé par le serveur Apache. Il est a noter que lors de I'utilisation avec des scripts CGl, ces derniers doivent générer ur
en-téte valide, c’est-a-dire, au minimum une en-téte "Content-Type". Pour les fichiers PHP, il est conseillé d'utiliser les
fonctionsinclude() etrequire(). virtual() ne peut pas étre utilisé pour inclure un fichier qui est lui-méme un fichier PHP.
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Ces fonctions vous permettent de manipuler et de traiter les tableaux de nombreuses fagons. Les tableaux sont trés
efficaces des qu'il s'agit de stocker, gérer et traiter des données en groupe.

Les tableaux simples et multi-dimensionnels sont supportés et peuvent étre créés par I'utilisateur, ou par une fonction. Il y
a des fonctions spécifiques qui remplissent des tableaux a partir de résultats de requétes, et de nombreuses fonctions
retournent un tableau.

Voir aussiis_array(), explode() implode(), split() etjoin().
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al‘l’ay (unknown)
Crée un tableau

array array ([mixed .. ])

array() retourne un tableau créé avec les parametres passés. On peut attribuer un index particulier a une valeur avec
I'opérateur=2>.

Note : array() est un élément de langage utilisé pour représenter des tableaux litéraux, et non pas une fonction au
sens strict du terme.

La syntaxe "index => valeur", séparée par des virgules, définit les index et leur valeur. Un index peut étre une chaine ou u
nombre. Sil'index est omis, un index numérigue sera automatiquement généré (commencant a 0). Si I'index est un entier
le prochain index généré prendra la valeur d’'index la plus grande + 1. Notez que si deux index identiques sont définis, le
dernier remplacera le premier.

L'exemple suivant montre comment créer un tableau a deux dimensions, comment spécifier les index d’un tableau
associatif, et comment générer automatiquement des index numériques.

Exemple 1. Exemple avec array()

<?php
$fruits = array (

"fruits" => array ("a" => "orange", "b" => "banane", "c" => "pomme"),
"numbres" => array (1, 2, 3, 4, 5, 6),
"trous" => array ("premier”, 5 => "deuxieme", "troisieme")
)
7>

Exemple 2. Index automatique d’un tableau avec array()

<?php
$array = array( 1, 1, 1, 1, 1, 8=>1, 4=>1, 19, 3=>13);
print_r($array);

7>

qui affichera:

Array

(
[0] => 1
[1] => 1
[2] => 1
[3] => 13
[4] => 1
[8] => 1
[9] => 19

)

Notez bien que I'index '3’ est défini deux fois, et conserve finalement sa derniére valeur de 13. L'index '4’ est défini aprés
I'index '8’, et I'index généré suivant (valeur 19) est 9, puisque le plus grand index est alors 8.

Cet exemple crée un tableau dont les index commencent a 1.
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Exemple 3. Tableau d’'index commengant a 1

<?php
$firstquarter = array(1 => 'Janvier, 'Février’, 'Mars’);
print_r($firstquarter);
?>
qui affichera :
Array

(

[1] => 'Janvier
[2] => 'Février
[3] => 'Mars’
)

Voir aussilist().

array_cou nt_values e as=40bs)
Compte le nombre de valeurs dans un tableau
array array_count_values (array input )

array_count_values()retourne un tableau contenant les valeurs du tablgau comme clés et leurs fréquence comme
valeur.

Exemple 1. Exemple avec array_count_values()

<?php
$array = array(1, "bonjour", 1, "monde", "bonjour");
array_count_values($array);
/I retourne array(1=>2, "bonjour"=>2, "monde"=>1)
?>

Note : array_count_values() a été ajoutée en PHP 4.0.

array_diff erpas=401)
Calcule la différence entre deux tableaux

array array_diff (array arrayl , array array2 [, array .. ])

array_diff() retourne un tableau qui contient toutes les valeurs du talleayl qui sont absentes de tous les autres
arguments. Notez que les clés sont préservées.
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Exemple 1. Exemple avec array_diff()

<?php
$arrayl = array ("a" => "vert", "rouge", "bleu", "rouge");

$array2 = array ("b" => "vert", "jaune", "rouge");
$result = array_diff ($arrayl, $array2);
?>
$result  contientarray("bleu"); . Les valeurs multiples dans $arrayl seront toutes traitées de la méme fagon.

Voir aussiarray_intersect().

array_filter eupas=40s)
Filtre les éléments d’'un tableau

array array_filter (array input [, mixed -callback 1])

array_filter() retourne un tableau contenant les éléments du talhpat |, filtrés grace a la fonctionallback . Si
input est un tableau associatif, les clés sont préservées.

Exemple 1. Exemple avec array_filter()

<?php
function pair($var) {
return ($var % 2 == 1);
}
function impair($var) {
return ($var % 2 == 0);

}
$arrayl = array("a"=>1, "b"=>2, "c"=>3, "d"=>4, "e"=>b);
$array2 = array(6, 7, 8, 9, 10, 11, 12);

$tableau_pair = array_filter($arrayl, "pair");
$tableau_impair = array_filter($array2, "impair");

?>
Cet exemple montre comment extraire les nombres pairs$iaisisau_impair : ce dernier contierdrray ("a"=>1,
"c'=>3, "e"=>5); , et les nombres impairs dagableau_pair : ce dernier contierdrray (6, 8, 10, 12); ,

Voir aussiarray_map() etarray_reduce().

array_flip eupas=a0b)

Remplace les clés par les valeurs, et les valeurs par les clés

array array_flip (array trans )

array_flip() retourne un tableau dont les clés sont les valeurs du précédent tableau, et les valeurs sordiies/cliéip()
ne fonctionne que sur des entiers et des chaines, et affichera une erreur s’il détecte une clé ou une valeur de type invalide
(tableau, objet, booléen, nombre a virgule flottante).

Si une valeur n’est pas unique, seule la derniere clé sera utilisée comme valeur, et toutes les autres seront perdues.

array_flip() retourneFALSEen cas d'échec.
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Exemple 1. Exemple avec array_flip()
<?php
$trans = array_flip ($trans);

$original = strtr ($str, $trans);
?>

Exemple 2. array_flip() example : collision

<?php
$trans = array ("a" => 1, "b" => 1, "c¢" => 2);
$trans = array_flip ($trans);

/I et $trans vaut : array(l => "b", 2 => "c");

?>

Note : array_flip() a été ajoutée en PHP 4.0.

array_intersect enpas=401
Calcule l'intersection de tableaux

array array_intersect (array arrayl , array array2 [, array .. ])

array_intersect() retourne un tableau contenant toutes les valeues@gl qui sont présentes dans tous les autres
arguments. Notez que les clés sont préservées.

Exemple 1. Exemple avec array_intersect()

<?php
$arrayl = array ("a" => "vert", "rouge", "bleu");
$array2 = array ("b" => "vert", "jaune", "rouge");

$result = array_intersect ($arrayl, $array2);
?>

$result  contientarray ("a" => "vert", "rouge");

Voir aussiarray_diff() .

array_Keys (pHpa>=ao0b1)
Retourne toutes les clés d’un tableau

array array_keys (array input , mixed [search_value] )

array_keys() retourne les clés numériques et littérales du tabiejput

Si l'option search_value  est spécifiée, seules les clés ayant cette valeur seront retournées. Sinon, toutes les clés de
input sont retournées.
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Exemple 1. Exemple avec array_keys()

<?php
$array = array(0 => 100, "couleur" => "rouge");
array_keys($array);

/I retourne array(0, “couleur")
$array = array("bleu”, "rouge", "vert", "bleu", "bleu");
array_keys($array, "bleu");

/I retourne array(0, 3, 4)
$array = array( "couleur" => array("bleu", "rouge", "vert"),

"taille" => array("petit", "moyen", "grand") );

array_keys($array);

/I retourne array("couleur”, "taille")

?>

Note : array_keys() a été ajoutée en PHP 4. Ci-dessous, voici une implémentation qui fonctionnera sous PHP 3:

Exemple 2. Implémentation de array_keys() pour les utilisateurs de PHP 3

<?php
function array_keys ($arr, $term="") {
$t = array();

while (list($k,$v) = each($arr)) {
if ($term && $v = $term)

continue;
$t[] = $k;
}
return $t;

7>

\oir aussiarray_values().

array_map Hp4>=4.0.)
Applique sur fonction sur des tableaux

array array_map (mixed callback , array arrl [, array .. ])

array_map() retourne un tableau contenant tous les éléments du tabtehu, aprés leur avoir appliqué la fonction
callback .Le nombre de paramétres de la fonctaaiback  doit étre égal au nombre de tableaux passés dans la
fonctionarray_map().

Exemple 1. Exemple avec array_map()

<?php
function cube($n) {
return $n*$n*$n;

}

$a = array(1, 2, 3, 4, 5);

$b = array_map("cube”, $a);
?>

Avec cet exemple, la variabfb contiendraarray (1, 8, 27, 64, 125);
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Exemple 2. array_map() - utilisation de plusieurs tableaux

<?php
function parle_espagnol($n, $m) {
return "Le nombre $n se dit $m en espagnol’;
}

function map_espagnol($n, $m) {
return array($n => $m);

}
$a = array(1, 2, 3, 4, 5);
$b = array("uno", "dos", "tres", "cuatro", "cinco");
$c = array_map("parle_espagnol”, $a, $b);
print_r($c);
/I Affichera :
/I Array
I (
1 [0] => Le nombre 1 se dit uno en espagnol
1 [1] => Le nombre 2 se dit dos en espagnol
i [2] => Le nombre 3 se dit tres en espagnol
i [3] => Le nombre 4 se dit cuatro en espagnol
1l [4] => Le nombre 5 se dit cinco en espagnol
1)
$d = array_map("map_espagnol", $a , $b);
print_r($d);
/I Affichera :
Il Array
I (
1 [0] => Array
1 (
1 [1] => uno
) )
1
1 [1] => Array
I (
1 [2] => dos
1 )
1
1 [2] => Array
1
1 [3] => tres
I )
I
i [38] => Array
1 (
i [4] => cuatro
) )
1
1 [4] => Array
1
1 [5] => cinco
1 )
I
1)
?>

Généralement, lorsque vous utilisez plusieurs tableaux, ils doivent étre de méme longueur, car la fonction de callback est
appliqué a un élément de chaque tableau. Si les tableaux sont de taille inégale, les plus petits seront complétés avec des
éléments vides.

Une utilisation interessante de cette fonction est de construire des tableaux de tableaux, grace a la fonction de callback
NULL
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Exemple 3. array_map() - création d'un tableau de tableaux

<?php
$a = array(1, 2, 3, 4, 5);
$b = array("un”, "deux", "trois", "quatre", "cing");
$c = array("uno”, "dos", "tres", "cuatro", "cinco");
$d = array_map(null, $a, $h, $c);
print_r($d);

/I affichera :

Il Array

I (

1 [0] => Array

1

1 [0] => 1

1l [1] => un

1l [2] => uno

i )

1l

i [1] => Array

1l

1l [0] => 2

1 [1] => deux

1 [2] => dos

i )

1

I [2] => Array

1 (

1 [0] => 3

1 [1] => trois

1 [2] => tres

1 )

1

1 [38] => Array

1

1 [0] => 4

1 [1] => quatre

i [2] => cuatro

1 )

1

1 [4] => Array

Il

1l [0] => 5

i [1] => cinq

i [2] => cinco

1 )

1

1)

?>

Voir aussiarray_filter() etarray_reduce().

array_merge e 4>=4.001)

Rassemble plusieurs tableaux

array array_merge (array arrayl , array array2 [, array .. )

array_merge() rassemble les éléments de plusieurs tableaux ensembles, en ajoutant les valeurs de I'un a la fin de I'autre.
Le résultat est un tableau.
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Si les tableaux ont des clés en commun, la derniére valeur rencontrée écrasera I'ancienne. Pour les valeurs numériques,
cela n’arrive pas, car alors, les valeurs sont ajoutées en fin de tableau.

Exemple 1. Exemple avec array_merge()
<?php
$arrayl = array ("couleur® => "rouge", 2, 4);
$array2 = array ("a", "b", "couleur" => "vert", "forme" => "trapézoide");

array_merge ($arrayl, $array2);
?>

Le résultat sera array("couleur" => "vert", 2, 4, "a", "b", "forme" => "trapézoide").

Note : array_merge() a été ajoutée dans PHP 4.0.

array_merge_recursive (ewpas>=40.
Combine plusieurs tableaux ensembles, récursivement

array array_merge_recursive (array arrayl , array array2 [, array .. ])

array_merge_recursive()rassemble tous les éléments de plusieurs tableaux ensembles, en ajoutant les éléments de I'un-
la suite des éléments du précédeamtay merge_recursive()retourne le tableau résultant.

Si les tableaux passés en arguments ont les mémes clés (chaines de caractéres), les valeurs sont alors rassemblées dar
tableau, de maniére récursive, de fagon a ce que, si 'une de ces valeurs est un tableau elle-méme, la fonction la
rassemblera avec les valeurs de I'entrée courante. Cependant, si deux tableaux ont la méme clé numérique, la derniére
valeur n’écrasera pas la précédente, mais sera ajoutée a la fin du tableau.

Exemple 1. Exemple avec array_merge_recursive()
<?php
$arl = array ("couleur" => array ("favorie" ?> "rouge"), 5);

$ar2 = array (10, "couleur" ?> array (“favorie" ?> "vert", "rouge"));

$result = array_merge_recursive ($arl, $ar2);
7>

Le résultat serarray("couleur" => array("favorie" => array ("rouge", "vert"), "bleu"), 5, 10)

Voir aussiarray_merge().

array_multisort erp a>=4.0bs)
Tri multi-dimensionnel

boolean array_multisort (array arl [, mixed arg [, mixed .. [ array .. ]

array_multisort() sert a trier simultanément plusieurs tableaux, ou bien a trier un tableau multi-dimensionnel, suivant
I'une ou l'autre de ses dimensions. Les clés sont préservées.

173



Tableaux

Les tableaux passés en arguments sont traités comme les colonnes d'une table, triées par lignes (un peu comme la claus
SQL ORDER BY). Le premier tableau est la clé primaire de tri. Les valeurs du premier tableau qui sont égales, sont triées
grace au tableau suivant, et ainsi de suite...

La structure des arguments deay_multisort() est un peu inhabituelle, mais elle est plus souple. Le premier argument
DOIT étre un tableau, mais les arguments suivants peuvent étre des tableaux ou une ou deux options de tri, prises dans |
valeurs suivantes :

Options de tri :

« SORT_ASC - Tri en ordre ascendant
« SORT_DESC - Tri en ordre descendant

Options de type de tri:

« SORT_REGULAR - Comparaison normale des valeurs
« SORT_NUMERIC - Comparaison numérique des valeurs
« SORT_STRING - Comparaison alphabétique des valeurs

Une seule option de tri de chaque type peut étre appliquée aprés un tableau. Une option ne s’applique qu'au tableau
précédent. Tous les autres sont mis par défaut 8 SORT_ASC et SORT_REGULAR.

array_multisort() retourneTRUEen cas de SucceBALSEsinon.

Exemple 1. Trier plusieurs tableaux

<?php
$arl = array (10", 100, 100, "a");
$ar2 = array (1, 3, "2", 1);
array_multisort ($arl, $ar2);

?>

Dans cet exemple, apres le tri, le premier tableau contient 10, "a", 100, 100; Le deuxiéme tableau contient 1, 1, "2", 3. Les
entrées du second tableau correspondant aux valeurs jumelles du premier tableau (100 et 100), sont aussi triées.

Exemple 2. Classer un tableau multidimensionnel

<?php
$ar = array (array ("10", 100, 100, "a"), array (1, 3, "2", 1));
array_multisort ($ar[0], SORT_ASC, SORT_STRING,

$ar[1], SORT_NUMERIC, SORT_DESC);
?>

Dans cet exemple, apres le tri, le premier tableau contient 10, 100, 100, "a" (tri alphabétique, ordre croissant); Le deuxien
tableau contient 1, 3, "2", 1 (tri numérique, ordre décroissant).

array_pad enp a>= 4004
Compléte un tableau jusqu’a la longueur spécifiée, avec une valeur.

array array_pad (array input , int pad_size , mixed pad_value )
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array_pad() retourne une copie du tablemput complété jusqu’a la taille dpad_size avec la valeupad_value
Sipad_size est positif, alors le tableau est complété a droite, s'il est négatif, il est complété a gauche. Si la valeur
absolue dpad_size est plus petite que la taille du tableiaput , alors le tableau n’est pas complété.

Exemple 1. Exemple avec array_pad()
<?php
$input = array(12, 10, 9);
$result = array_pad($input, 5, 0);
/I Le résultat est array (12, 10, 9, 0, 0)
$result = array_pad($input, -7, -1);
/I Le résultat est array (-1, -1, -1, -1, 12, 10, 9)
$result = array_pad($input, 2, "noop");

/I pas complété
?>

alray_pPopP (pHp 4>=4.0b1)
Dépile un élément de la fin d’'un tableau
mixed array_pop (array array )

array_pop() dépile et retourne le dernier élément du tablamay , le raccourcissant d’'un élément.8ray est vide,
ou n'est pas un tableaarray_pop() retourneNULL

Exemple 1. Exemple avec array_pop()
<?php

$stack = array("orange”, "pomme", "framboise");

$fruit = array_pop($stack);
?>

Aprés ceci, $stack n'a plus que 2 éléments: "orange" et "pomme", tandis que $fruit contient "framboise".

Voir aussiarray_push(), array_shift() etarray_unshift().

Note : array_pop() a été ajoutée en PHP 4.0.

array_push ewpa>=aob1

Empile un ou plusieurs éléments a la fin d’'un tableau

int array_push (array array , mixed var [, mixed .. ])

array_push() considérearray comme une pile, et empile les variables passées en paramétres a larfiayde. La
longueur du tableaarray augmente d’autant. Cela a le méme effet que :

<?php
$array[] = $var;
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>

repeté pour chaquear .

array_push() retourne le nouveau nombre d’éléments du tableau.

Exemple 1. Exemple avec array_push()
<?php
$stack = array (1, 2);

array_push($stack, "+", 3);
7>

Cet exemple fait que $stack a 4 éléments: 1, 2, "+", et 3.

Voir aussiarray_pop(), array_shift() etarray_unshift().

Note : array_push() a été ajoutée en PHP 4.0.

array_reverse (pHp 4>=4.0p4)
Renverse I'ordre des éléments d’'un tableau

array array_reverse (array array [, boolean preserve_keys ])

array_reverse()prend le tableaarray et retourne un nouveau tableau qui contient les mémes éléments mais dans
I'ordre inverse, en préservant les clés si le paranprgeerve_keys  vautTRUE

Exemple 1. Exemple avec array_reverse()

<?php
$input = array ("php", 4.0, array ("rouge", "vert"));
$result = array_reverse ($input);
$result_keyed = array reverse ($input, TRUE);

?>
Aufinal, $result  et$result_keyed  contiennent tous les dewaxray ("rouge", "vert"), 4.0, "php" , dans cet
ordre. Mais$result_keyed[0] vaut toujours'php” .

Note : array_reverse() a été ajoutée en PHP 4.0 Beta 3.

Note : Le second parametre preserve_keys  a été ajouté en PHP 4.0.3.

array_reduce (PHP 4 >= 4.0.5)
Réduit itérativement un tableau

mixed array_reduce (array input , mixed callback [[ int initial 1
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array_reduce() applique itérativement la fonctiazallback  aux éléments du tableanput , de maniére a réduire le
tableau a une valeur simple. Si 'argument optioringal est disponible, il sera utilisé pour initialiser le processus, ou
bien comme valeur finale si le tableau est vide.

Exemple 1. Exemple avec array_reduce()

<?php
function rsum($v, $w) {
$v += Dw;
return $v;
}
function rmul($v, $w) {
$v *= $w;
return $v;
}
$a
$x
$b
$c
$d

>

array(1, 2, 3, 4, 5);

array();

array_reduce($a, "rsum");
array_reduce($a, "rmul", 10);
array_reduce($x, "rsum”, 1);

Dans cet exemple&b contiendral5, $c contiendral200 (= 1*2*3*4*5*10), et $d contiendral.

Voir aussiarray_filter() etarray_map().

array_rand eue4>=4.00
Prend une ou plusieurs valeurs, au hasard dans un tableau

mixed array_rand (array input [, int num_req])

array_rand() est pratique lorsque vous voulez sélectionner une ou plusieurs valeurs au hasard dans un tableau. Le
paramétrénput est un tableau, etum_req spéficie le nombre de valeurs que vous voulez obtenir (par défaut, c’est 1).

Si vous ne demandez qu’une entrégay_rand() retourne l'index de la valeur. Sinon, elle retourne un tableau d’'index.
Cela vous permet de faire une sélection au hasard de clés, ou bien de valeurs.

N’oubliez pas d’appelesrand() pour initialiser le générateur de nombres aléatoires.

Exemple 1. Exemple avec array_rand()

<?php
srand ((double) microtime() * 10000000);
$input = array ("Neo", "Morpheus”, "Trinitée", "Cypher", "Tank");
$rand_keys = array_rand (Sinput, 2);
print $input[$rand_keys[0]]."\n";
print $input[$rand_keys[1]]."\n";
?>

array_shift e a>=aob1)
Dépile un élément au début d’'un tableau

mixed array_shift (array array )
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array_shift() extrait la premiéere valeur d’un tableau et la retourne, en raccourcissant le tableau d’un élément, et en
déplacant tous les éléments vers le bagr&y estvide, ou n'est pas un tableauray _shift() retourneNULL

Exemple 1. Exemple avec array_shift()

<?php
$args = array("-v", "-f);
$opt = array_shift($args);
>

Cet exemple aura pour résultat que $args ne contiendra plus que "-f', et $opt contient "-v".
Voir aussiarray_unshift(), array_push() etarray_pop().

Note : array_shift() a été ajoutée en PHP 4.0.

array_sl IC@ (PHP 4 >=4.001)
Extrait une portion de tableau

array array_slice (array array , int offset , int [length] )

array_slice() retourne une série d’ élément du tablesitay commencant a I'offsatffset et représentaréngth
éléments.

Sioffset  est positif, la série commencera a cet offset dans le talalgay . Sioffset  est négatif, cette série
commencera a l'offsaiffset  mais en commencant a la fin du tableatay

Silength est fourni et positif, alors la série retournée aura autant d’élémereng@h est fourni et négatif, alors la
série contiendra les éléments depuis I'ofisiiset  jusqu’alength  éléments en partant de la fin.I8hgth  est omis,
la séquence lira tous les éléments du tableau, demffsdt  précisé jusqu’a la fin du tableau.

Exemple 1. Exemple avec array_slice()

<?php
$Input = arr.ay(llall’ Ilbll, "C", Ildll, llell);
$output = array_slice($input, 2); /I retourne "c", "d", et "e"

/I les trois exemples suivants sont équivalents

$output = array_slice($input, 2, 2); // retourne "c", "d"

$output = array_slice($input, 2, -1); // retourne "c¢", "d"
/I Equivalent a :

$offset = 2; $length = -1;

$output = array_slice($input, 2, count($input) - $offset + $length);
/I retourne "c", "d"

$output = array_slice($input, -2, 1); // retourne "d"

$output = array_slice($input, 0, 3); /I retourne "a", "b", et "c"
?>

Voir aussiarray_splice().

Note : array_slice() a été ajoutée en PHP 4.0.
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array_splice enpa>=a4.0m)
Efface et remplace une portion de tableau

array array_splice (array input , int offset [[ int length , array [replacement] ])

array_splice() supprime les éléments désignés pfiset  etlength du tableaunput et les remplace par les
éléments du tableaeplacement |, si ce dernier est présent.

Sioffset  est positif, la série commencera a cet offset dans le talihgat . Sioffset  est négatif, cette série
commencera a l'offsaiffset  mais en commencant a la fin du tableéaput

Silength est donné et positif, alors la série aura autant d’élémentsngih  est donné et négatif, les éléments seront
pris dans l'ordre inverse. $ngth est omis, la séquence lira tous les éléments du tableau, depuis laffesatt

jusqu’a la fin du tableau. Conseil : pour supprimer tous les éléments du tableauafégmtis jusqu’a la fin, méme si un
tableau de remplacememgplacement  est spécifié, utilisez courtfunt($input) ) & la place de length.

Sireplacement est précisé, alors les éléments supprimés sont remplacés par les éléments de ce taliéaat Si Bt
length sont tels que la taille du tableau ne change pas, alors les éléments du tableau de remplacement replacement sol
insérés a partir de I'offsetffset

Conseil : si le tableau de remplacement ne contient qu’un seul élément, il n’est pas obligatoire de forcer le type en tableau
avecarray(), a moins que cette variable ne soit elle-méme un tableau.

Les codes suivants sont équivalents :

<?php
array_push($input, $x, 3y) array_splice($input, count($input), 0, array($x, $y))
array_pop($input) array_splice($input, -1)
array_shift($input) array_splice($input, 0, 1)
array_unshift($input, $x, Sy) array_splice($input, 0, 0, array($x, $y))
$a[$x] = Sy array_splice($input, $x, 1, $y)
7>

array_splice() retourne le tableau des éléments supprimés.

Exemple 1. Exemples avec array_splice()

<?php

/I cas simple
$input = array("rouge”, "vert", "bleu", "jaune");
array_splice($input, 2);

/I $input est array("rouge"”, "vert")

/Il nombre d'éléments négatif
$input = array("rouge”, "vert", "bleu”, "jaune");
array_splice($input, 1, -1);

/I $input est array("rouge", "jaune")

/I avec un élément de remplacement
$input = array("rouge”, "vert", "bleu”, "jaune");
array_splice($input, 1, count($input), "orange");

/I $input est array("rouge”, "orange")

/I cas complexe
$input = array("rouge”, "vert", "bleu", "jaune");
array_splice($input, -1, 1, array("noir", "marron"));

/I $input est array("rouge", "vert",

1! "bleu”, "noir", "marron")

?>

\oir aussiarray_slice().

Note : array_splice() a été ajoutée en PHP 4.0.
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array_SUm (pHpa>=4.0.4)
Calcule la somme des valeurs du tableau
mixed array_sum (array arr )
array_sum() retourne la somme des valeurs du tableau, sous forme d’un entier ou d’'un nombre a virgule flottante.

Exemple 1. Exemple avec array_sum()

<?php
$a = array(2,4,6,8);
echo "somme(a) = ".array_sum($a)."\n";

/I affiche : somme(a) = 20
$b = array("a"=>1.2,"b"=>2.3,"c"=>3.4);
echo "somme(b) = ".array_sum($b)."\n";
/I affiche : somme(b) = 6.9
7>

array_unique (ewpa>=40.1
Dédoublonne un tableau

array array_unique (array array )

array_unique() prend le tableaarray et retourne un nouveau tableau, complétement dédoublonné.

Notez que les clés sont préservémsay unique() conserve la clé de la premiére valeur rencontrée, et ignore toutes les
suivantes.

Exemple 1. Exemple avec array_unique()

<?php
$input = array ("a" => "vert", "rouge", "b" => "vert", "bleu", "rouge");
$result = array_unique ($input);
print_r($result);

/I Cela va afficher :

/[Array

1(

1 [a] => vert

1l [0] => rouge

1l [1] => bleu

)]

?>

Notez aussi quarray_unique() tient compte du type de la valeur. Cela ne porte généralement pas a conséquence, sauf si
votre tableau contient des nombres, qui peuvent étre de différents types. Cela conduit a des résultats déroutants.
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Exemple 2. array_unique() et les types de valeurs

<?php
$input = array(4,"3",3,"4",4,4);
$result = array_unique($input);
print_r($result);

/I Cela va afficher :

/|Array

1(

/I [0] => 3
/I [1] => 3
I [2] => 4
/I [3] => 4
1))

?>

array_unshift e a>=a.0m1)
Empile un ou plusieurs éléments au début d’un tableau
int array_unshift (array array , mixed var [, mixed .. ])

array_unshift() ajoute les éléments passés en argument au début du talotagiu . Notez que les éléments sont ajoutés
comme un tout, et qu’ils restent dans le méme ordre.

array_unshift() retourne le nouveau nombre d’éléments du tabbereay

Exemple 1. Exemples avec array_unshift()

<?php
$queue = array("pl”, "p3");
array_unshift($queue, "p4", "p5", "p6");
7>

Le résultat de cet exemple est que $queue aura 5 éléments, a savoir: "p4", "p5", "p6", "pl", et "p3".
Voir aussiarray_shift(), array_push(), etarray_pop().

Note : array_unshift() a été ajoutée en PHP 4.0.

array_val UES (PHP 4 >= 4.0b1)
Retourne les valeurs d’un tableau

array array_values (array input )

array_values(yetourne les valeurs du tablesnput
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Exemple 1. Exemples avec array_values()

<?php
$array = array("taille" => "XL", "couleur" => "or");
array_values($array); Il Il retourne array("XL", "or")
?>

Note : array_values() a été ajoutée en PHP 4. Ci-dessous, voici une implémentation pour ceux qui utilisent toujours
PHP 3.

Exemple 2. Implémentation de array_values() pour les utilisateurs PHP 3

<?php
function array_values($arr){
$t = array();
while (list($k, $v) = each($arr)){
$t = $v;
}

return $t;

}

7>

array_wal k (PHP 3>= 3.0.3, PHP 4 >= 4.0b1)
Exécute une fonction sur chacun des membres d’un tableau.

int array_ walk (array arr , string func , mixed userdata )

array_walk() exécute la fonctiofunc avec chaque élément du tablesu . Les éléments sont passés en tant que
premier argument de la fonctidanc . func doit étre une fonction définie par l'utilisateur, et non pas une fonction native
PHP. Vous ne pouvez pas utilissray _walk() directement avestr2lower(), il faut absolument passer par une fonction
utilisateur.

Sifunc abesoin de plus d’'un argument, une alerte sera générée pour chaque dppel d€es alertes sont supprimées
en ajoutant le suffixe '@’ avant I'appel deray_walk() ou simplement en utilisamrror_reporting() .

Note : Sifunc doit travailler avec les véritables valeurs du tableau, spécifiez que le premier parametre de func doit
étre passé par référence. Alors, les éléments seront directement modifiés dans le tableau.

Note : Passer les clés et userdata a func a été ajouté en PHP 4.0.

En PHP 4, reset() doit étre appelé si nécessaire, car array_walk() ne réinitialise pas automatiquement le tableau.

Exemple 1. Exemple avec array_walk()

<?php
$fruits = array ("d"=>"citron", "a"=>"orange", "b"=>"banane", "c"=>"pomme");
function test_alter (&$iteml, $key, $prefix) {
$iteml = "$prefix: $Hiteml";
}
function test_print ($item2, $key) {
echo "$key. $item2<br>\n";

array_walk ($fruits, 'test_print’);
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reset ($fruits);
array_walk ($fruits, 'test_alter’, 'fruit’);
reset ($fruits);

array_walk ($fruits, 'test_print’);
?>

Voir aussieach()etlist().

arsort (pHe 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Trie un tableau en ordre inverse

void arsort (array array )

arsort() trie un tableau de telle maniére que la corrélation entre les index et les valeurs soit conservée. L'usage principal e!
lors de tri de tableaux associatifs ou I'ordre des éléments est important.

Exemple 1. Exemple avec arsort()

<?php
$fruits = array("d"=>"papaye","a"=>"orange","b"=>"banane","c"=>"ananas");
arsort ($fruits);
for (reset ($fruits); $key = key ($fruits); next ($fruits)) {
echo "fruits[$key] = ".$fruits[$key]."\n";
}

?>

Cet exemple va afficherfruits[d] = papaye fruits[a] = orange fruits[b] = banane fruits[c] =
ananas Les fruits ont été triés en ordre alphabétique inverse, et leurs index respectifs ont été conservés.

Voir aussiarray-multisort() , asort(), krsort() , ksort(), natsort(), natcasesort() rsort(), sort(), uasort(), uksort() et
usort().

ASOrt HpP 3, PHP 4 >= 4.001)
Trie un tableau en ordre

void asort (array array )

asort() trie un tableau de telle maniére que la corrélation entre les index et les valeurs soit conservée. L'usage principal es
lors de tri de tableaux associatifs ou I'ordre des éléments est important.

Exemple 1. Exemple avec asort()

<?php

$fruits = array( "d"=>"papaye",
"a"=>"orange",
"b"=>"banane",
"c"=>"ananas"),

asort($fruits);

for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)) {

echo "fruits[$key] = ".$fruits[$key]."\n";
}

?>

Cet exemple va afficherifruits[c] = ananas fruits[b] = banane fruits[a] = orange fruits[d] =
papaye Les fruits ont été triés par ordre alphabétique, et leurs index respectifs ont été conservés.
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Voir aussiarray-multisort() , arsort(), krsort() , ksort(), natsort(), natcasesort() rsort(), sort(), uasort(), uksort() et
usort().

Compact (PHP 4 >= 4.0b1)
Crée un tableau contenant les variables et leur valeur
array compact (stringlarray varname [, mixed .. ])

compact()accepte différents parameétres. Les paramétres peuvent étre des variables contenant des chaines, ou un tablec
de chaines, qui peut contenir d’autres tableaux de nomsaqapact()traitera récursivement.

Pour chacun des argumentempact() recherche une variable avec une variable de méme nom dans la table courante des
symboles, et I'ajoute dans le tableau, de maniére a avoir la relation nom => 'valeur de variable’. En bref, c'est le contraire
de la fonctionextract(). compact()retourne le tableau ainsi créé.

Exemple 1. Exemple avec compact()

<?php
$ville = "San Francisco";
$etat = "CA";

$evenement = "SIGGRAPH";
$location_vars = array("ville", “etat");

$result = compact("evenement”, $location_vars);
7>

Aprés cette opération, $result sera le tableau suivant : array(("evenement" => "SIGGRAPH", "ville" => "San Francisco",
"etat" :> IICAII).

Voir aussiextract().

Note : compact() a été ajoutée en PHP 4.0.

count ue 3, PHP 4 >= 4.001)
Compte le nombre d’éléments d’'un tableau

int count (mixed var)

count() retourne le nombre d’éléments darss , qui est généralement un tableau (et tout le reste n'aura qu’un élément).
count() retourne 1 si la variable n’est pas un tableau.
count() retourne 0 si la variable n’est pas créée.

Avertissement

count() peut retourner O pour une variable qui n’a pas été affectée, ou pour un tableau vide. Utilisez
plutdt isset() pour tester si la variable existe.
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Exemple 1. Exemple avec count()

<?php
$af0] = 1,
$afl] = 3;
$af2] = 5;
$result = count ($a);
lI$result ==
?>

Voir aussisizeof() isset()etis_array().

current eue 3, pHp 4 >= 4.001)
Transforme une variable en tableau

mixed current (array array )

Chaque tableau entretient un pointeur interne, qui est initialisé lorsque le premier élément est inséré dans le tableau.

current() ne fait que retourner I'’élément courant pointé par le pointeur interne du tadriegu . current() ne déplace
pas le pointeur. Si le pointeur est au-dela du dernier élément de laclistent() retourneFALSE

Avertissement

Si le tableau des éléments vides ou des zéros (0 ou ", la chaine vide) alors current() retournera FALSE
pour ces éléments. Il est donc impossible de déterminer si vous étes réellement & la fin de la liste en
utilisant la fonction current() . Pour passer en revue proprement un tableau qui peut contenir des
éléments vides ou des zéros, utilisez la fonction each().

Voir aussiend(), next(), prev() etreset()

each (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Retourne chaque paire clé/valeur d’un tableau
array each (array array )
each()retourne la paire (clé/valeur) courante du tablaamy et avance le pointeur de tableau. Cette paire est retournée

dans un tableau de 4 éléments, avec les@léskey etvalue Les élément§ etkeycontiennent le nom de la clé et, ket
valuecontiennent la valeur.

Si le pointeur interne de fichier est au-dela de la fin du tableach()retourneFALSE

Exemple 1. Exemples avec each()

<?php
$foo = array("bob", "fred", "jussi”, "jouni", "egon", "marliese");
$bar = each($foo);

7>

$bar contient maintenant les paires suivantes:
+ 0=>0

+ 1=>"bob’

« key=>0
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- value =>'bob’

<?php
$foo = array ("Robert" => "Bob", "Seppo" => "Sepi");
$bar = each ($foo);

?>

$har contient maintenant les paires suivantes:

- 0=>'Robert’

. 1=>'Bob’

« key =>'Robert’
value =>'Bob’

each()est utilisé conjointement avdist() pour étudier tous les éléments d’'un tableau; par exemple,
$HTTP_POST_ VARS:

Exemple 2. Affichage de $HTTP_POST_VARS avec each()
<?php
echo "Valeurs transmises par la méthode POST:<br>";
reset (BHTTP_POST_VARS);
while (list ($key, $val) = each ($HTTP_POST_VARS)) {
echo "$key => $val<br>";

}

?>

Apres chaqueach() le pointeur de tableau est déplacé au dernier élément, ou sur le dernier élément, lorsqu’on arrive a la
fin.

Voir aussikey(), list(), current(), reset(), next() etprev().

end (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Positionne le pointeur de tableau en fin de tableau

end (array array )

end() déplace le pointeur interne du tablemway jusqu’au dernier élément.

Voir aussicurrent(), each() end(), next() etreset()

extract eup 3>=3.07, PHP 4 5= 4.001)
Importe les variables dans la table des symboles
int  extract (array  var_array [, int extract_type [[ string prefix 1))
extract() sert a exporter un tableau vers la table des symboles. Elle prend un tableau associatfy , crée les

variables dont les noms sont les index de ce tableau, et leur affecte la valeur associée. Pour chaque paire clé/valeur,
extract() crée une variable, avec les paraméaxsact_type et prefix
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Note : Depuis la version 4.0.5, extract() retourne le nombre de variables extraites.

extract() vérifie I'existence de la variable avant de la créer. Le traitement des collisions est déterminé par
extract_type . Ce paramétre peut prendre une des valeurs suivantes :

EXTR_OVERWRITE

Lors d’une collision, réécrire la variable existante.
EXTR_SKIP

Lors d’'une collision, ne pas réécrire la variable existante.
EXTR_PREFIX_SAME

Lors d’'une collision, ajouter le préfiyarefix , et créer une nouvelle variable.
EXTR_PREFIX_ALL

Ajouter le préfixeprefix , et créer une nouvelle variable.
EXTR_PREFIX_INVALID

Préfixer uniguement les variables aux noms invalides ou numériques avec le préfixe . Ceci a été ajouté en
PHP 4.0.5.

Si extract_type est omisgextract() utilise EXTR_OVERWRITE par défaut.

Notez queprefix  n’est nécessaire que pour les valeurexigact_type suivantes : EXTR_PREFIX_SAME,
EXTR_PREFIX_ALL ou EXTR_PREFIX_INVALID. Le résultat préfixé n’est pas un nom de variable valide, il ne sera
pas importé dans la table des symboles.

extract() retourne le nombre de variables réellement importées dans la table des symboles.

Une utilisation possible de la fonctiaxtract() est I'exportation vers la table des symboles de tableaux de variables
retournés pawddx_deserialize()

Exemple 1. Exemple avec extract()

<?php
[* Supposons que $var_array est un tableau retourné par
wddx_deserialize() */

$taille = “"grand";
$var_array = array("couleur" => "bleu",
"taille" => "moyen",
"forme" => "sphere");
extract($var_array, EXTR_PREFIX_SAME, "wddx");

print "$couleur, $taille, $forme, $wddx_taille\n";
?>

L'exemple ci-dessus va affichebleu, large, sphere, moyen

La variable $taille n'a pas été réécrite, car on avait spécifié le parametre EXTR_PREFIX_SAME, qui a permis la création
$wddx_size. Si EXTR_SKIP avait été utilisé, alors $wddx_size n'aurait pas été créé. Avec EXTR_OVERWRITE, $taille
aurait pris la valeur "moyen", et avec EXTR_PREFIX_ALL, les variables créées seraient $wddx_couleur, $wddx_taille, et
$wddx_forme.

IN_array eHp 4>=4.0b1)
Indique si une valeur appartient a un tableau

boolean in_array (mixed needle , array haystack [, boolean strict ])
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in_array() recherchaneedle danshaystack et retourneTRUES'il s’y trouve, OUFALSE sinon.

Le troisieme parametrgrict  est optionnel. S'il vauTRUEalorsin_array() vérifiera aussi que le types du paramétre
needle correspond a la valeur trouvée ddrag/stack

Exemple 1. Exemple avec in_array()

<?php
$os = array("Mac", "NT", "Irix", "Linux");
if (in_array("Irix", $0s))
print "lrix trouve";
7>

Exemple 2. in_array() avec le parametrestrict

<?php
$a = array('1.10’, 12.4, 1.13);
if (in_array('12.4’, $a, TRUB)
echo "12.4’ trouvé avec une recherche stricte\n";
if (in_array(1.13, $a, TRUB)

echo "1.13 trouvé avec une recherche stricte\n";
7>

L'affichage sera:

1.13 trouvé avec une recherche stricte

Note : in_array() a été ajoutée en PHP 4.0.

Voir aussiarray_search().

array_search (PHP 4 >= 4.0.5)
Recherche dans un tableau la clé associée a une valeur

mixed array_search (mixed needle , array haystack , boolean strict )

array_search()rechercheneedle danshaystack et retourne la clé associée s'il la trouve,RALSE sinon.

Si le troisieme parameétdrict  vautTRUE alorsarray_search()s’assurera aussi que le typemeedle est le méme
que celui de la valeur trouvée damaystack

Voir aussiin_array().

key (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Retourne une clé d'un tableau associatif
mixed key (array array )

key() retourne I'index de la clé courante dans un tableau.
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Voir aussicurrent() etnext()

krsort (PHP 3>= 3.0.13, PHP 4 >= 4.0b4)
Trie un tableau en sens inverse et suivant les clés
int krsort (array array )

krsort() trie un tableau en ordre inverse et suivant les clés, en maintenant la correspondance entre les clés et les valeurs.
Cette fonction est pratique pour les tableaux associatifs.

Exemple 1. Exemple avec krsort()

<?php
$fruits = array('d"=>"papaye","a"=>"orange","b"=>"banane","c"=>"ananas");
ksort($fruits);

for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)) {
echo "fruits[$key] = ".$fruits[$key]."\n";
}

?>

Cet exemple va afficher fruits[d] = citron fruits[c] = ananas fruitsb] = banane fruits[a] =
orange

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), ksort(), natsort(), natcasesort() rsort(), sort(), uasort(), uksort() et
usort().

ksort (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Trie un tableau suivant les clés
int ksort (array array )

ksort() trie un tableau suivant les clés, en maintenant la correspondance entre les clés et les valeurs. Cette fonction est
pratique pour les tableaux associatifs.

Exemple 1. Exemple avec ksort()

<?php
$fruits = array("d"=>"papaye","a"=>"orange","b"=>"banane","c"=>"ananas");
ksort($fruits);

reset($fruits);

while (list ($key, $val) = each ($fruits)) {
echo "$key => $val\n";

}

?>

Cet exemple va afficher fruitsfa] = orange fruits[b] = banane fruits[c] = ananas fruits[d] =
citron

Vous pouvez modifier le comportement du tri avec les optemns flags . Pour plus de détails, voyeort().

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), krsort() , natsort(), natcasesort() rsort(), sort(), uasort(), uksort() et
usort().

Note : Le second parameétre a été ajouté en PHP 4.0.
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||St (unknown)

Transforme une liste de variables en tableau

void list (void)

Tout commearray(), list() n'est pas une véritable fonction, mais une construction syntaxique, qui permet d’assigner une
série de variables en une seule ligne.

Exemple 1. Exemple avec list()

<?php
<table>
<tr>
<th>Nom de I'employé</th>
<th>Salaire</th>
</tr>
<?php
$result = mysqgl_query($conn, "SELECT id, name, salary FROM employees");
while (list($id, $name, $salary) = mysql_fetch_row ($result)) {
print (" <tr>\n".
" <td><a href=\"info.php3?id=$id\">$name</a></td>\n".
<td>$salaire</td>\n".
" </tr>\n");

}

?>

</table>
?>

Voir aussieach()etarray().

NatsSort ep 4>=4.0rc2)

Tri d'un tableau avec l'algorithme a "ordre naturel”

void natsort (array array )

natsort() implémente un algorithme de tri qui traite les chaines alpha-numériques comme un étre humain : c’est ce qui es
appelé I"ordre naturel”. Un exemple de la différence de traitement entre un tel algorithme et un algorithme de tri de
chaines (comme lorsqu’on utilisert()) est illustré ci-dessous :

Exemple 1. Exemple avec natsort()

<?php
$arrayl = S$array2 = array ("imgl2.png","img10.png","img2.png","imgl.png");
sort($arrayl);

echo "Tri Standard\n";
print_r($arrayl);
natsort($array2);
echo "\nTri par Ordre Naturel\n";
print_r($array?2);

?>

L'exemple ci-dessous génere I'affichage suivant :

Tri Standard
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Array

(
[0] => imgl.png
[1] => imgl10.png
[2] => imgl2.png

[3] => img2.png
)
Tri par Ordre Naturel
Array
(
[3] => imgl.png
[2] => img2.png
[1] => imgl0.png
[0] => imgl2.png
)
?>

Pour plus de détails, rendez-vous sur le site de Martin Ratdral Order String Comparison
(http://www.linuxcare.com.au/projects/natsort/).

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), krsort() , ksort(), natsort(), natcasesort() rsort(), sort(), uasort(),
uksort(), usort(), strnatcmp() et strnatcasecmp()

nNatcasesort evp4s=40rc2)

Tri d’'un tableau avec l'algorithme a "ordre naturel” insensible & la casse

void natcasesort (array array )

natcasesort(implémente un algorithme de tri qui traite les chaines alpha-numériques comme un étre humain : c’est ce qu
est appelé I""ordre naturel".

natcasesort()est la version insensible a la cassendésort(). Voir aussinatsort() pour un exemple illustré.

Pour plus de détails, rendez-vous sur le site de : Martin Pbiaitsiral Order String Comparison
(http://www.linuxcare.com.au/projects/natsort/).

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), krsort() , ksort(), natsort(), rsort(), sort(), uasort(), uksort(), usort(),
strnatcmp() et strnatcasecmp()

Next e 3, PHP 4 >= 4.001)
Avance le pointeur interne d’un tableau
mixed next (array array )

next() retourne I'élément suivant du tableau, PALSE s'il n'y a plus d’éléments. Le pointeur de interne de tableau est
avancé d’'un élément.

next() se comporte commeurrent(), mais avec une différence : il avance le pointeur interne de tableau d’'un élément
avant de retourner la valeur qu'il pointe. Lorsque le pointeur dépasse le dernier élgextf)tretourneFALSE

Avertissement

Si le tableau contient des éléments vides ou des zéros, next() retournera FALSE pour ces éléments.
Pour passer proprement en revue un tableau, il faut utiliser each().

Voir aussicurrent(), end(), prev() etreset()
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POS (PHP 3, PHP 4 >= 4.001)

Retourne I'élément courant d’un tableau

mixed pos (array array )

pos()est une fonction alias deurrent().
Voir aussiend(), next(), prev() etreset().

Prev p 3, PHp 4 >= 4.0b1)
Recule le pointeur courant de tableau

mixed prev (array array )

prev() repositionne le pointeur interne de tableau a la derniére place qu'il occupait, ou bien rétausEs'il ne reste
plus d’éléments.

Avertissement

Si le tableau contient des éléments vides, prev() retournera FALSE pour ces éléments aussi. Pour
passer en revue tous les éléments, utilisez plutét each().

prev() se comporte exactement commext(), mais il fait reculer le pointeur plutdt que de I'avancer.

Voir aussicurrent(), end() next() etreset().

FANQE (PHP 3>=3.0.8, PHP 4 >= 4.0b4)
Crée un tableau contenant un intervalle d’éléments

array range (int low, int high)

range() retourne un tableau contenant tous les entiers dépaisjusqu’ahigh , inclus.

Voir aussishuffle() (pour un exemple d'utilisation).

reset (exp 3, pHP 4 >= 4.001)
Remet le pointeur interne de tableau au début

mixed reset (array array )
reset()replace le pointeur de tableamay au premier élément.

reset()retourne la valeur du premier élément.
Voir aussicurrent(), each() next(), prev() etreset()
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FSOIt (pHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)

Trie en ordre inverse

void rsort (array array )

rsort() effectue un tri en ordre décroissant (du plus grand au plus petit).

Exemple 1. Exemple avec rsort()

<?php
$fruits = array("papaye”,"orange”,"banane","ananas");

rsort($fruits);
for (reset($fruits); list(Skey,$value) = each($fruits); ) {
echo "fruits[$key] = ", $value, "\n";

Cet exemple va afficherfruits[0] = papaye fruits[l] = orange fruits[2] = banane fruits[3] =
ananas Les fruits ont été classés dans I'ordre alphabétique inverse.

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), krsort() , ksort(), natsort(), natcasesort() sort(), uasort(), uksort() et
usort().

shuffle (PHP 3>= 3.0.8, PHP 4 >= 4.0b4)
Mélange les éléments d'un tableau

void shuffle (array array )

shuffle() mélange les éléments d’un tableau.

Exemple 1. Exemple avec shuffle()
<?php

$numbers = range (1,20);

srand (time());

shuffle ($numbers);

while (list(, $number) = each ($numbers)) {
echo "$number ";

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), krsort() , ksort(), natsort(), natcasesort() rsort() , sort(), uasort(),
uksort() etusort().

sizeof (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Retourne le nombre d’élément d’un tableau

int sizeof (array array )

sizeof()retourne le nombre d’élément d'un tableau.
Voir aussicount().
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SOI't (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)

Trie le tableau

void sort (array array )

sort() trie le tableawarray . Les éléments seront triés du plus petit au plus grand.

Exemple 1. Exemple avec sort()

<?php
$fruits = array("papaye”,"orange”,"banane","ananas");
sort($fruits);

for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)) {
echo "fruits[$key] = ".$fruits[$key]."\n";
}

?>

Cet exemple va afficher fruits[0] = ananas fruits[1] = banane fruits[2] = orange fruits[3] =
papaye Les fruits ont été classés dans I'ordre alphabétique.

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), krsort() , ksort(), natsort(), natcasesort() rsort() , uasort(), uksort() et
usort().

Uasort eup 3>=3.04, PHP 4 >= 4.001)
Trie d'un tableau en utilisant une fonction de comparaison définie par I'utilisateur.

void uasort (array array , function cmp_function )

uasort() trie un tableau en conservant la correspondance entre les index et leurs walsary) sert essentiellement lors
de tri de tableaux associatifs ou I'ordre des éléments est significatif. La fonction de comparaison utilisée est définie par
I'utilisateur.

uksort (PHP 3>=3.0.4, PHP 4 >= 4.0b1)
Trie un tableau par ses clés en utilisant une fonction de comparaison définie par I'utilisateur

void uksort (array array , function cmp_function )

uksort() trie les clés du tableau en utilisant une fonction définie par I'utilisateur. Si un tableau doit étre trié avec un critére
complexe, il est préférable d'utiliseiksort().

Exemple 1. Exemple avec uksort()

<?php
function mycompare($a, $b) {
if ($a == $b) return O;
return ($a > $b) ? -1 : 1;
}
$a = array(4 => "quatre", 3 => "trois", 20 => "vingt", 10 => "dix");
uksort($a, mycompare);
while(list($key, $value) = each($a)) {
echo "$key: $value\n”;

}

>
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Cet exemple affichera:20: vingt 10: dix 4: quatre 3: trois

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), krsort() , ksort(), natsort(), natcasesort() rsort(), sort(), uasort() et
usort().

USOI'T (PHP 3>=3.0.3, PHP 4 >= 4.0b1)
Trie un tableau en utilisant une fonction de comparaison définie par I'utilisateur

void wusort (array array , function cmp_function )

usort() va trier un tableau avec ses valeurs, en utilisant une fonction définie par I'utilisateur. Si un tableau doit étre trié ave
un critere complexe, il est préférable d'utiliser cette méthode.

La fonction de comparaisamp_function  doit retourner un entier, qui sera inférieur, égal ou supérieur a zéro suivant
que le premier argument est considéré comme plus petit, égal ou plus grand que le second argument. Si les deux argume
sont égaux, leur ordre est indéfini.

Exemple 1. Exemple avec usort()

<?php

function cmp($a,$b) {
if ($a == $b) return O;
return ($a < $b) ? -1 : 1;

}

$tableau = array(3,2,5,6,1);

usort($a, "cmp");

while(list($cle,$valeur) = each($tableau)) {
echo "$cle: $valeur\n";

}

?>

Cet exemple va afficher:0: 6 1: 5 2: 3 3: 2 4: 1

Note : Evidemment dans ce cas trivial, rsort() serait plus approprié.

Avertissement

Les bibliotheques de tri rapides sur lesquelles reposent PHP peuvent le conduire a un plantage, si la
fonction de comparaison ne retourne pas une valeur cohérente.

Voir aussiarray-multisort() , arsort(), asort(), krsort() , ksort(), natsort(), natcasesort() rsort(), sort(), uasort() et
uksort().
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lI. Aspell

Les fonctions Aspell vous permettent de vérifier I'orthographe d’un mot, et d’offrir des suggestions de corrections.
Plusieurs langues sont disponibles, comme le frang, I'allemand, le suédois et le danois.

Note : aspell fonctionne avec de trés vielles versions (jusqu’'a la version .27.* ou presque) de la librairie aspell. Ce

module, et ces versions d’Aspell ne sont plus supportées. Si vous voulez utiliser les possibilités de vérifications
d’'orthographe en PHP, utilisez plutdt pspell. Ce module utilise la librairie pspell qui fonctionne avec les nouvelles

versions de Aspell.

Vous avez besoin de la librairie Aspell, disponiblehitp://aspell.sourceforge.net/.
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aspell_new erps>=3.07, prp 4.>= 4.001)
Charge un nouveau dictionnaire

resource  aspell_new  (string master , string  personal )

aspell_new()ouvre un nouveau dictionaire, et retourne un identifiant de dictionnaire pour utilisation ultérieure dans les
fonctions aspell.

Exemple 1. Exemple avec aspell_new()

<?php

$aspell_link=aspell_new("english");
?>

aspell_check erps-=307,prp 4>=4.00m)
Vérifie un mot

boolean aspell_check (resource dictionary_link , string  word)

aspell_check()vérifie I'orthographe d’'un mot et retourf®RUESsi I'orthographe est correcte, BALSE sinon.

Exemple 1. Exemple avec aspell_check()

<?php
$aspell_link=aspell_new("english");
if (aspell_check($aspell_link,"testt")) {
echo "L'orthographe est correcte.";
} else {
echo "Désolé, l'orthographe est incorrecte.”;
}

?>

aspell_check _raw (e s>=307, prp 45=4.001)
Vérifie un mot sans en changer la casse et sans essayer de supprimer les espaces aux extrémités.

boolean aspell_check_raw (resource  dictionary_link , string  word)

aspell_check_raw()vérifie I'orthographe d’'un mot sans en changer la casse, et sans essayer de supprimer les espaces au
extrémités. Elle retourneRUESi I'orthographe est bonne, EALSE sinon.

Exemple 1. Exemple avec aspell_check_raw()

<?php

$aspell_link=aspell_new("french");

if (aspell_check_raw($aspell_link,"testt")) {
echo "L’orthographe est OK";

} else {
echo "Attention : faute d'orthographe";
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aspell_suggest e s-=30.7, Prp 4>= 4.001)
Suggeére 'orthographe d’'un mot

array aspell_suggest (resource  dictionary_link , string  word)

aspell_suggest(jetourne un tableau contenant les orthographes possibles d’un mot mal formé.

Exemple 1. Exemple avec aspell_suggest()

<?php
$aspell_link=aspell_new("french");
if (laspell_check($aspell_link,"testt")) {
$suggestions=aspell_suggest($aspell_link,"testt");
for($i=0; $i < count($suggestions); $i++) {
echo "Orthographes envisageables : " . $suggestions[$i] . "<br>";
}
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V. Nombres de grande taille

En PHP 4, ces fonctions ne sont disponibles que si I'option de configuratiaable-bcmath a été activée lors de la
compilation. En PHP 3, ces fonctions ne sont disponibles que si I'option de configuratiable-bcmath aéten
pas été activée lors de la compilation.

Note : Suite aux changement de licence, la librairie BCMATH est désormais distribuée séparemment. Vous pouvez

télécharger I'archive a http://www.php.net/extra/number4.tar.gz. Lisez attentivement le fichier README.BCMATHEe la
distribution PHP.
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bcadd (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)

Additionne deux nombres de grande taille.
string bcadd (string left_operand , string right_operand [[ int scale ])

bcadd() additionneeft_operand avec I'opérandeight_operand et renvoie la somme sous forme de chaine de
caractéeres. Le paramétre optiongeale est utilisé pour définir le nombre de chiffres aprés la virgule dans le résultat.

\oir aussibcsub().

bccomp (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Compare deux nombres de grande taille.
int  bccomp (string left_operand , string  right_operand [[ int scale ])
bccomp()compare I'opérandkeft_operand avec I'opérandeight_operand et renvoie le résultat sous forme de
valeur numeérique (entier). Le parameétre optiorswlle est utilisé pour définir le nombre de chiffres aprés la virgule
utilisés lors de la comparaison. Le résultat est O si les deux opérandes sont égales. Si I'dpéranmand est plus

grande que I'opérandight_operand , le résultat est 1. Si I'opérandeeft_operand est plus petite que I'opérande
right operand |, le résultat est -1.

bcdiv (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Divise deux nombres de grande taille.
string bcdiv  (string left_ operand , string right_operand [[ int scale ])

bcdiv() divise I'opéranddeft_operand par I'opérandeight_operand et renvoie le résultat. Le paramétre
optionnelscale définit le nombre de chiffres aprés la virgule dans le résultat.

Voir aussibcmul().

bcmod ere s, pHe 4 >= 4.001)
Retourne le reste d'une division entre nombre de grande taille.

string  bcmod (string left_operand , string  modulus )

bcmod() retourne le reste de la division entedt_operand en utilisantmodulus .

Voir aussibediv().

bcmul (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Multiplie deux nombres de grande taille.

string  bcmul (string left_operand , string  right_operand [[ int scale ])
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bcmul() multiplie 'opéranddeft_operand par I'opérandeight_operand et renvoie le résultat. Le paramétre
optionnelscale définit le nombre de chiffres aprés la virgule dans le résultat.

Voir aussibcdiv().

bCpOW (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Eléve un nombre a la puissance n-ieme.
string  bcpow (string X, string y [, int scale ])

bcpow() élevex a la puissancg. Le parametre optionnekale définit le nombre de chiffres apres la virgule dans le
résultat.

\oir aussibcsqrt().

bcscale e 3, pHp 4 5= 4.001)
Détermine le nombre de décimales par défaut
string  bcscale (int  scale )

bcscale()définit la précision par défaut pour toutes les fonctions mathématiques sur des nombres de taille arbitraire qui
suivent et qui omettent le paraméseale .

bCSC] I (pHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Renvoie la racine carrée d’'un nombre de grande taille.
string  bcsart  (string operand [, int scale ])

besqrt() renvoie la racine carrée de I'opéranmfgerand . Le paramétre optionnstale définit le nombre de chiffres
aprés la virgule dans le résultat.

\oir aussibcpow().

bcsub (PHP 3, PHP 4 >= 4.0b1)
Soustrait un nombre de grande taille a un autre.

string  bcsub (string left_operand , string  right_operand [[ int scale ])

bcsub() soustrait 'opérandeght_operand a I'opéranddeft_operand et renvoie le résultat sous forme de chaine
de caractéres. Le paramétre optiorsezle définit le nombre de chiffres aprés la virgule dans le résultat.

Voir aussibcadd().
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V. Compression Bzip2

Ce module utilise les fonctions de la libraibeip2 (http://sources.redhat.com/bzip2/), de Julian Seward pour écrire et lire
des fichier bzip2 (.bz2) de maniére transparente.

Le supportbzip2 par PHP n’est pas activé par défaut. Vous devez utiliser I'option de configuratittnbz2[=DIR]
lors de la compilation de PHP pour I'activer. Ce module requiert la librairie bzip2/libbzip2, version >= 1.0.x.

Exemple de compression bzip2

Cet exemple ouvre un fichier temporaire, et écrit une ligne de test, puis il en affiche le contenu.

Exemple 1. Exemple avec bzip2

<?php
$filename = "/tmp/fichier_de_test.bz2";
$str = "Ceci est une chaine de test.\n";
/I ouvre le fichier en écriture
$bz = bzopen($filename, "w");
/I écrit une chaine dans le fichier
bzwrite($bz, $str);
/I ferme le fichier
bzclose($bz);
/I ouvre le fichier en lecture
$bz = bzopen($filename, "r");
/I lit 10 caracteres
print bzread($bz, 10);
/I affiche tout le reste du fichier, puis le ferme
print bzread($bz);

bzclose($bz);
7>
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bzclose P as=4.04

Ferme un fichier bzip2

int bzclose (resource bz)

bzclose()ferme le fichier bzip2 représenté par le pointemr
bzclose(retourneTRUEenN cas de succes, RALSE sinon.

Le pointeur de fichiebz doit étre valide, et avoir été ouvert averopen()
Voir aussibzopen()

bZCOI’T\pI’GSS (PHP 4 >= 4.0.4)
Compresse une chaine avec bzip2

string  bzcompress (string source [, int blocksize [[ int workfactor 1))

bzcompress()compresse la chairsmurce et retourne les données ainsi encodée.

Le parameétre optionnélocksize  spécifie la taille de bloc utilisé durant la compression, et doit étre un nombre de 1 a
9, sachant que 9 représente la meilleure compression, mais qu’elle utilise plus de ressource poubloekaire
vaut par défaut 4.

Le parametre optionnelorkfactor  contrble le comportement de la compression dans les pires cas de données
hautement répétitives. Cette valeur peut aller de 0 a 250 (0 est une valeur spéciale, et 30 la valeur par défaut). En dehors
workfactor , le résultat sera le méme.

Exemple 1. Exemple avec bzcompress()

<?php
$str = "données de test";

$bzstr = bzcompress($str, 9);
?>

Voir aussibzdecompress()

bzdecompress erpas=404)
Décompresse une chaine bzip2
string  bzdecompress  (string source [, int small ])
bzdecompress(flécompresse la chaiseurce , en supposant qu’elle a été compressée avec bzip2, puis la retourne. Sile
parameétre optionnamall vautTRUE un autre algorithme de décompression sera utilisé : il consomme moins de

mémoire (le maximum demandé tombe autour de 2300 ko), mais fonctionne globalement a la moitié de la vitesse.
Reportez-vous a ldocumentation bzip2 (http://sources.redhat.com/bzip2/) pour plus de détails sur cette fonctionnalité.
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Exemple 1. Exemple avec bzdecompress()

<?php
$str = $bzdecompress($bzstr);
7>

Voir aussibzcompress()

bzerrno expas=404)
Retourne le numéro d’erreur bzip2

int bzerrno  (resource  bz)

bzerrno() retourne le numéro d’erreur du fichier bz2 représenté par le poibzeur

Voir aussibzerror() etbzerrstr().

bzerror expas=4.04)
Retourne le numéro et le message d’erreur bzip2 dans un tableau
array bzerror (int  bz)

bzerror() retourne le numéro et le message d’erreur du fichier bz2 représenté par le pointbaerror() retourne un
tableau associatif.

Exemple 1. Exemple avec bzerror()

<?php
$error = bzerror($bz);
echo $error["errno"];

echo S$error["errstr"];
?>

Voir aussibzerrno() etbzerrstr().

bzerrstr epas=404
Retourne le message d’erreur bzip2

string  bzerrstr (resource bz)

bzerrstr() retourne le message d’'erreur du fichier bz2 représenté par le pdiateur

Voir aussibzerrno() etbzerror().
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bzflush (PHP 4 >= 4.0.4)

Force I'écriture de toutes les données compresseées

int bzflush  (resource bz)

bzflush() vide les buffers d’écriture du fichier représenté par
bzflush() retourneTRUEenN cas de succes, RALSE sinon.
Voir aussibzread() et bzwrite().

bzopen (PHP 4 >= 4.0.4)
Ouvre un fichier compressé avec bzip2

resource  bzopen (string filename , string  mode)

bzopen()ouvre un fichier bzip2 (.bz2) en écriture ou en lectitename est le nom du fichier & ouvrimode est
similaire au méme parameétre de la fonctfopen() (‘r’ pour lecture, ‘w’ pour écriture, etc.).

Si I'ouverture échouehzopen()retourneFALSE, sinon, elle retourne un pointeur de fichier.

Exemple 1. Exemple avec bzopen()
<?php

$bz = bzopen('/tmp/foo.bz2", "r")
?>

\oir aussibzclose()

bzread enp 4>=4.04)
Lecture binaire d’un fichier bzip2

string  bzread (resource bz [, int length 1)

bzread() lit jusqu’alength  octets depuis le fichier bzip2, référencé par le poinbeurLa lecture s’arréte lorsque

length octets (non compressés) ont été lus, qu’une erreur est rencontrée, ou bien que la fin du fichier a été atteinte : le
premier des trois qui survient. Si le parameétre optiomeregth  est omispzread() lit 1024 octets (non compressés) en
méme temps.

Exemple 1. Exemple avec bzread()

<?php
$bz = bzopen('/tmp/foo.bz2", "r");
$str = bzread($bz, 2048);

echo $str;
?>

Voir aussibzwrite() etbzopen()
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bzwrite (PHP 4 >= 4.0.4)

Ecriture binaire dans un fichier bzip2

int bzwrite  (resource bz, string data [, int length ])

bzwrite() écrit le contenu de la chaimkata dans le fichier bzip2 représenté far. Si le paramétre optionné&ngth
est fourni, I'écriture sera arrétée aprés I'écriturdadgth  octets (non compressés), ou la fin de la chaine (le premier qui
survient).

Exemple 1. Exemple bzwrite()

<?php
$str = "données non compressées”;
$bz = bzopen('/tmp/foo.bz2", "w");

bzwrite($bz, $str, strlen($str));
?>

Voir aussibzread() etbzopen()
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VI. Calendrier

Les fonctions de calendrier ne sont disponibles que si I'extension calendrier a été compilée. Elle est située dans les
sous-dossiers "dI" ou "ext" de votre distribution de PHP. Lisez le fichier README pour plus de détails.

L'extension de calendrier propose une série de fonctions qui simplifie les conversions entre les différents formats de
calendrier. La référence est le nombre de jour du calendrier Julien. C’est le nombre de jours depuis une date qui commen
bien au dela des dates les plus reculées dont on a besoin (située en 4000 avant J.C.). Pour convertir une date d’un calenc
a un autre, il faut d’abord la convertir dans ce calendrier, puis convertir le résultat dans le calendrier désiré. Attention, le
nombre de jour du calendrier Julien est un systeme tres différent du calendrier Julien!. Pour plus d’'informations (en
anglais), reportez voushitp://genealogy.org/~scottlee/cal-overview.html. Les traductions issues de ces pages seront mise:
entre guillemets.
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JDToG regorian (pHe 3